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GstarCAD 2017 To nejlepsi je tady!

Navrhovani, sdileni a vizualizace vaSich vykresu je nyni ve verzi GstarCAD 2017 jesté lepsi.
Verze GstarCAD 2017 nabizi vylepSeni v oblasti vykonosti jadra, vylepSené funkcionality a

mnoho inovativhich néstroju.

GstarCAD 2017 VylepSeni vykonnosti jadra
Sdileni dat bloku

V predeslych verzich, pokud vykres obsahoval veliky poc¢et objektd
referenci blokd, byla rychlost otevirani velice nizka, jelikoz byly data
téchto objektd ukladany individualné. Vyuziti paméti bylo velice
vysoké a zpracovéani zdlouhavé.

Ve verzi GstarCAD 2017 doSlo diky technologii Sdileni dat bloku

k vyraznému sniZeni €asu pfi zpracovani téchto dat a vyuZziti paméti.

Pokud vykres obsahuje mnoho stejnych referenci bloku, je potfebna
pouze 1 kopie dat pro kazdy typ reference bloku. Tato vlastnost
vyrazné zvySuje rychlost zobrazovani, vysledkem je rychlejsi
otevirani vykresu a zlepSeni ovladatelnosti téchto objektd.
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VylepSeni vyhledavani hranic Srafovani

Dalsi funkce vylepseni jadra se tyka Srafy. V pfedeslych verzich programu GstarCAD fungovalo
Srafovani v béZnych pfipadech dobfe, avSak u nékterych specialnich Sraf anebo hranic byl
vypocet téchto hranic velice pomaly ¢i dokonce neproveditelny, zejména pfi vybéru vnitiniho

bodu hranice anebo oblasti Srafovani.
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Ve verzi GstarCAD 2017 byl algoritmus vypoctu hranic optimalizovén, ¢imz doslo k vyznamnému
zvySeni pfesnosti a rychlosti pfi Srafovani specifické oblasti vykresu.
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Nové a vylepSené funkcionality

Tabulka

Nyni, ve verzi GstarCAD 2017, uZivatelé naleznou také casto poptavanou funkci Tabulka. Ackoliv
byla tato funkce soucasti ExpressTools i v pfedeSlych verzich GstarCADu, stejné tak i interaktivni
tabulka AutoXIs Table, doposud vSak tyto funkce nebyly kompatibilni s AutoCADem.

Nova funkce Tabulky jiz spolupracuje s tabulkami AutoCADu a také s pfikazy dané skupiny, tedy
TABLEDIT \ TABLESTYLE \ TABLEEXPORT. Nyni Ize vytvaret a upravovat tabulku a také

definovat formét tabulky. Tabulku je moZné exportovat do souboru CSV a otevfit ji pomoci
programu Microsoft Excel.

Dialog Vlozit tabulku

Zadejte prfikaz TABLE a stisknéte ENTER, zobrazi se dialog "VloZzit tabulku".
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Styl tabulky vyberte z aktualniho vykresu, na jehoz

z4kladé bude tabulka vytvofena. Novy styl tabulky oo Sy
muZzete vytvofit kliknutim na tlacitko vedle Standard b @

rozbalovaciho seznamu. o
(/| Preview

Ridi zobrazeni nahledu. Pokud zaénete od Title
prazdné tabulky, nahled zobrazi pfiklad stylu tabulky.
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Ur€uje umisténi tabulky.

Ur€uje umisténi levého horniho
rohu tabulky. Je moZzné pouzit ukazovaci zafizeni
nebo zadat hodnoty soufadnic v pfikazovém fadku.
Jestlize styl tabulky urcuje orientaci tabulky zdola
nahoru, bod vioZenti je levy dolni roh tabulky.

Urcuje velikost a umisténi tabulky. Je
mozné pouZzit ukazovaci zafizeni nebo zadat hodnoty
soufadnic v prikazovém fadku. Jestlize je vybrana
tato volba, pocet sloupcl a fadkua a Sitka sloupce a
vyska rfadku zavisi na velikosti okna a nastavenich

sloupce a fadku.

Urcuje pocet a velikost
sloupc a fadka.

Oznaduje sloupce.

Oznacuje fadky.

UrCuje pocet sloupcu. Jestlize je vybrana
volba Urcit okno a zadate Sifku sloupce, zapne se
volba Auto a pocet sloupcu je Fizen Sifkou tabulky.
Jestlize byl zadan styl tabulky obsahujici po¢atecni
tabulku, muZzete zvolit pocet dodatecnych sloupcu,
které byste chtéli k této pocatecni tabulce pfidat.

Urcuje Sitku sloupct. Jestlize je
vybrana volba Ur¢it okno a zadate pocet sloupcl,
zapne se volba Auto a Sifka sloupcu je fizena Sifkou

tabulky. Minimalni Sifka sloupce je jeden znak.




Urcuje pocet Fadku. Jestlize je vybrana
volba Ur€it okno a zadate vysku Fadku, zapne se volba
Auto a pocet radku je fizen vySkou tabulky. Styl tabulky
s fadkem nadpisu a radkem zahlavi ma minimalné tfi
fadky. Minimélni vySka Fadku je jeden rfadek textu.
Jestlize byl zadan styl tabulky obsahujici po¢ate¢ni
tabulku, mdZete zvolit pocet dodate¢nych datovych
radka, které byste chtéli k této pocatecni tabulce pfidat.

Urcuje vysku Ffadku v poctu €ar. Vyska
fadku je uréena vyskou textu a okrajem bunky, které
jsou nastaveny stylem tabulky. Jestlize je vybrana volba
Urcit okno a zadate pocet fadk(, zapne se volba Auto a
vySka fadku je fizena vySkou tabulky.

U styl(i tabulky, které
neobsahuji pocatecni tabulku, udava styl bunky pro
fadky v nové tabulce.

Udava styl buriky pro

prvni fadek v tabulce. Pfi vychozim nastaveni se Set cell styles
pouzije styl buhky Nazev. First row cell style: [Tele |
Udava styl buriky pro SecERliRCa Mite. (Header v)

druhy Ffadek v tabulce. Pfi vychozim nastaveni se
pouzije styl buriky Zahlavi.

All other row cell styles:

Udava styl buriky pro
vSechny ostatni fadky v tabulce. Pfi vychozim
nastaveni se pouzije styl buriky Data.

Dialog Styl tabulky

Zobrazuje nézev stylu tabulky, ktery je pouZit na vytvofené tabulky.
Zobrazuje seznam styll tabulky. Aktualni styl je zvyraznén.
Ridi obsah seznamu Styly.
Zobrazuje néhled stylu vybraného v seznamu Styly.

Nastavi styl tabulky vybrany v seznamu Styly jako aktuélni styl. Nové tabulky pouZivaji
tento styl tabulky.



Curment TableStyle Sample 1

Zobrazi dialog Vytvofit novy styl Styles: Preview: TableStleSample1
tabulky, kde je moZné definovat nové Standard ‘_'_T’_ [ set Cumert |
styly tabulek. e o

Zobrazi dialog Upravit styl
tabulky, ve kterém muzZete upravit
existujici styly tabulky.

VymaZe styl tabulky vybrany v
seznamu Styly. Styl pouZity ve vykresu
nelze vymazat.

Dialog Vytvofit novy styl tabulky

Urcuje nazev nového stylu tabulky a vybird existujici styl tabulky, na kterém bude zaloZen novy
styl tabulky.

Néazev nového stylu tabulky.

Urcuje existujici styl tabulky, jehoz
nastaveni stylu jsou vychozi pro novy styl tabulky.

Zobrazi dialog Novy styl tabulky, ve
kterém muZete definovat novy styl tabulky.

Dialogy Novy styl tabulky a Upravit styl tabulky

UmoZnuje urcit tabulku ve vykresu, kterd

se pouZzije jako pfiklad pro forméatovani tohoto stylu tabulky. New Table Style: TableStyleSample2

Po vybéru tabulky mlzete zadat strukturu a obsah, ktery ating table

chcete zkopirovat z dané tabulky do stylu tabulky. Pomoci E'."*"“’”‘ (] &=
ikony Odstranéni tabulky mdzete odstranit tabulku z General

aktuélniho stylu tabulky. Table drection

Definuje novy styl tabulky nebo upravi
existujici styl tabulky. Nastavuje smér tabulky.

Réadek nadpisu a z&hlavi sloupce jsou v horni &asti
tabulky..

Radek nadpisu a zahlavi sloupce jsou v dolni &asti
tabulky.




Zobrazi ukazku ucinku aktudlnich nastaveni stylu tabulky.

Definuje novy styl tabulky nebo
upravi jiz existujici styl tabulky. MdZete vytvorit
libovolny pocet stylt buriky.

Zobrazi dialog [Tte
Vytvofeni nového stylu buriky. . Nors =
Create new cell styles —:
Zobrazi dialog Manager cel styles... = =z
Sprava styl( bunék. Fomat: General (o)

Type:

Uréuje barvu pozadi buriky.

Cell styles
Urc€uje zarovnani textu v bunice tabulky.. |Header - @] [ﬁ]
Nastavi typ dat a formatovani pro fadky I I_Tm [ Borders
P . . . . Properties
tabulky Data, Zahlavi sloupce nebo Nazev. Kliknutim L Cone -
na toto tlaitko se zobrazi dialog Formét buriky ' S —
tabulky, kde muZzete podrobnéji definovat moznosti el TC x
formatovani. Fomat Genenal )
_ . . . . Type: Data |
Udava styl bunky bud jako popisek nebo jako .
Margins
data.
Horizontal: 15
Vedtical: 15
[7] Merge cells on row/column creation
. . . Cel i
Urcuje vzdalenost mezi textem nebo e prove d
blokem v burice a levym a pravym ohrani¢enim ’ - ﬂ
buriky. [<]*]
. , . [ ok ][ cance ]
Urcuje vzdalenost mezi textem nebo i

blokem v burice a hornim a dolnim ohrani¢enim
buriky.

Slouci vSechny nové fadky nebo sloupce s
aktualnim stylem buriky do jedné bunky. Tuto volbu muZzete pouzit k vytvofeni fadku s ndzvem na
zacatku tabulky.



Uvéadi dostupné styly tabulky.

Zobrazi dialog Styl textu, kde
muZete definovat nebo upravit styl textu.

Nastavuje vySku textu.

Udava barvu textu. Chcete-li zobrazit
dialog Vybér barvy, zvolte polozku Vybrat barvu na
konci seznamu.

Nastavi Uhel textu. Vychozi thel textu je
0 stupnd. Lze zadat libovolnou hodnotu thlu od -359
do +359 stupnid.

PouZije tloustku cary pro
ohrani€eni, kter& vyberete kliknutim na tlacitko
ohraniCeni. Jestlize pouzivéte silnou tloustku ¢ary,
moZzna bude nutné zvétsit okraje bunék.

Nastavuje typ ¢ary, ktery mé byt pouZit
pro ur€ena ohrani¢eni. Chcete-li nacist viastni typ
¢ary, vyberte moznost Jiné.

Nastavi barvu ohraniceni, ktera vyberete
kliknutim na tlagitko ohraniceni.

Zobrazi ohrani€eni tabulky jako
dvojité cary.

Urcuje rozte¢ u ohrani¢eni pomoci dvojité

cary.

Linewidth: (——ByBock
[ ByBlock .
Color: (WByBock v

Spacing: 1125

BE)EE R EEE)

Apply the selected properties to borders by clicking the

Cell style preview =
‘ Ll
[=]7]
(ok J[ cowce | [ Hew |
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Jak prizplsobit velikost vlozené tabulky?

Po vloZeni prazdné tabulky kliknéte na jakoukoliv hranu tabulky, ¢im dojde k zobrazeni modrych
uzld. Podrzenim a taZzenim modrého uzlu Ize ménit velikost (zvétSovat) Sifku a vySku tabulky.

Jak vyplnit vloZenou tabulku?

Po vloZeni prazdné tabulky kliknéte dvakrat na buriku, kterou chcete vyplnit. Po dvojkliknuti se
zobrazi okno Formétovat text, nyni Ize do prdzdné burky pséat. VyuZzit Ize vSechna nastaveni
vlastnosti a forméatovani textu, které jsou v dialogu dostupna.

Text Formatting

[Stendera * [l ¥ |45 'Bfﬂﬁnm%[!i,L:imox@

H-| €| E B 2@ =[!=-| 8| aA Aa| @~ | o 00000 |+ s [10000 |2 O [10000 ]2
E-E &2 R2Ra|=|8 4 | o | ¢

I [

INPUT HERE YOUR TEXT]

Jak vybrat skupinu bunék ve vloZené tabulce?

Po vloZeni prazdné tabulky nastavite pozici kurzoru do buriky tabulky a metodou vybéru oknem
(pohyb z leva doprava) vyberete vSechny buriky pro pouZiti poZzadované vlastnosti.
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Jak Ize pouZit vlastnosti bunky na skupinu bunék z vlozené tabulky?

Po vybéru vSech poZzadovanych bunék Ize témto bunkam pfifadit urcité viastnosti nabizené

v okné Tabulka. Toto okno nabizi nékolik moZnosti pro editaci, jako je pfidani fadku, sloupcu,
blokd, datovych poli, sjednoceni a rozdéleni bunék apod. Napfiklad Ize rychleji zménit zarovnani
textu skupiny bunék.

Suppher. CAD DRAWING AND DESIC

3. |8 conficential and
art without priar writ

- ta |Suppher Number CDADS A-001 TH6-5F42

Project Name/Tate:

Mechanical Device TYPLAV/ 2017-08-28

@B

Tole man oo/ ugosty

Drawing Number

43D-CABA-78-45-10

Jak vlozit referenci bloku do burky tabulky?

Table
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- - Middle Ci
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Support 2 4BCSCH-ST : 19 43LPCH-ST Middle Right Welded
Bottom Left n Support 2 4BCSCH-ST Welded
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3 T3CABCHST Bottorn Center 2 Support 2 |43MBSCH-ST Welded
ETETERE = . Bottom Right 3 2 _|43CABCH-ST . Welded
ase Pla 4 8 T 4 4352BPBCH-ST Soltom Bight Welded
i Base Plate A 4 JSSlBPACH-ST Mild Steel 201x6,5 o Base Plale A 3 43S1BPACHST Miid Steel 201%6 5 Welded
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Desarpiion @y Orawing o Siock Humber Wstwlet & Rowgh Dimonskn Desarption Qy Drawing or Stock Number Watesal & Rough Dimensicas O bse rvations
ARSOFT 43D-CABA-COLUMN-AB-ASS

Vyberte bunku a kliknéte na ni pravym tlacitkem mysi. V okné Tabulka vyberte ikonu VloZzit blok.
Nasledné vyberte ze seznamu blok( poZadovany blok anebo kliknéte na tlagitko Prochazet pro

nalezeni bloku v jiném vykresu. MdZete také specifikovat méfitko, ihel natoCeni, zarovnani buriky
anebo automatické pfizpdsobeni bloku.

G
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Prahlednost

Rozsifeni vlastnosti funkce Prahlednost ve verzi GstarCAD 2017 umoZziuje urcit hodnotu
prahlednosti nejen pro Srafy a gradient, ale také pro celou hladinu. Efekt prahlednosti mize diky
snizeni viditelnosti objektd uréenych pro referenci vylepsit pfehlednost vykresu. Tato vlastnost je
uzite€na zejména pro navrhovani v oblasti stavebniho inZenyrstvi, uzemni pldnovani apod.
Kromé prihlednosti podporuji objekty Sraf a gradientt také multifunkéni uzly.

T¥i nové moznosti v dialogu Editovat Srafy

Zpusténim pfikazu HATCH anebo dvojkliknutim na kterykoliv objekt se Srafou anebo gradientem
ve vykresu se zobrazi dialog Editovat Srafy se tfemi novymi moZnostmi.

PFifadi pofadi kresleni k Srafovani nebo vyplni. Srafy nebo vyplii mizete umistit
za vSechny ostatni objekty, pfed vSechny ostatni objekty, nad hranice Sraf nebo pod hranice Sraf.

PFifadi nové objekty Srafovani k vybrané hladiné a pfepiSe aktualni hladinu. Pomoci
moZznosti Vybrat aktualni pouzijte aktualni hladinu.

Nastavi Uroven prahlednosti pro nové Srafy nebo vyplné a pfepiSe aktuélni

prahlednost objektu. Pomoci moznosti PouZit aktualni pouZijte aktualni nastaveni prihlednosti
objektu.

\= Hatch Edit
Hatch | Gradient Boundaries

Color 'E_j\ Add: Pick points
One color @ Two color

| = | — IRt

Color1 Color2 [%| Remove boundaries

Annotative
| Associative
Separate hatches
Draw order.
| Do not change
Layer:
MOBILIARIO

Orientation
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Pouziti Priihlednosti v ramci dialogu Upravit Srafy

-Dvojklik na jakykoliv objekt se Srafou nebo gradiente ve vykresu.

- rédmcidialogu Upravit Sraf v sekci Priihlednost nastavite hodnotu prihlednosti a stisknéte OK

-Program zobrazi informaci, Ze prdhlednost objektu Srafy nebo gradientu byla zménéna.

@-"r e - EEE CAACAD 2017 Potesiona(l Doy Let 1] - MATCH AN GRACKENT TRANSPARENCY o

& Hutch and Gradsent

Pouziti Priihlednosti v ramci Spravce vlastnosti hladin

Prihlednost Ize pouzit na jakoukoliv hladinu. Objekty v této hladiné budou mit ur€itou hodnotu
prahlednosti.

-Spustte pfikaz LAYER (Hladina) anebo spustte ikonu Vlastnosti hladiny v nabidce ribbon.

-V dialogu Spravce vlastnosti hladin kliknéte na bufiku konkrétni hladiny v sloupci Prdhlednost
-Nastavte hodnotu prahlednosti, potvrdte stisknutim tla¢itka OK. Nasledné kliknéte na tlaCitka
PouZit a OK.

& Liyer Propesties Manager =3

Cumert layer: Lake A
& B & »r % X
| Sats Mame & On Fresze Lock Cokr Linetype Lrewesght Torsporen..  Plot Style  Plot New viewpod beeze  Descrption *

s Lake o [ RC Cortinucus —_—0e 0 1w & ]

= Landscape o | Cortnuous — 20 0 T & o ]

F LFumPre o - Coetes — 0 18 mm 0 ] T

= LINEAS @ | = Layer Transparency @ 0,00 men 0 [=] ]

= MATAS =4 Defmit o - .+ ]

= MOBILIARO ¢ | [apeeey uumﬂ. 2 005mm O 8 ]

= PAISAVEGSIMBOLOGIA ||  F Defuit 0 <] *}

pe Fases paatoral 20 g ] * Dm0 g ]

= part Dotk ] 5 7]

ped - e ol | Cocu | [ beo o il -1 3

= PROYECCION MADERA ] 4 _ 3 0.00 mm ] Coor 35 & |
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= Testhal o G W e Cortiruous —— 025 1 = ]

b ; L £ fm— et
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= THK LINEZ o G Wooo Cortrucus —_—00em 0 0.00 =] ]
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= WALLS o & W Cortruous —em D =] 2 -
» ||« c 4
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Pouzit Priihlednost v ramci karty Vlastnosti a na paleté Vlastnosti

Prahlednost Ize pouzit na jakémkoliv objektu

ve vykresu pomoci rozeviraciho seznamu e[| oo L 1P [E ®
karty Vlastnosti. ﬁ'n e B - BH-| %
properties € W estayer [ (i A (S
-Kliknéte na jakykoliv objekt ve vykresu. — .
. PP e BYCOLOR -
-Ribbon (zaloz!mve) o | B
menu>Vychozi>Vlastnosti, kliknéte na =
rozeviraci seznam | 7 Haveremeneny L
-Hodnotu prﬁhlgdnosti Ize nastavit DleHlad, I s @.-7!
DleBlok anebo ji zadat pfimo. { [/
7 . I‘ramialmi Yaluk {
o 7 ~ 7 P Properties 2 x f ! ! -
Pruhlec}nost Ize také pouzit také , | B /
pomoci palety Vlastnosti. i — [/ i ’f
. . Color HEyLoyer & | &
-Oteviete paletu Vlastnosti a kliknéte Layer T _ [ i o
na jakykoliv objekt ve vykresu. mm - Mo f:
-Nastavte hodnotu prihlednosti Potsje | BYCOLOR i
vybraného objektu.

Flatshot (PloSny snimek)

Pfikaz FLATSHOT wvytvofi 2D reprezentaci vSech 3D objektd v aktualnim pohledu. Hrany vSech
3D téles a povrchl se promitaji ve sméru pohledu na rovinu rovnobé&znou s rovinou pohledu. 2D
zobrazeni téchto hran se vloZi jako blok do roviny XY systému USS. Tento blok Ize rozbalit a

provadét dalSi zmény.

Block Reference
Color ByLayer
Layer 0

Linetype BYLAYER
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Dialog Plosny snimek

Urc€uje, kde se vytvori zploSténa reprezentace.
Urcuje, Ze se zplostéla reprezentace vloZi jako blok v aktualnim vykresu.
Nahradi existujici blok ve vykresu nové vytvofenym blokem.

Docasné zavie dialog béhem doby, kdy se provadi vybér bloku, ktery chcete ve
vykresu nahradit. Po dokoné&eni vybéru bloku zobrazte stisknutim klavesy Enter znovu dialog
Plosny snimek.

Oznacuje, zda byl vybrén blok.
UloZi blok do externiho souboru.
Obsahuje ovladaci prvky pro nastaveni barvy a typu Car, které nejsou skryté ve
zplostélém pohledu.
Nastavuje barvu Car, které nejsou skryté v zploStélém pohledu.
Nastavuje typ Car, které nejsou skryté ve zplostélém pohledu.
Urcuje, zda Cary, které jsou ve vykresu skryté, se budou zobrazovat ve zploStélém
pohledu a nastavuje barvu a typ téchto skrytych Car.
Urcuje, zda se budou skryté Cary zobrazovat ve zplostélé reprezentaci. Pokud je tato volba
vybréna, budou se ve 2D zplo5télé reprezentaci zobrazovat Cary zakryté ostatnimi objekty.
Nastavuje barvu Car, které jsou zakryté geometrii v zplostélém pohledu.
Nastavuje typ Car, které jsou zakryté geometrii v zplostélém pohledu.
Vytvofi obrysové hrany pro zakfivené povrchy.

= FlatShot
Destination
Q) Insert as new block
Beplace existing block
£ Select block

(No block selected)
Eport to a fie
Filename and path:
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VylepSeni Upravy reference

Verze GstarCAD 2017 poskytuje vylepSeni funkce Upravy reference (REFEDIT). Nyni lze

upravovat externi reference nebo definice bloku pfimo v aktualnim vykresu.

Reference Edit == Repeat REFEDIT
Identify Reference | Settings| Recent Input 3
Reference name Frevew | * 14 | Edit Xeef In-place
I8=1G17 HATCH BOUNDARY IMPROVEMENT) - | : Open Xeel
£ G17 HATCH BOUNDARY IMPROVEMENTipersor = [ pen
£ G17 HATCH BOUNDARY IMPROVEMEN Tplarta P et - [ ] Clip Xref
L@ G17 HATCH BOUNDARY IMPROVEMENTplarta g_f* - ‘- . "
L G17 HATCH BOUNDARY IMPROVEMEN Tplanta - ' (e Extemal References...
£2 G17 HATCH BOUNDARY IMPROVEMEN Tplarta HE
£ G17 HATCH BOUNDARY IMPROVEMENThplanta Clipboard 4
£ G17 HATCH BOUNDARY IMPROVEMENTlarta +
< ] v ) Isolation »
Path:  FAGSTARCAD\PRODUCT LINE\PLATFORM\GSTARCAD 2017\G 17 FEATURES DWG\G17
© Automaticall ssiect o nested obyscts = = & Erese
Promptto select nested cbyects > @ Move
s %7 Y
% Copy Sel
& Copy Selection
Ok | Cancel Help d tr
R Y @A AL scale
Lo w2 A Rotate
PR ) A7 . Draw Order 2
T Group »
—& < Deselect All
i i H i Select Similar
[ I
| §lle==
| | H‘ [¥ QuickSelect...
| | QuickCalc
Tl
| u | @ Find...
—% L% Properties
[T, Model /Tayoutl [ LayoutZ

Appearance

Obijekty, které vyberete z dané externi reference nebo bloku, budou v aktualnim vykresu docasné
extrahovany a zpfistupnény pro Upravy. MnoZinu extrahovanych objekt( neboli pracovni mnoZinu,
Ize upravit a poté jejim uloZenim zpét aktualizovat externi referenci nebo definici bloku.

g &y
Save Discard Addto Remove from
Changes Changes Working Set Working Set

—_—
T, Save Changes (REFCLOSE)
Saves REFEDIT working set
changes

W X} X

EE A
A A A
A A
s ap ap e sp

EA A A A A
Y UKL GGG Y LG YL L LY G
%

b HG UGl LN N N H NS
A

YT

NN N RN NN T
NSNS wwew T
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Dialog Editovat referenci
Poskytuje vizualni pomucky k urceni reference, ktera se mé
upravit, a zpasobu, jak je tato reference vybrana.
Zobrazi referenci vybranou pro editaci na misté a vSechny reference vnofené v
ramci editované reference. Pokud je zobrazeno vice referenci, vyberte k Gpravé konkrétni externi

referenci nebo blok. Na misté mdze byt sou¢asné editovana pouze jedna reference.

Zobrazi ndhled aktuélné vybrané reference tak, jak byla uloZena v poslednim vykresu.
Po uloZeni zmén neni ndhled reference aktualizovan.

Zobrazi umisténi souboru vybrané reference. Pokud jde o blok, nezobrazi se Zadna cesta.

Urcuje, zda jsou v sezeni editace reference
automaticky obsazeny vnofené objekty.

Urcuje, zda jsou vnofené objekty automaticky obsazeny v
sezeni editace reference.

= Reference Edit

Reference name:

By REFEDIT ENHANCEMENT] z
L&y REFEDIT ENHANCEMENTpersonas01
L&y REFEDIT ENHANCEMEN Tiarbusto03
£gy REFEDIT ENHANCEMEN Tlarbusto03
L@y REFEDIT ENHANCEMENTiplantas04
Egy REFEDIT ENHANCEMENTiplantas04
L8 REFEDIT ENHANCEMENTplantas04
£3 REFEDIT ENHANCEMENTplantas04
£33 REFEDIT ENHANCEMENTplantas04 v

Path:  FAGSTARCAD\PRODUCT LINE\PLATFORM\GSTARCAD 2017\G 17 FEATURES
@ Automatically select all nested objects
Prompt to select nested objects

m

Coc ) (Comen ] [tow )
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Urcuje, zda jsou hladiny a jiné pojmenované
objekty extrahované z reference unikatné pozménény. Pokud je tato volba vybrana, pojmenované
objekty a externi reference jsou pozménény (ndzvy a pfipony se znaky $#$) podobné jako pfi
svazanych externich referencich. Pokud je tato volba vypnuta, ndzvy hladin a ostatnich
pojmenovanych objektd zGstavaji stejné jako v referencnim vykresu. Pojmenované objekty, které
se nezméni a nestanou se tak specifickymi, pfijmou vlastnosti objektd v aktudlnim hostitelském
vykresu, které sdileji stejny nazev.

Ridi, zda jsou v8echny variabilni definice atributti v
referenci bloku béhem editace reference vyjmuty a zobrazeny. Pokud je vybrana volba Zobrazit
definice atribut pro editaci, stanou se atributy (kromé atributd konstant) viditelnymi a definice
atributd jsou pak dostupné pro editaci spolu s vybranou referenéni geometrii. Pokud jsou zmény
uloZeny zpét do reference bloku, atributy pavodni reference zlGstanou nezménény. Nové nebo
zménéné definice atributd ovlivni pouze nésledné vlioZeni bloku; atributy existujiciho bloku
neovlivni. Reference blokl a externi reference bez definice nejsou touto volbou ovlivnény.

Zamkne vSechny objekty, které nejsou v pracovni
sadé. To zabrani nechténému vybéru a Upravé objektd v hostitelském vykresu ve stavu editace
reference. Chovani uzamcenych objektd je podobné jako u uzamcenych hladin. Pokud se
pokusite editovat uzamcené objekty, jsou tyto objekty vyfiltrovany z vybérové mnoZziny.

- Reference Edit
Identfy Reference || Settings |

| Create unique layer, style, and block names

V| Lock objects not in working set
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VylepSeni funkce prekryti

GstarCAD 2017 pfinasi vylepSeni pfikazu WIPEOUT pomoci novych moznosti. Nyni umoZznuje
tento pfikaz pouZiti pro prekryti objekt kruZnice nebo také miZete vybrat uzavieny objekt kfivek
obsahujici oblouky. Napfiklad Ize rozlozit blok a ziskat obrys (automobil), nasledné tvar spojit do
kfivky, tuto kfivku definovat jako prekryti a opét ji sloucit s ostatnimi entitami do ptvodniho bloku.
Nasledné objekt umistime do vykresu, jak je zobrazeno nize.

Grouped Polyline Block
ﬁr “‘x & R

M

1)
1{*1_& A
=

20




VylepSeni funkce zrcadleni

Ve verzi GstarCAD 2017 byl pfikaz MIRROR vylepSen pfidanim novych moznosti. Kromé zadani
prvniho a druhého bodu pro definovani osy zrcadleni Ize také vybrat jako osu zrcadleni i objekty
¢ary, kfivky, ¢ary blok anebo externi referenci vykresu.

VylepSeni uchopeni objektt

Verze GstarCAD 2017 pfinasi vizuélni vylepSeni dvou mozZnosti uchopeni objektu. V okné
Nastaveni kresleni, na karté Uchopeni objektd se po vybéru mozZnosti Vzdalenost od koncového
bodu a Rozdélit segmenty zobrazi v stavovém fadku moznosti uchopeni, které byly zadany. Tyto
hodnoty Ize nyni jednoduSe meénit.

P Specify next point or

Angle | Length | Undo

21



Vic inovativnich néastroju

Symetrické kresleni

V oborech architektury, stavebnictvi, strojnictvi a vyroby se ¢asto vyskytuji symetrické tvary.
Béznym zplsobem pro vytvofeni symetrického tvaru je nakreslit si prvni polovinu tvaru a dalSi
symetrickou polovici vytvofit kopirovdnim anebo zrcadlenim.

Nyni ize ve verzi GstarCAD 2017 pomoci nastroje Symetrické kresleni nakreslit symetricky tvar
pfimo. Pfi kresleni prvni poloviny se druh& polovina zobrazi automaticky.

Vychozi osou symetrie je osa X, uzivatel vSak maze urcit také osu Y anebo jinou ¢aru ve vykresu
jako referenéni osu symetrie.

@ T2 A ERE 8 20 Drafting = GatarCAD 2007 Professionad{Trisl Day Left 15] - [SYMMITREIC DERAW.dwg
Home  Imsent .

Aneststion 30 Layeut  View  Mamage  Biport  Coud  Apphcation  Melp  Express Eppearance

< Drafting Settings ==
Polar Tracking | Otyect Srap | Dyname input | Magnder | Symmetec D
¥ Eratie Symmetnc Drew

Pk Symratnc hos,

@ Xy ¥ s

) Model / Layoutl ( Layout2 /

-951.9273, -136.5146, 0.0000
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Vlastnosti symetrického kresleni

Kliknutim pravého tlacitka mysi na ikonu
Symetrické kresleni v rdmci stavového radku Ize
vybrat moZnost Nastaveni. Nasledné se zobrazi
dialog Nastaveni kresleni s kartou Symetrické
kresleni.

Povoli nastroj
symetrického kresleni, pokud je moZnost
zaSkrtnuta.

Lze vybrat X, Y anebo
vlastni osu.

Nastroj Symetrické
kresleni podporuje tyto objekty: Céra, KruZnice,
Obdélnik, Polygon, Polopfimka, Kfivka, Elipsa,
Pfimka, Spline, Oblouk

Mduzete vybrat anebo

zrusit vybér vSech podporovanych objektl
najednou.

Efekt symetrickych os

\ Drafting Settings
Polar Tracking | Otyect Snap | Dynamic input | Magrfier | Symemstsc Draw
7] Ensble Symmetsc Draw

Pick: Symmetac fods
@ X ks ¥ Aot Custom Pick Aa

| Settings... |

Use lcon

PFi kresleni objektd bude vyuZit soufadnicovy systém X jako neviditelna osa
symetrie. Vysledkem je zrcadleni kreslenych objektd nad anebo pod, vzhledem k pavodnimu

umisténi souradnicového systému X.

®-5r e .

Mome  baet  Anmotation 3D Lmoul  View  Mamage Do Clowd  Apphestion Help

GalarCAD 1017 ProbessionalfTrial Dy Left 5] - [SYMMETISC DRAW.Sw|

‘ ’ " | Suppoted Cbysct
3 Ve ¥ Polgine

Agpearane

= Drafting Seftings

Polar Teackang | Otyect Snap | Dyramc input | Magrfier | Symmetsc Drgm
¥ Eratie Symeetsc Draw

Pick Symmetec futn

5] e oo (mm

¥ Crcie 7 Bgws
FIRecage Fihe

+ Pobygon e
o+ Ray

23




PFi kresleni objektd bude vyuZit soufadnicovy systém Y jako neviditelna osa
symetrie. Vysledkem je zrcadleni kreslenych objektd nad anebo pod, vzhledem k pavodnimu
umisténi soufadnicového systému Y.

@I'ﬂ-l!‘:-_r

Home  insert

i E—

Pfi kresleni objektd
bude pouZita orientace
vektoru vybraného objektu
jako viditeln4 osa symetrie.
Vysledkem je zrcadleni
kresleného objektu podle
orientace vybraného
vektoru objektu (naklonény,
vertikalni anebo horizontalni)

Vedle
tlacitka Symetrické kresleni se
v stavovém fadku nachazi také
tlacitko Vybrat osu symetrie.
Funkce tla¢itka je totozna
s moznosti Vlastni a Vybrat osu
v rAmci moznosti na karté
Symetrické kresleni

Annotation 3D

80 Duatting 5

Layout

View  Manage

(' Drafting Settings
Polar Trackang | Obyect Snap | Dynamec input | Magnfier | Symmetac Drre

Lxport

o Erabie Symmetac Draw
Puck; Symemetre: Auis

X s

¥ Lre

¥/ Crcle

Supponted Obyect

7 Pebre.
4/ Eone
¥

¥ Yarw
| Splee

Cion

ud

GatarCAD 2017 Professional[Trisl

Apphcation  Melp  Dxprest

[===]

Pick Asn

Pt Vg | Chpne S | Oy g | M

[ e——

e

ot Chyet
¥ twcn # fhgms
¥ hatrge [0
N
v o  tewe

ot

=T

P

B Pick Symmetric Axis

4011 BN 5]« PN CFEEEn
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Obrys objekt

Pfikaz OUTLINE (Obrys) je dalSim inovativnim néstrojem verze GstarCAD 2017. Tento néstroj
umoZzniuje extrahovani obrysového tvaru vybranych uzavienych objektd pomoci metody vybéru
oknem. Obrysovy tvar je ve skute€nosti objekt kfivky vytvofeny v aktuélni hladiné, ve které

uZivatel pracuje.

Nastroj Ize pouZit napfiklad pro extrahovani obrysového tvaru podlahy domu pro pozdé;si
vypocet celkové plochy anebo pro zakresleni jeho stfechy.

Annotation El

Home Insert

Layout View Manage Export Cloud

Application Help Express

—

Pelyline
Color ByLayer

Layer 0
Linetype Bylayer

PreruSeni objektu

Néktera primyslova odvétvi
potfebuji v ramci schematickych
vykresu vyuzivat prerusent
potrubniho anebo kabeldZniho
vedeni, zejména pro zobrazeni
jejich prostorovych vztah(.
Nékdy je tedy potfebné prerusit
vedeni v bodu kfiZzeni, ¢imz Ize

objekty pfipravit pro dalSi apravy.

\

RETURN

| Nhasiom € pipe )
SYSTEM _1q <> ! ﬁ_mw 8 @ T B iﬁ" SYSTE

DOMESTIC HOT WATER

i 7 £} W Colt
O KON “ _n
{ SREVENTION 0 .
7 [ 7 oevet ’ 'y
B

mater oo
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Dialog PreruSeni objektu

NA&stroj poskytuje Ctyfi zpusoby preruseni
s moznosti zadat mezeru.

Ur€uje hodnotu mezery mezi objekty
preruseni.

Tato mozZnost pferusi vSechny
vzajemné se pretinajici objekty. Objekty Ize
vybrat metodou okna anebo vybrani
jednotlivych objektd.

Tato moznost pferusi vSechny
vzajemneé se protinajici objekty vybérové sady
(A a B). Objekty vybrané v ramci prvni sady (A)
se prerusi, zatim co objekty vybrané v druhé
sadé nebudou preruseny.

objekt vSemi vzajemné ho pretinajicimi objekty.

llustrace moznosti PferuSeni objektu

preruseni je 10.

30 lapsut Veew  Manage  Bpot  Clowd Help

SELECTED OBJECTS

i Model  Layoutl [ Liyout2 &

Select type of Break Function needed:

Break al objects selected with eatch other

Break selected objects with other selected objects

Break objects touching selected objects

Break selected objects with any objects that touch it

Tato moznost prerusi vSechny vzajemné se
protinajici objekty, které se dotykaji vybraného objektu.

Tato moznost prerusi vybrany

Hodnota mezery pro body

[ Appesance -

10 10
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Hodnota mezery pro body pferuseni je 10.

SELECTION SET "B"

TOUCHED OBJECTS

OBJECT SELECTED

+

Hodnota mezery pro body pferuSeni je 10.
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preruseni je 10.

Hodnota mezery pro body

INTERSECTED OBJECTS

+

OBJECT SELECTED

PreruSeni blokem

Néktera primyslova odvétvi, zejména v pfipadé
navrhovéani elektro schémat, vedeni apod. potfebuji
nevyhnutné pracovat s referencemi bloku, zastoupenymi
rdznymi symboly.

PFi pokusech o umisténi bloku, ktery prekryva anebo
pferuSuje jiny objekt ve vykresu, dochéazelo ¢asto
k problémdm a komplikacim.

Nyni je k dispozici FeSeni v podobé pfikazu
BLOCKBREAK (PrerusSeni blokem). Tento inovativni
nastroj je schopny prekryt anebo prerusit objekt, ktery je
prekryvany referenci bloku.

Napfriklad, pokud potfebujeme vlozit symbol bloku do
kabelového vedeni v rAmci elektro-schématu, kabelové
vedeni staCi pouze v misté vloZeni prerusit.
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Dialog PreruSeni bloku

Zobrazi vSechny dostupné bloky vytvofené ve vykresu.

Prochazet pro otevieni urcitého
souboru vykresu.

Lze vybrat existujici referenci bloku
v aktualnim vykresu.

Nastavi méfitko reference bloku
v z4vislosti na ose X, Y a Z. MoZnost Stejna
méfitka zachovéa pavodni velikost reference
bloku.

Referenci bloku Ize natocit vioZzenim
hodnoty Uhlu anebo ponechat zarovhanou.

Referenci bloku Ize pouZit pro pferuseni nebo pfekryti, pokud se objekty prekryvaji.

llustrace reziml PieruSeni bloku

Prerusi pozadi objektu, pokud ho reference bloku prekryva.

|1;-Un“ WH hd | Erowse. Pucic

Scale

Rotston
X 1

-
).+

Process mode
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Prekryva pozadi objektu, pokud ho reference bloku prekryva.

Jisme e glr—=lers) T

Porovnani grafiky

Jiz zndmou funkci porovnani vykresut Ize vyuZzit pro porovnani podobnych vykrest obsahujicich
témér stejny pocet objektd, zejména pro porovnani rozdill jednotlivych verzi vykresu v rdmci

revize.

i ® DCREVAdwy
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Funkce Porovnani vykresu provadi porovnani
dvou podobnych vykresu (stary - old DWG a
novy - new DWG) a generuje z nich
samostatné soubory. Pro stisknuti tlacitka
Porovnat v dialogu Porovnat DWG program
vygeneruje a otevie soubory _old a _new.dwg,
ve kterych Ize vidét rozdily.

Funkce porovnani vykrest umoZniuje nalézt
rozdily a vysledek zobrazit pomoci rozdilnych
barev. Napfiklad upravend, odstranéné anebo
noveé zakreslena ¢ara bude zobrazena jinou
barvou.

'
CompareDwg

\ Old DWG: "PLATFORMGSTARCAD 2017VG 17 FEATURES DWG\DCREVA. dwg
New DWG: F:\GSTARCADPROOUCT LINELATFORMIGSTARCAD 2017617 F
O Result
¥ Save Drawing

Result Path:

Browse

Browse

Browse

Compare Cption Cancel
>
Compare option )
Crmp Precsion: (0,0001 +]  Mark color (chck change)
Cop Al Old DWG New DWG
Tover  Dipiotwictr I e [ s

| color o font style

Jline type [/ ent in block

T < o

DCRIVA_sid.owg | DCRIVE newsdwg

V predeslych verzich funkce Porovnéni vykrest neumoZznovala v aktualnim pracovnim prostoru a
realném cGase vkladani a zobrazeni objektl pro porovnani. Taktéz, porovnani vykresu
nezobrazovalo detaily tykajici se umisténi objektd pfed jejich Gpravou.

DC REVISION "A"

DC REVISION "B"

31




Tyto blizsi informace jsou pro porovnavani objektd velice dulezité. Zcela novy a inovativni nastroj
Porovnani grafiky vdak umi jesté vic! Kromé porovnani dvou vykrest s podobnymi objekty a
nalezeni rozdild 1ze také zobrazit detaily jakykoliv zmény v aktualnim pracovnim prostoru a
redlném Casu. Pokud napfiklad dojde k Upravé ¢ary, zménéné Cast této Cary bude zobrazena
jinou barvou. Nezménéné ¢ast zdastava v pavodni podobé.

Dialog Porovnani grafiky

Dialog Porovnat grafiku Ize spustit napsanim pfikazu OCMP do pFikazového fadku anebo v rdmci
dynamického vstupu.

Nabizi dvé moznosti 7 Drawing Compare
porovnani vykresul, bud mezi vybranymi % ok

objekty anebo vybranymi soubory.

Select base chjects andbaseport | [\ No obect selected

Nabizi dvé moznosti vybéru Seloct compare cbjects andbaseport | A\ No abject seected
objektt vEéetné vybéru zékladniho bodu. Sooclyflo

Tato moznost umoZniuje vybér viech objektd,
v€etné zakladnich bod jako prvni mnozinu T
pro porovnavani. ® hsstcurent document. ) Epontto afie Output settngs

Tato moznost umoznuje vybér
viech objektd, véetné zakladnich bod( jako Co) (me b
druhou vybérovou mnozinu, ktera bude '
porovnavana s prvni vybérovou mnozinou.

ZaSkrtnutim této moZznosti povolite »
prohledavani dvou vykresovych souborut k porovnani &* Qutput Settings =
(zékladni a porovnavany soubor) Objects oy ki e bis G

U C v

Nabizi dvé moznosti vystupu o : :

Z porovnani. Color: (O Yelow -
Linetype / —————— Continuous v}_

Tato moznost
umoZzniuje vloZzeni porovnavané mnoziny vybranych
objektl do aktualniho pracovniho prostoru.

Objects only in the compare drawing

Tato volba umozriuje export
porovnavané mnoziny vybranych objekt( do vykresového
souboru.

Pro zvyraznéni vizualniho rozdilu
mUiZete nastavit viastnosti jako je hladina, barva a typ
¢ary pro vSechny vybrané objekty pro porovnani.
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Vlozeni mnoziny porovnavanych objektdi do aktualniho vykresu

Pro vloZeni mnoZiny porovnavanych objektd do aktualniho vykresu vyberte nejdfive moznost

Néasledné vyberte vSechny objekty prvni mnozZiny Specty drawing
s nazvem z&kladni objekty a specifikujte jejich e i
zakladni body. Poté pomoci | seect bose tjects ndbase port wmeassseaedl

a zopakujte vSechny [oss sorooe somis b port] 41 obectsseeced |
vySe uvedené postupy. :

i <ty o bce po: oo 1z sesol
DC REVISION "A"

DC REVISION "A"

V sekci Vystupny vykres zaskrtnéte Output Drawing

moznost . Eottoafle
Pokud chcete nastavit viastnosti vzhledu
pro porovnavané objekty, kliknéte na
Nastaveni vystupu. Nasledné Ize vysledek
porovnani umistit na vykresu na vhodné
misto dle pozadavk( uzivatele.

DC REVISION "A" DC REVISION "B" COMPARED
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