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1. GstarCAD Piedstaveni a Instalace

1.1. GstarCAD Predstaveni

UZivatelé mohou navstivit stranku dodavatele (www.GstarCAD.cz; www.GstarCAD.sk) pro stazeni programu GstarCAD pro

lokalni pocita¢ anebo server.

Nova verze GstarCAD nabizi nové a vylepSené funkce pro zkraceni a zefektivnéni pracovnich Ukold. V ramci této verze Ize
vytvaret, upravovat a ukladat pracovni prostor dle potfeb uZivatele, kontrolovat pravopis viozenych textd, flexibilné
importovat nastaveni rozvrzeni a sady listd, ovéfit realné méfitko vyfezu v ramci rozvrzeni, pfedefinovat viozené bloky z
Design Center a vyuZivat mnoho dalSich vylepSeni.

1.2. Systémové pozadavky

Pred instalaci GstarCADu se prosim pfesvédéte, zda Vas PC spliiuje nasledujici pozadavky:

OS (operacni systém)

Windows XP Home a Professional Edition SP2 anebo novéjsi

Windows Vista SP1 anebo novéjsi

Windows 7 (32-bit, 64-bit)

Windows 8 (32-bit, 64-bit)

Windows 10 (32-bit, 64-bit)

CPU (procesor)

1GHZ anebo vic, 32-bit(x86) anebo 64-bit(x64) procesor

RAM

Pro 32-bit GstarCAD - 1GB (doporuéeno 3GB anebo vic)

Pro 64-bit GstarCAD - 2GB (doporu¢eno 4GB anebo vic)

Displej

1024 * 768 VGA s True Color (minimum)

HDD (pevny disk)

1GB volného mista anebo vic (doporuéeno 3GB anebo vic)


http://www.gstarcad.cz/
http://www.gstarcad.sk/

Kapitola1_GstaCAD Predstaveni a Instalace

1.3. GstarCAD Instalace

Prlvodce instalaci GstarCAD pom(ze uzivatele k Uspésné instalaci softwaru v ramci operaéniho systému.

Prosim nasleduijte tyto kroky pro instalaci GstarCAD:

1. Dvojklik pro spusténi stazeného souboru, zobrazi se dialog GstarCAD Installation, kliknéte na Ano pro pokracovani.

GstarCAD Installation

@ Ready to install GstarCAD, do you want to continue?

2. Zobrazi se dialog GstarCAD Install Wizard.

5 . - =
USE BRI C:\Program Files\Gstarsoft\GstarCAD = B

Systémové poZadavky | O aktivaci licence | Souhlasim UZivatelska licenéni smlouva Ukondit Instalovat
3. Kliknéte na tladitko Prochazet a vyberte cilovou cestu, ."—"“'I_:I
! nun
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kam budou soubory instalovany, a kliknéte na tlacitko Options / Moznosti.

LS BRI C:\Program Files\Gstarsoft\GstarCAD

Systémové poZadavky | O aktivacilicence | Souhlasim UZivatelska licenéni smiouva Ukondit Instalovat

4.V dialogovém okné Priivodce instalaci aplikace GstarCAD> Moznosti mohou uZivatelé vybrat nebo zrusit vybér funkci
podle potfeby. Pokud chcete zkontrolovat nebo zménit néktera nastaveni instalace, kliknéte na tladitko Zpét. Potvrdte cestu
a klepnéte na tlacitko Instalovat.

GstarcAD

Select the features you want to install, and deselect the features you
do not want to install.

| EXPRESS TOOLS

The GstarCAD Express Tools contain 3 library of productivity tools
designed to help you extend the power of your design.

VBA

After instaling VBA,VBA environment can be provided for the
secondary development through VBA interface in GstarCAD.
(It's not availalbe in 64 bit version.)

T R C:\Program Files\Gstarsoft\GstarCAD
| Agree to User License Agreement Cancel Back Install
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5. Kliknéte na polozku Uzivatelska licenéni smlouva, zobrazi se licen¢ni smlouva o softwaru Gstarsoft. Po udéleni
souhlasu s podminkami licenéni smlouvy Ize pokragovat v instalaci klepnutim na tlaitko Instalovat.

(EEE C\Program Files\Gstarsoft\GstarCAD EEl & oo

Systémové poZadavky | O aktivacilicence || Souhlasim UZivatelska licenéni smiouva Ukongit Instalovat

6. Pak budete muset pockat nékolik minut na celkovy postup.

Compability

Native DWG support, the most compatible
alternative CAD in file formats, APIs and

commands

7. Poté Overall progress
Dokon¢

System Requirements | About Activation License
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Please select your favorite workspace:
¢

® 2D Drafting @® GstarCAD Classic
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2. Spusténi GstarCAD

2.1. Uzivatelské rozhrani
V prostredi GstarCAD muizete pracovat riznymi zpusoby. MliZete zobrazit a pfeskupit prvky jako panely nastrojd, zobrazit

panel pfikaz(, pfepinat mezi pracovnimi prostory, ménit témata rozhrani a povolit stavovy radek. Panely nastrojd a panel
pfikazt mohou byt také plovouci kdekoli na obrazovce nebo také ukotveny.

l atarCAD 2013 Brofessons - (Dressng ] - 6 x

r N
Usetta Kinka Knsénice Ooigu)

12 —»

Vireart Moo
Vit | Nepouito

Cormx [2462365
Gertr Y [10021506
GewZ D

wha [20028213
G [s7miasm

=
| i

Wt |11

Kona US. Ann
Kos US..| o
Naaey U

Vinsdni _ | 20arat

2.1.1. Panel nastrojd Rychly pristup

Zobrazte ¢asto pouZivané néstroje, jako jsou: Novy, Oteviit, UloZ, Uloz jako, Tisk, Zpét, Znovu, Pracovni prostory. Listu Ize
prizpusobit pfidanim dalSich pfikazl z rozeviraciho tlacitka nebo zobrazenim niZe / nad pasem karet.

Customize Quick Access Toolbar

« | Nowy
« | Oteviit
« | UloZ
v

Uloz jako

S

Tisk

DeEE 8w~ Hwa§ -

v | Zpét
~ | Znovu

+ | Pracovni prostory

More Commands...

Show Eelow the Ribbon

Minimize the Ribbon
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2.1.2. Pracovni plocha

2.1.2.1. Prepinani pracovniho prostoru

Pfepinani mezi pracovnimi plochami (2D kresleni a GstarCAD Classic). A co vic, GstarCAD nabizi mnoho barevnych motivd,
jako je GstarCAD, Svétle modra, Modra, Cerna, Stibrna a Aqua, miiZete si vybrat sviij oblibeny barevny motiv pfimo.

Soubor (F)  Upravit (E]  Zobra PIXISEHELT

Vychozi VioFi E | GstarCAD Classic

GstarCAD
/ u—:) @ f Svétle modrd

Usetka Kiivka Kruinice Dbluuk
- - - 7] ~

Viastnosti

2.1.2.2. Prikaz pracovniho prostoru (WORKSPACE)

Prikaz WORKSPACE umoZiiuje vytvaret, upravovat a ukladat aktualni pracovni prostory. Rozhrani 2D kresleni nebo
GstarCAD Classic mlzete pfizplsobit tak, aby piné vyhovovalo vasim potfebam.

Pracovni prostory jsou sady nabidek, panelli nastrojd, palet a ovladacich paneld pasu karet, které jsou seskupeny a
usporadany tak, abyste mohli pracovat ve vlastnim prostfedi. Pfi pouZiti pracovniho prostoru se zobrazi pouze nabidky,
panely nastrojd a palety, které jsou relevantni pro dany Ukol. Pracovni plocha m(Ze navic automaticky zobrazit pas karet,
speciélni paletu s ovladacimi panely pro jednotlivé Ulohy. Mezi pracovnimi prostory se mlizete snadno pfepinat. Nasledujici
pracovni prostory zaloZené na Glohach jsou jiz definovany v GstarCAD: 2D kresleni a GstarCAD Classic.

GstarCAD 2019 Professional - [Drawing1.dwg] — [m] *

G DeE@8 e u-

Upravit (E)

2D kresleni’

FLTIEY 2D kresleni

Soubor (E) Text Kéty(N) Modifikace Okno (W] Aplikace Napovéda(H) Express

istroje  Kresli (D)

Vlogit Poznamka E GstarCAD Classic Sprava Export Cloud Application Mapovéda Express Spoluprace

Vjchozi

GstarCAD
) L
Svétle modra ==
Usetka Kiivka KruZnice Ob\ﬂuk 5 Vlastnosti
Madra
R biadiny
Coms
reslit - o .

Stitbrna

\

.DQ N

=
‘e:_’;s

el )
o g
LR
1% WY
|0y gl
>
]
&

B}

Vlastnosti

FAdr wihér

Pokud provedete pr|kaz WORKSPACE, zobrazi se nasleduum vyzvy:

Nastav aktualni: Nastavi aktualni pracovni prostor.
Ulozit jako: UloZi aktualni konfiguraci rozhrani jako pracovni prostor.

G Ded@Z2eéw- i @:g{gm s GStarCAD 2019 Professional - [Drawing1.dwg] - [m] X

Soubor () Upravit (£  ZobrafeelSTHILT) Text Aplikace Népovéda (H) Express Spoluprice(G)

stroje  Krest (D) Koty ) Moddtikace Okno (W)

Vyehoz Viodit Poznamka GstarCAD Classic Spriva Export Cloud Application Napovéda Expres: Spoluprace Vzhled~
. GstarCAD 2 £3 Z o = &
o ~\‘®[/‘° & 9 e 554 AE @W%;, & [3@1
AN E 583488z o S ;g* A =
Usedka Kitvka Kruinice Oblouk Mo Viastnosti ext Vio Viastnosti omut y| Vo
- - . - ioda niadiny | S5O0 b4 =i =Y - D
¢ | Hedina . J Pomimk -

Stiibrna

Paciens wibibe v Rl

Upravit: Otevie dialogové okno Upravit uZivatelské rozhrani, kartu Vlastni, kde muzete provadét Gpravy pracovniho
prostoru.

5 Upravit ufivatelskeé rozhrani o X

<& prvky Pizplsobeni @ Prizpisoheni pracovniho prostors S Transfer

Seznam pfizpiisobenf: R Viastnosti A
L =1
=-65 6CAD ~| |B obecns

(-7 Panel nastrojii Rychly piistup Jméno GEAD

(3 Pas karet Zobrazovanj nszsy GtaCAD

- I Panely nstroji Hézev soubons C:\Program Files\Gstarsolt B staiCAD201 9:Userl]

[ Nabidka

-3 Nabidka zkratek

(] Klavesové zkratky

-5 Dvojitym Kliknutim Akee
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5 Mastaveni pracovniho prostoru x

Pracovni prostor

Prejmenovat: Pfejmenuje pracovni prostor.

MU pracovni prostor =

Smazat: Odstrani pracovni plochu. Zobrazeni a pofadi nabidky

—

Zadejte volby pracovniho prostoru |nastavaktualni{C) GstarCAD Classic
nastavaktualni(C) | ulogjako(SA) | upravit(E) 3 Dold

Nastaveni: Otevie dialogové okno Nastaveni pracovniho prostoru, které

fidi zobrazeni, pofadi nabidek a UloZit nastaveni pracovniho

Prepinani pracovnich prostori(W)
prostoru.
(®) Neukladst zmény pracovniho prostoru

() Automaticky ukladat zmény pracovniho prostoru

2.1.3. Panel nabidek StomolQ) | Ndpovéda(t

Panel nabidek slouzi k vybéru pfikaz(i my$i namisto zadavani pfikazd klavesnici. V ném naleznete nasledujici zalozky:
Soubor, Upravit, Zobrazeni, VloZit, Format, Nastroje, Kresleni, Text, Kéta, Zménit, Okno, Napovéda a Expres.

v i 4 = ional - [Drawi - o x
G bDedEe GstarCAD 2019 Professional - [Drawing1.dwg]

Soubor (F]  Upravit(f] Zobrazit (¥} Viofit Format Nastroje Kresli(D) Text Koty(W) Modifikace Okno W) Aplikace MNapovéda (Hl Express Spoluprace(G)

vichozi RIS Pozndmka 3D RozvrZeni Pohled  Spréva C Application Napovéda Express Spoluprace

/ :®{("uv@m"u@85'\%' "é
- E i AIB e - s |
Usecka KI’IVKE Kruznl(e Omouk [k i/— Viastnosti

H - 'D' O e1 - 'D‘ s hladiny |

QQ n

ST E S D HE AEI @1“4’,,1‘.,. & = [E

@ 4 £ 5 = - Bl i %
Text VioZit . oR Vlastnosti|| Pomdcky|| VioZ

i d D

- r_'1' & kédv - - -

2.1.3.1. Nabidky a zkracené nabidky

Na panelu nabidek v horni ¢asti kreslici plochy miZete pouzit libovolnou z moznosti nabidky. Chcete-li pouzit nabidku,
vyberte jednu z nasledujicich metod:

, . , , , Upravit (£ I /loit Format Nastroje Kresli
- Na panelu nabidek klepnéte na nazev nabidky a vyberte nabidku nebo rozbalte o N e
4 Znova (R) CTRL+Y
seznam moznosti. % Vyjmout
[ Kopirovat (Q) CTRL-C
‘EL Kopirovat s referencnim bodem SHIFT+CTRL+C
(3 Kopirovat odkaz(L)
[Ty Vioz (P) CTRL+V
.ﬂ Vlofit jako blok SHIFT+CTRL+V 8
7] Vloiit na pivodni soufadnice
[% Viciitjinak (S)...
&7 Odstanit(E) Del
g Vybrat vie (1) CTRL+A

Propojeni OLE.

=)

Najit (F)...
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- Stisknutim klavesy Alt a klavesy pro podtrzené pismeno v nazvu nabidky oteviete seznamu polozek nabidky a poté z ni

vyberte polozky menu. Chcete-li napfiklad upravit soubor vykresu, stisknutim klavesy <Alt + E> oteviete nabidku Upravy.

Mistni nabidky poskytuji rychly pfistup ke specifickym pfikaz(im. Mistni nabidka se zobrazi po klepnuti pravym tlacitkem

my3i na objekt, stavovy fadek, nazev karty Model nebo nazev karty RozvrZeni. Vybéry uvedené v mistni nabidce zavisi na

tom, na co jste Klikli.

Opakovat (R) LINE Opakovat (R) OPTIONS
Posledni zadani b Posledni zadani »
ke ' B oo Schranks >
lzoluj > 3 3 LINE X
=l ] Schranka MRROR zolyj >
&7 Vymai zolyj s i
5 Posunout (M) & Vymai ELLIPSE e Ipét(U)
93 Kopitovat vjbér (¥) o e A Znova (D) CTRL+Y
El MEéfitko (L) Ol Meéitko (L) TBCONFIG "qb Posun pohledu (A)
O Otocit © f::::{kveslen((wl > I?vifALEﬁES @ Priblizit (Z)
Poradi kresleni (W) ¥ Skupina > cul
Skupina 3 Vyjmout vie (4) WORKSPACE |:k‘g Rychle vybrat (CQ)...
e DDA WSSETTINGS - -
Vyjmout vie (A) - Zim:,y:,: . Rychly kalkulator
Vybrat podobné Rychly kalkulator G4 Majit (F)...
& Rychle vybrat (Q)... C;: :?I:ZU % MozZnosti...
Rychly kalkuldtor
€ Najit (F)...
2% Vlastnosti
5 Piizpdsobeni klavesovych zkratek
2.1.3.2. Zkratky Prizpusobit
Mazev Tladitko Zdroj 2 Mavi...
CTRL+H CTRL+H GCAD
CTRL+R CTRL4R GCAD Modifikace
Cigténi obrazovky ~ CTRL+0 GCAD
Rychlejsi zpisob vyvolani pfikazu je pfizplsobeni jeho zastupce. Piikaz CUSTACC Qossncenier - Lz 600 e
vy . e o . . . . vy ws, o ., ¥ Hyperodkaz... CTRLHC GCAD
umozriuje pfizpUsobit, odstranit nebo upravit existujici zkratky pfikaz(. Chcete-li ziskat %Kﬁ:ec R eo
Kopirovat do schr... CTRL+C GCAD
pfistup k tomuto pfikazu, prochazejte panelem nabidek v Easti Nastroje, vyberte Ceomioste et ST SO
~ , > v o . , , DNDV".. CTRL+M GCAD
moznost Vlastni a zvolte moznost Zkratky pfizpUsobit. Poté se zobrazi okno gomxﬁm R0 aop
Palety nastroji CTRL+3 GCAD
pfizplsobeni klavesové zkratky. Jak vidite, je zde seznam pfikazli zastupcl, které o T
o - - . v Pfepnout QPMODE  SHIFT+CT...  GCAD
muzete snadno upravovat, mazat nebo dokonce vytvaret nové pfes existujici. Freout sofad.. CRLH | GCAD
[ Prikazovy Fadek CTRL+9 GCAD
E=lRuchli kalladator  CTRI 48 Gean ©
. . E oK ; Storno
Pokud chcete vytvofit novy, staci kliknout na tlaCitko Novy a zobrazi se okno s 5 Plepdschenpicst
pitkaz Viastnosti pfikazu
pikazem piizpGisobit. Potom miizete pfikaz vyhledat nebo vybrat jeden ze e ] "0 -
seznamu pfikaztl. Mzete napfiklad zadat ,piikazovy Fadek" a pak vybrat s L e
e
pozadovany pfikaz. VSimnéte si, ze vybérem poZzadovaného pfikazu na pravé B oo © Oniky P
@30 méiitko Velky obrazek RCDATA_32_UCS3.
strané okna se zobrazi vlastnosti pfikazu. L2 e i ek PTG,
5 Piizpisobeni klavesovych zkratek X "
Po vybéru pfikazu stisknéte tladitko OK. : - =
MNazev Tladitko Zdroj MNovy...
CTRL+H CTRL+H GCAD
CTRL+R. CTRL+R GCAD Modifikace
Poté se zobrazi okno nastaveni. MiZete zadat klicova slova. Miizete Est@niobrazovky  CTRLHO0 GCAD
B Designcenter CTRL+2 GCAD Vymazat
1 : 4 + Historie télesa SHIFT+F5 GCAD
napfiklad nastavit zastupce SHIFT B Nastoveni Kévesovych zhratek w proder.  cme oo
. . v , = CTRL+Q GCAD
D. Chcete-li odstranit vytvofeny - oustdoschr... CIRLAC  GCAD
. , . . rikaz: rovatsrefer... SHIFT+CT..  GCAD
pfikaz zastupce, vyvolejte pfikaz . 2 s oo
CUSTACC a poté v okné Vlastni Nastaveni Kavesovich zratek Ty
nastaveni zastupce vyberte tlacitko EGE e o
B nout QPMODE ~ SHIFT+CT...  GCAD
OdStranlt' nout soufad... CTRL+D GCAD
Storno bzovjiidek  CTRL49 GCAD
Limenrew bl kallaildtor  CTRI 48 GCAD ©
Storno
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2.1.4. Ribbon menu (zalozkové)

Ribbon se sklada z nékolika paneld, které jsou uspofadany do jednotlivych karet podle jejich kolu kategorie. Nastroje a
ovladaci prvky v kazdém panelu jsou také dostupné v panelech nastroji a v dialogovych oknech.

Il vioiit  Poznimka 3D Rozvdeni  Pohled  Sprava  Export  Cloud  Application  Napovéda  Express  Spoluprace

/ 5 @ f" o - | &2 vymaz (G Roziozit [ Bpoleovsky B9 - [& ~
& - | & odsazeni [\ Protazeni fhZradieni [ v = -

it Ejiﬂ‘ ByLayer 1t L O~ 5]

i : . @ o Bk Bylaver v = *

et . e oo & | SOl [hrtatnd gharcaen e o L e BB e B
Panel arta - Rozsifitelny panel Tlacitko rozbalitelnych nastrojt

Zalozka: Ribbon je strukturovana zalozkami. Kazda

zélozka zobrazuje fadu panel s vlastnimi nastroji (pfikazy s " s e —

| IS TN BT

nebo miniatury), které Ize snaze oznadit nebo vybrat.

Panel: Panel zobrazuje nejpouzivanéjsi nastroje. N&které
miniatury maji tlagitko rozbalitelnych nastrojl, které Ize

rozsifit rozeviraci metodou. Vétsina panel(i na domovské
karté ma navic rozsifitelny panel, ktery zobrazuje vice souvisejicich pfikazd.

Rozéifitelny panel: Rozsifitelny panel se nachazi ve spodni ¢asti panelu. Pokud [l viene IR
klik Ini asti | i I$i prikazy. t
iknete v dolni &asti panelu, zobrazi se dal$i prikazy S o @ o

Useéka Kfivka KruZnice Oblouk

17 ~vo25ax
Kreslit =

Tlacitko rozbalitelnych nastroji: Nékteré miniatury (nastroje nebo pfikazy v panelu) maji tlacitko (2) st potomic
rozbalitelnych nastrojd, které Ize rozsifit rozeviraci metodou. Pokud na toto tlagitko kliknete,

Stfed, Primér

zobrazi se vSechny souvisejici nastroje.

Soustfedna

2.1.5. Vzhled

Tecna, Teéna, Polomér

Teéna, Teéna, Tecna

0 O000

MUZete spravovat téma rozhrani a panely nastroju zobrazeni / zobrazeni, panel nabidek, karty

soubor( a stavovy Fadek.

G DeE@e--

E o o EE B o< L
B @mlER = o
L e Measure oty

5 Panel nastrojd

Kéta ~
[ Kresiit

[ Pofadi kresleni 4
Vot
[JRozvreni 10
[ Upravit 3
[]Upravit Il =
[ Viastnosti
[Hladina
Dl
[C]osNAP
[ Refedt
[Reference
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2.1.6. Vykresova plocha

Vae vykresy jsou zobrazeny v okné kresleni.

Hume Insert D lay ew  Manag:

-

Bl B2 B3
________________ i

oH BT e

2.1.7. Panely nastroju

Panely nastroju ¢astecné obsahuii tlacitka, ktera spoustéji piikazy. KdyZ pfesunete my$ nebo polohovaci zafizeni pres

tlacitko panelu nastrojli, zobrazi se v panelu nastrojd nazev tlacitka.

ﬁj\ ODEEE S, - = -ctacancasic | = GstarCAD 2013 Professional - [Drawing.dwg] - o X

Soubor (] Upravit (] Zobrazit(y) Vioft Format Nastroje Kresi(D) Text Koty Modifikace Okno (W) Aplikace Napovéda(H) Express  Spoluprace(G) Vihledx o

Dbﬁ\@@@\@mk\rvd'\iﬁ@@‘@PA‘ Standard vl 4| 15025 v/ mal  Stendnd ,
=

v\ & & B [l Obylayer ByLayer ~|| ByLayer ~ ||| ByColar

Drawing.dwg ~

. /200 QO ~VOL@R - B0 E A %

PG =B OF
B eS| FEE E O E

EELEEIEEE]"

Panel nastroji Standardni v horni ¢asti kreslici plochy obsahuje bézné pouZzivané pfikazy, napfiklad Kopirovat a zvétSovat,
stejné jako standardni pfikazy sady Microsoft Office, napfiklad Novy, Oteviit a UloZit. Klasicky pracovni prostor GstarCAD
zpocatku standardné zobrazuje nékolik panell nastroju:
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- Panelu nastrojd Kreslit

- Panel nastroj Pofadi I 200 Govocan - @am Al
kresleni Ie=a 6wl
- Panel nastroji Upravit flzsfeBeOnlb+~ 007 7 af
- Panel nastrojii Vlastnosti [ meLae = Byloyer  v||[——FBylan ||| BYcOLOR E
- Panel nastroji Hladina | EFETEL D A
- Panel nastrojii Styl [ <]l L[ 15025 <]| /9 [ Standend ‘B
- Panel nastroji Standard | MEEIERFEIE I IR LT

2.1.7.1. Zobrazeni a skryti panelti nastrojt

GstarCAD nabizi mnoho paneld nastrojd, které miZzete zobrazit nebo skryt jak v klasickém, tak v paskovém rozhrani.
Muzete také presouvat a ukotvit panely nastrojd. Vybér paneld nastroju, které se maji zobrazit:

1.- Spustte pfikaz TOOLBAR nebo vyberte moznost TOOLBARS z rozeviraciho seznamu pod tlacitkem Appearance (v
pravém hornim rohu rozhrani) a otevfete dialogové okno Toolbar.

2.- Viyberte panely nastroj, které chcete skryt nebo zobrazit, zaSkrtnutim / odSkrtnutim malych policek v dialogovém okné a
klepnéte na tlacitko OK.

5 Panel nastrojd x

[ksta ~

[ Kreslit aeeq ]

[ Pofadi kresleni Eﬁl BED e n_[i

[] Vot

[JRozvrzeni g

[ Upravit E@|D@@

[Upravit II

[JVlastnosti : . — S

EH\adina Eép oy A =00 O FI[N -y D1 L] 2 77 F Dﬂi
Styl

[Z10SNAP -

et I=Cl/ / XX-—-006][L=% -

[Reference

[C]Render

[IModelovani

[Uprava téles

[CStandardni poznamky ¥ |

Cheete . ___ . ___ _____ ___ Jnoulidtu nastrojl, staci kliknout ¥ prawing2awg

R

B ®mf

A & &ff

a podrzet jeji levou stranu a tahnout kolem mista, které potfebuijete. lrro05r@orocals-admAf
Ha  stencen - & 15025 -

4 Drawing2Zdwg x

Chcete-li plovouci svisly ukotveny panel nastrojd, jednoduse L{‘ A o000/ 00 roodB - @@ A|
kliknéte a podrzte horni ¢ast a pfetahnéte ji. Chcete-li ukotvit z

libovolny panel nastrojd, kliknéte dvakrat na jeho levou stranu. -

2.1.7.2. Spusténi piikazd pomoci panell nastroju

Chcete-li spustit pfikaz z panelu nastrojd, kliknéte na pfikazové
tladitko a odpovézte na vyzvy. /Ao5087 QRlroc AR - daD Al

5 4 Drawing2.dwg x —
# Revision Cloud

12
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2.1.8. Uzivatelsky souiadnicovy systém (USS / UCS)

lkona oznacuje orientaci vykresu ve dvojrozmémém prostoru.

Y

.

Model  Layoutl / Layout2

2.1.9. Zalozky Model a Rozvrzeni

Klepnutim na zalozku pfepinate mezi modelovym prostorem a rozvrzenim pro tisk.

< AREASUM SAMPLE FOR DEMO.dwg < AREASUM SAMPLE FOR DEMO.dwg

Baseball Field
Area summatory

Baseball Field
Area summatory

1« » M ' Model / Layoutl H 4 » # 4 Model } Layoutl

2.1.10. Piikazové okno

Panel prikazl je ukotvitelné okno (Docked), ve kterém mlizete zadavat prikazy a zobrazovat vyzvy a dal$i zpravy programu.
Panel prikaz( muzete prfesunout pfetazenim.

Kdyz je panel pfikaz(i v stavu plovouci (Floating), m{iZete pfetaZzenim horni nebo dolni ¢asti okna zménit pocet fadku textu,
ktery se zobrazi. Panel pfikaz( mizete ukotvit v horni nebo dolni ¢asti vykresu.

Prikaz:CIRCLE
VlliCommand: _circle Vyberte stfed krufnice anebo [3P/2P/Ttr/Arc/Vicenisobn&(M)/SoustFedEny(C)]:
L8 Specify center point for circle|l |uréete rddius krufnice nebo [Diametr] <5289.6859>

specify the radius of circle or |[Diameter] <19.8752>:

Command :

1288 4132, 1058.1209, 0 L o R E i ok

13
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2.1.10.1. Zadavani prikazt v pfikazovém fadku

Na pfikazovém fadku zadejte UplIny pfikaz a stisknéte klavesu ENTER
nebo MEZERNIK nebo klepnutim pravym tlagitkem mysi na polohovaci

= |prikaz:CIRCLE
*|vyberte stied kruznice anebo [3P/2P/Ttr/Are/Vicendsobné(M)/SoustFedény(C)] osnap

Vyzadovdn bod nebo klifové slovo.

Vyberte stied krufnice anebo [3P/2P/Ttr/Arc/Vicendsobné(M)/SoustFedényi(C)]

*Storno®

prikaz[sPLINE |

zafizeni spustte pfikaz. Nékteré pfikazy maji také zkracené nazvy
(aliasy).

2.1.10.2. Urceni moznosti prikazu

Po zadani prikazu na pfikazovém fadku se zobrazi seznam

*Storno*

moznosti nebo dialogové okno. Chcete-li vybrat jinou moznost,

PFikaz:SPLINE

Vyberte stied krufnice anebo [3P/2P/Ttr/Arc/Vicendsobn&(M)/SoustFedényi(C)]:osnap
VyZadovén bod nebo klifové slovo
Vyberte stFed kruinice anebo [3P/2P/Ttr/Arc/Vicenssobng(M)/SoustFedany(C)]:

Uréete prvni bod nebo |[Objekt]: of |

zadejte jednu z moznosti v zavorkach (velka nebo mala pismena
je OK) a stisknéte klavesu ENTER nebo MEZERNIK.

2.1.10.3. Provedeni, opakovani a zruSeni pfikazu

Chcete-li provést pikazy, stisknéte klavesu MEZERNIK nebo ENTER nebo
klepnéte pravym tlaCitkem mysi na polohovaci zafizeni, pokud byly zadany
nazvy pfikazl nebo reagovaly na vyzvy. Chcete-li opakovat pfikaz, ktery jste
pravé pouzili, stisknéte klavesu ENTER nebo MEZERNIK. Pro zrugeni
probihajiciho pfikazu stisknéte ESC.

2.1.10.4. Vnoreni piikazu

Chcete-li pouzit pfikaz v pribéhu aktivniho pfikazu, zadejte apostrof pred

G Nasteveni kresleni

Uchopeni objektu Ano (F3)

Reimy uchopeni objekti

[0 A Koncovybod ()

2 [Polovina (M)

(o] Stred (C)

[] Geometric Center (G)
% [zl @)

& [ Kvadrant @)

3¢ [ Pruseik ()

= []Prodiueni ()

[ Trasowni uchopeni obijektu Ano (F11)

[ Rouncbéing (1) Vybrat vée
g [JViozeni () Vymazat vie
b [JKolmo Py

77 [Teéna

= [Nelize R)

5 [ Zdanliv prisedic (A)

o [ Distance from Endpoint
s [IDvide  Segments

1) Cheeteli sledovat z tichapového bodu, pozastavte nad bodem v
& prubhu pfikazu. Vektor sledovéni se zobrazi. kdy posunete kurzor.
Cheetedi zastavit sledovani, znovu pozastavte kurzor nad bodem

Krok arastr  Polamitrasovani  Uchopeni objekil | Dynamické zadani  Lupy S ¢ | >

Mosnost, Stomo Napovida (H)
zadanim pfikazu. Napfiklad pfi kresleni kruZnice zapnete uchopeni objektu,
takze m0Zete pfed dal$im kreslenim nastavit reZzim uchopeni objektu.
LW, roxvienil j rorvizen2 £+
Prikaz |(IR( LE I
iyberte stied kruinice anebo [3P/2P/Ttr/Arc/Vicendsobn&(M)/Soustieds
hy(e)1:l

pfikazu CIRCLE).

2.1.10.5. Zadani systémové proménné v Piikazovém fadku

el N | )< N RS O R S RN 1 B

Pikaz: CIRCLE> Vyberte stfed kruZnice anebo [3P/2P/Ttr/Arc/Vicenasobné(M)/Soustiedény(C)]: 'osnap
(Nastaveni reZimu uchopeni objektu jako Stfed v dialogovém okne Nastaveni kresleni a poté zaviete dialog pro provedeni

*|prikaz: *Storna®
¥ |prikaz:CIRCLE

Systémové proménné jsou k dispozici pro fizeni
fungovani urcitych pfikazd. Napfiklad GRIDMODE se
pouziva pro Fizeni stavu rastru ZAP/ON nebo

prikaz:gridmode

Vyberte stfed krufnice anebo [3P/2P/Ttr/Arc/Vicendschné(M)/Soustifedény(C)]:
Urcete radius kruinice nebo [Diametr] <5289.6859>:*5torno™

Zadejte novou hodnotu pro GRIDMODE <1x:

VYP/OFF.

14
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2.1.10.6. Okno historie vyzev

Okno Historie vyzev zobrazi historii pouZitych pfikazl a

vyzev spusténych v aktualni relaci GstarCADu.

)#eLoudtka () dhel (M) ]:

ot louktha(H)/déLk 1))z

Chcete-li zobrazit nebo zavfit okno Historie vyzev, stisknéte

¢ Lous €k (4) /déLka zpE (1) /¢1: /el ()]

klavesu F2.

ot Loud tha(H)/déLka/ 2pét (U) /t (W)/hel(N)]
Fihel(w)]
dhel(n)]

ane1 ()]s |

Chcete-li zobrazit polozky v okné Historie vyzev, staéi pouzit
posuvniky nebo pomoci Sipek Nahoru (1) a Dol (| ) zobrazit
dfive pouZité pfikazy.

2.1.10.7. Prepinani dialogového okna a pfikazll

Pokud na pfikazovém fadku zadate LINETYPE, zobrazi se dialogové okno Spravce typu ¢ar. Zadanim — LINETYPE na
pfikazovém fadku zobrazi ekvivalent moznosti pfikazového fadku. Nize uvedené systémové proménné ovliviiuji také
zobrazeni dialogovych oken:

-ATTDIA fidi, zda INSERT pouZiva dialogové okno pro zadani hodnoty atributu.

-EXPERT ur€uje, zda se zobrazi uréita dialogova okna varovani.

-FILEDIA fidi zobrazeni dialogovych oken pouzivanych s pfikazy, které &tou a zapisuji soubory. Pokud je napfiklad parametr
FILEDIA nastaven na hodnotu 1, zobrazi se dialogové okno Otevfit vykres jako. Pokud je FILEDIA nastavena na hodnotu 0,
zobrazi se na piikazovém fadku vyzvy. | kdyZ nastavite FILEDIA na 0, zobrazi se dialogové okno se souborem zadanim
vinovky (~) v prvni vyzvé.

e

L. g

Wioonsie B
DAL (DIMALIGNED) [

Command: *Cancel* I o | | L 1
Command: Specify opposite corner: *Can
Comand IR 5oy center point fo circle or

090.2888, 4177245, 0 3| 2P |Ttr | Arc | Multiple | Concentric

Model  Layoutl  Layout2

Ix
n

2.1.10.8. Dynamicky vstup

Pole "Dynamicky vstup” je plovouci okno, které se zobrazi v blizkosti kfizového kurzoru. Poskytuje pohodinou metodu pro
dynamické zadavani pfikaz{i nebo systémovych proménnych a zobrazeni informaci o indexu. Kdyz je rezim DYN zapnuty,
zobrazi se v blizkosti kfizového kurzoru rozbalovaci nabidka. Zadejte pfikaz pomoci dynamického vstupu, zobrazi se
seznam vSech pfikazd, jejichz pfedpona odpovida tomu, co jste zadali, a zobrazi se vSechny jejich ikony, pro lepSi rozeznani.
Dynamicky vstup navic zobrazuje vSechny moznosti pfikazu a mdze je vybrat riznymi metodami.

KROKIFS)
Restr(6) (F7)
ORTHO(FS)
POLARF10)
UCHOB(F3)
IRASFIY

2.1.11. Stavovy radek

Zobrazuje informace jako jsou
aktuélni soufadnice kurzoru, Krok,

L O T S O O S SR SR

8

COORDSIFS)
Status Bieprout ’

v o R onvrien  roavtend [+ /

CLUR LR
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Rastr, Ortho, Polarni, Osnap, Otrack a dal$i nastaveni. Kromé zobrazeni informaci nabizi stavovy Fadek rychly zplsob
pistupu k mnoha funkcim. Chcete-li provést zmény, mizete klepnout na polozky stavového fadku a pravym tlaCitkem mysi
zobrazovat zkracené nabidky, nabizejici vice moZnosti. Ve vychozim nastaveni je stavovy fadek zobrazen na nésledujicim
obrazku:

Ikona stavového fadku muze byt také zobrazena jako textové tlacitko, klepnéte pravym AnoaL

Povoleno(E)

Mastaveni...

tlaCitkem mysi na ikonu stavového fadku, zruste zaSkrtnuti moznosti ,Pouzit ikonu®,

zobrazi se dalSi zplisob zobrazeni stavového fadku.

KROK RASTR |ORTHO| Polamé UCHOP |OTRAS| TLC |DYN| SYMETRICKE KRESLENI VYBRAT OSY AUTOMATICKA HLADINA [LUPA (Model & 1:1~ A A |Prihlednost Piepinani wbérd

2.1.12. Paleta Vlastnosti

V kazdém sloupci mlzete zménit hodnotu nebo viastnosti objektu, které chcete. Paleta Vlastnosti zobrazuje vSechny
vlastnosti zadaného objektu. PFi vybéru vice objektl zobrazi paleta Vlastnosti pfikaztl vybranych objektd. Pokud neni vybran
zadny objekt, paleta Vlastnosti zobrazi obecné vlastnosti aktualni hladiny, viastnosti zobrazeni a informace o USS. Ve
vychozim nastaveni se poklepanim na objekt otevie paleta Vlastnosti, pokud je paleta Vlastnosti skryta. Tato operace neni k
dispozici, pokud jsou objekty blokové, Srafovaci, textove, vicefadkoveé, externi reference nebo vypiné gradientu.

Tatneit T F|Y BEARING DRAWING.Owg =
e s[4
Vincbocnd -

Barva Cleytaye
Hadra ]
Ty Liey - - ByLayer
Méisitoypu. 1
Sitva ciry Eylayer
Priblednost | Bylayer
Tiewditha
D wizsshzace -
Matenil Envlayyer
S wxhersteni -
Paeat -
Cortr X 3581979
Cortr ¥ 1500419
Contr 2 [}
Wibka a2
Sia 18030 8361 'd
Paiend -
Witk poz.. | 1:1
kona WSS T Ano
kona USS v Ano =
Bona USSp. Ane
2.2. Pfizpusobeni kresl -

V GstarCADu existuji riizné prvky pracovniho prostiedi, které Ize pfizplsobit vasim potfebam.
2.2.1. Nastaveni moznosti rozhrani

V dialogovém okné MoZnosti mizete zménit mnoho nastaveni, ktera maji vliv na rozhrani a prostfedi vykresu.

5 Moznosti X
Atuini profi <<Nepojmenovany profil>> &) Adudini vikres Drawing.dwg
Soubor {Dispief} Creviita Ut Vykreslovani apubliovéni - Usivatelské nastaveni  Kresli  Vibérova mnodina P 4 | *

Prvky okna Roziieni zobrazeni

Téma / vahled: | GetarCAD - & Vyhigzeni oblouiat a kruznic
[ Zobrazit ligtu menu Zobrazit karty souboru & Pocet segmentts kfivky
7 Stavowy Fédek whreauD) [ o0t posumioy v g Vyhlazen stinovangch objskti

[JPouzit velka tiagitia pro panely nastroji G ¢ | Fobe ohysowjoh arnaplote
[ Zobrazovat popisky nastroju
Vjkon zobrazovéni

Baw O, Eorty [ Posun a Zoom s rastry a OLE objekty
Mosnosti regenerace rozvrieni L&) [ Zvjrazmit pouze rémedek rastrovich obrazk(
O Regenerace pii prepnuti rozvrieni & FAPouzit vypinéni obiektu

&) [ Zobrazit pouze rémecek texu 16

O Posledni rozvrieni a madel driet v paméi (1)
[ Kresit skuteiné siuety téles a pavrchis (W)

@ Viechna rozrieni a model driet v paméti
Velikost kurzons

Prvky rozvrdeni

[ Zobrazovat karty Model a Rozvrzeni (L) ]

[A Zobrazovat tisknutelnou oblast Nastaveni Gtiumu

Zobrazovat pozadi vilresu Zobrazeni extemich referenci 1
stranky pro nova rozvrieni Upravy na misté a reprezentace s poandmkami

= 70
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2.2.2. Nastaveni modifikace rozhrani

Automatické ukladani (karta Otevfit a Ulozit): UloZeni vykresu v uréenych Casovych intervalech. Chcete-li tuto moznost

pouZit, vyberte v dialogovém okné Moznosti kartu Otevfit a UloZit, vyberte moZnost Automatické uloZeni a zadejte interval v
minutach.

G Moznosti *

Aktudini profil: <<Nepajmenovany profil>=> a Altualni wykres: Drawing1.dwg

Soubor  Displej Vykreslovani a publikovani  Ufivatelské nastaveni  Kresli  Vybérova mnoZina Pn/* [ *

UloZeni souboru Ctevfit soubor
Ukladat jako (S): Poéet naposledy poufitych soubor
AutoCAD 2018 Wkres(* dwg) -

[] Zobrazit tiplnou cestu v nazvu (F)

Zachovavat vizudini vémost u objektl poznamek Menu aplikace

Zachovat sluditelnost fomatd vykresd
% ik Pocet souboni v seznamu historie
Nastaveni nahledovych obrazku...

Procento inkremertalniho ukladani

Xrefy
L. MNagitani Xrefu dle potfeby:
Zabezpeceni soubord
Povalit v
Automaticke ukladani
Interval uklsdani (v minutch) & [ Zaghovat zmény v hladinach Xrefl
Viytvaret zaloini kopii pfi kaidém ukladani (B) n Umainit ostatnim ménit aktudlni referenci
[ Fulltime CRC ovéfovani ——
[ Ukidat protakal Aplkace
v Pfipona dogasnych souborl Proxy obrazky ufivatelskych obiektt:
Bezpecnpstni nastaveni... Zobrazit proxy grafiku v

Zobrazovat informace digitélniho podpisu

Stomo Pouiit (A) Napovéda (H)

Barva (karta Displej): Uréete barvy pozadi v zalozkach Rozvrzeni a Model a barvu pouZitou pro vyzvy a kfizek.
Pismo (karta Displej): Zména pisma pouZitého v okné a v textovém okné. Toto nastaveni nema vliv na text ve vykresech.

5 Moinosti
Viyhledavaci cesta (zalozka Soubor): Nastavte cestu

hledani a vyhledejte podplrné soubory vykresu, napfiklad
jiné soubory, typy Car a Srafovaci vzory.

Aktudini profil: <<Nepojmenovany profil=> a Ak
Displej Otevfit a Uoit  Wyhkreslovani a publiovani Uz 1ONY:

Vyhledavaci cesty. ndzvy soubon a umisténi souboni:

) [ % Vyhledavaci cesta podplimych souboni
5 Mo#nosti
[ ledavaci cesta k podplmym pracovnim souborim
Aktudlni profil: <<MNepajmenovany profils> a Alctualni vylre % V)“h padpumym B
[ E Soubary ufivatelskych tprav
Soubaor 5 | Otevrit a UloZit  Vykreslovani a publikovani  Ufivatelské na
£33 E Nazvy souboni ndpovédy a daliich soubon
Pruky okna Rozligeni zobr Na bort o ed | e ,
Téma /vzbled | GetaCAD o & @ E]----E azvy soubonl textoveho editoru, slovniku a pisem
7] Zobrazk idtu menu 7] Zobrazt karty souboru & E - E Nazvy soubond a programu pro vykreslovani a uvodni sel
[A Stavovy Fadek vikresu(D) fr“’:;fc’il’fnp:f:;';”'k“ v g [os £33 E Cesta k podplmym soubonim tiskamy
[ Pouzit velka tiadita pro panely nstrof G -G Umisténi soubort pro automatické ukladani
Zobrazovat popisky nastrojli ] [ % Umisténi knihovny barev
B i I [ Posu B[] Nastaveni sablony
MoZnosti regenerace rozvrieni EI Zvyra [ % Umisténi soubomni palet néStI‘DjU
(O Regenerace pfi pFepnuti rozurieni ﬁ Poui e . . e
B [zobr (£ % Umisténi soubond palety pro wytvareni
() Posledni rozvr#eni a model dréet v paméti (Y) 1 7
@ Véechna rozvrieni a model driet v paméti D = 2 % Umisténi prutokoloveho souboru
Velikost urzor EJ----% Umisténi dogasnych vykresowych soubord
E]----% Umisténi adresére pro doéasné soubory Xrefi
EJ----% Vyhledavaci cesta k texturdm
E]"--ﬁ Umisténi nastaveni mapovani DGM
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2.2.3. Ulozit a obnovit profily

Povoleni vytvareni profild pro rizné uZivatele nebo projekty a sdileni profilli importem a exportovanim profilovych soubord.
Ve vychozim nastaveni jsou aktualni moznosti ulozené v profilu s nazvem Vychozi. Aktualni ndzev profilu, jakoz i aktualni
nazev vykresu se zobrazi v dialogovém okné MoZnosti.

(-]
Aktudin profil <¢Nepojmenovany prfil>> B Adudini vikres: Drawing.dwg
Displej Oteviita Ulodt  Vykreslovani a publikovani  Usivatelské nastaveni Kresli  Vibérové mnogina  Profiy  Nay < |+
Dostupné profly: 5 Exportovat profi X
Savein | Gatarcan ~| @@ e m-
= Nézev . Datum zmény Typ Velikost
= Hiedini neodpovidaji Z5dné polozky.
B Piidat profil X fovat...
Mazev profiu: o &
[Novy profi | b
Fopis (D).
=
it B
=
Stom:
Fie name Drawing v]  [Copen
Save as type: i scubor(* ARG) < Cancel

oK Stomo Fousit (&) | |Napovéda H)

GstarCAD ukladé informace o profilu do systémového registru a ukladé je jako textovy soubor (soubor ARG) a také
organizuje z&kladni data a udrZuje zmény v registru podle potfeby. Pokud provadite zmény v aktualnim profilu b&hem relace
a chcete tyto zmény uloZit do souboru ARG, musite profil exportovat. Kdyz exportujete profil s aktualnim nazvem profilu,
GstarCAD aktualizuje soubor ARG novym nastavenim. Profil miZete znovu importovat a aktualizovat nastaveni profilu

2.2.3.1. MOVEBAK Prikaz

Novy pfikaz MOVEBAK zméni cilovou slozku pro zalohovani (BAK) souborl. Jakmile zadate cestu, soubory BAK vykresu se
umisti do této cesty po kazdé operaci uloZeni.

Zadejte novou hodnotu pro MOVEBAK;, nebo. pro Zadné <aktuélni nastaveni>:
VloZte. (period) pro Z&dné nebo zadejte nazev slozky
Pokud zadéate ".", Nazev slozky MOVEBAK bude vymazan a nové soubory BAK budou vytvofeny v plvodni slozce.

2.3. Vlastni uzivatelské rozhrani

Prizplsobeni drag & drop: Inovacni zpUsob pfizplisobeni uzivatelského rozhrani musi byt jednoduchy a rychly podle
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potieb uzivatele, takze je to mozné pomoci pfetaZeni akce, coZz znamend, ze uZivatelé mohou pretdhnout libovolny pfikaz ze
seznamu pfikazl a pretahnout jej do prvki pracovnich prostorl jako Ribbon panely a panely nastrojd, které jsou viditelné v
pravém hornim rohu dialogového okna CUI. Uzivatelé nebudou mit omezeni umistit kdekoli nebo dokonce usporadat
preferovany pfikaz na panelu nebo panelu nastroju. Pfizplisobeni uZivatelského rozhrani nebylo nikdy jednodussi a

flexibilngj$i prostfednictvim akce Drag & Drop.

5 Upravit ugivatelské rozhrani

@ proky Plizplisoben (2 Przptisobent pracovniho prostory == Transfer

Seznam prizplisobeni: A  panel Nahled R
Viechny soubory piizpisobent ~ & B A B> =T
P Quick Access Toalbar 1 ~ il =
-F55 Pas karet =3
18 Tabulky
-] Panely
-] Poznama - Text
Panel dialogového okna
-] Radek 1
O viceradkovy text
-£3) Diléi panel 1
] ok s JRRTOOONR A
[ <SLIDEOUT> =T
& Poznémia - Katy IEa8
{1 Anotace - Odkazy B Zobrazenf
- [5] Panel dialogoyfého okna Iméno Automatické Efslovant testu
£ & Radek 1 o| |Evehied
Q L 53 Sty Hatitka Malé ez testu
B Piikaz

Seznam pfikazi:

A
Vischnypikezy [ /[ K ]

Struéné seznameni s dialogem CUI:

1. Dialog CUI: Dialog CUI je nyni rozdélen do tfi zaloZek: PfizpGsobeni prvki, PizpGsobeni pracovniho prostoru a Prenos,
ve kterém je hlavnim lakadlem karta Pfizpisobeni prvki prostfednictvim nového zpidsobu pfizplsobeni (Drag & Drop).

G Upravit ugivatelské rozhrani

Niseew piikaeu
Popis
Zobrazenj nazev piikazu

Klavesouj tip
Nazew popisku nastrojl
B Pokiagily

€ proky Piizptisobeni Gy Prizpiisobent pracovriho prostor = Transter

Seznam pfizpsobeni:

R panel Nahled

Automatické Eislovand testu
Automatické tislovant testu
TCOUNT

Prikaz Makio “CC_TCOUNT
O Automaticky uspaf adat fAmeiky Stitky
Automatick aktuslizage miatna bodi B Pristup

Automatické Sislovand ety

Element 1D MMU_130_7F628
Povichow) Autofez Element 1D ABNU_0015
B Obrazky

Vechry soubor piepiisoberi M= ] A WhHIE T A
- Quick Access Toolbar 1 A e & B4 B TF =
E ;
(415 Tabulky Text
.67 Panely

©-fF] Pomamka - Tert
Panel dialogového okna

ik Viastnosti
£ <SLIDEOUT> o [
{57 Poznamka — Kéty B= =
-6 Anotace - Ockazy B Zobrazeni
Panel dizlogového okna Iméno Automalicke Eislovan textu
-] Radek 1 o| B vzhled
< T > ShtlaEitks Malé bez teutu
B Prikaz

Seznam piikaza:

© 0 phrul orbit

£
Vechypiken o[ |[Q o
-

Element ID
B Obrazky

Automatick Gilovan tesu
Automatick Gilovan tesu

TCOUNT
Piikaz “C°C_TCOUNT
3 prlet
30 prochézeni

W 30 PP

$ ig oy Automatické Eislovani testu

MMU_190_7F628
FAENLLO0TS

Pouit (A)
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2. Kontextové menu: Kontextové menu je k dispozici pro riizné prvky rozhrani, jak je zobrazeno nize:

=5 W

Pigjmenovat F2
Obnovit
Obnovit

Najtt.
Nahradit

£33 Pas karet
-5 Tabulky
=] ] Panely
2|

] Pozr
-7 Anot
] Pozr
-] Pozr
-] Pozr
-] Edite
] Edite
{57 Edite
] Edite
] Edite
] Edite
= .-

Nowvy panel
Novy fadek
Prejmenovat F2

Vymazat
Duplikovat
Kopie
VloFit
Najit...
Nahradit

=65 GCAD

<

Seznam piikazi:

Vdechry pikazy

= Panel nastroju Rychly piistup
Quick Access Toolbar 1
3 Pas karet

15 Tabulky

& 5] Panely

257 Poznamka - Tet
Panel dislogovéhe okna

cEoEEm
sl Nowpanel
@3] Pommamk  Novy fadek

& Anctace
) Poznamk
T Poznamk
T Poznamk

==

Novy dil¢f panel
Nova roletka
Viosit oddélovaé
Pigimenovat F2
Vymazat

Kopic
Duplikovat
Vioit

Najtt..

Nahradit

3. Seznam pfikazl: Existuje nékolik metod, jak rychle zjistit pfikaz, ktery chcete, s t€mito metodami, nikdy nebudete muset

prochazet piikaz z vrcholu seznamu az do konce, coz vyrazné zvySuje efektivitu prace.

1

Seznam piikazd:
Wiechny prikazy v

Pfikaz

2 4dni néstio) gizmo
%, Sroubovice
Sraly...
Sraly...

Sifiovat LISP

&) Sablonovani

) Sablonovani

] Sablonovani
Réadky pole

1- Filtrovat pfikaz podle kategorie: Kliknéte na tlacitko na pravé strané a vyberte kategorii, do
které pfikaz patfi, ¢imz se snizi rozsah hledani pfikaz(

Zdioj
GCAD
GCAD
GCAD
GCAD
GCAD

GCAD
GCAD
GCAD
GCAD

2- Filtrovat pfikaz podle zadanych klicovych slov: Napfiklad vstup ,kdta“ do filtru, zobrazi se

vSechny pfikazy obsahujici slovo ,kéta“, €imz se snizi pocet pfikazd pro prochézeni.

Seznam prikazii:

Wischny pikazy | kéta

Pifkaz
f3 Kéta, Zaravnat text, Zleva
A Kéta, Zarownat text, Viichoz!

E Kk, Zatowmat test, Stfed

7y Kidta, Zarownat test, Doprava

2 Kéta, Zalomend kéta

Kdta, Tolerance.
Kata, Test, Vichozi
Kdta, Tet, Vystiedit
Kta, Test, Posunout test samostatné
Kéta, Text, Posunout text s odkazem
Kaéta, Test, Posunout s kitovact Earou
Kdta, Text, Nad &dou kdty

(+) Kéta, Stfedovd natka

12 Kéta, stanidnl, vatatnd rovina Y

|7 Kata, stariEni, vataing ravina X

VR WAk Chamifal

3- Pikaz CistSi: Pokud zadéte kliova slova do filtru ikona se automaticky zméni na které se pouziva k

Zeoi
GCAD
GCAD
GCAD
GCAD
GCAD
GCAD
GCAD
GCAD
GCAD
GCAD
GCAD
GCAD
GCAD
GCAD
GC4D

REAR

B
> |G »

v

Cisténi obsahu ve filtru, mezitim se nasledujici seznam pfikazd vrati do vychoziho stavu.

Seznam piikazi:

Wiechny plikazy

GCADPfikaz
EXPRESS Ffikaz
COLLABFikaz

Vlastr piikazy

Ovladaci preky elementd
Soubor

Upravit

Nahled

Wlozit

Formét

Méstraje

Kreslit

Kita

Uprasit

Qkno

Napovéda

Zdédené
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4- Najit a nahradit: V zaloZce Najit zadejte pfikaz, ktery chcete zjistit a klepnéte na tlaCitko Najit dalsi, pfikaz, ktery jste
hledali, bude umistén pfesné. V zaloZce nahradit mizete nahradit jeden pfikaz jinym pfikazem, ale nedoporucujeme ménit
standardni nazev pfikazu a jeho popis.

Seznam prikazii: 3
Wiechny piikazy ~ | |kata ‘ x ﬁ

Fiikaz —
Majit a nahradit =

,’,‘;:: K.éta, Zarovnat b
&1 Kéta, Zarovnat tg MNajit  Mahradit
Sl I
=T Najit co:
2 Kéta, Zalamend
[ K.éta, Tolerance.
K.ota, Text, Vich
K.8ta, Text, Vystf
K.éta, Text, Posu Ingnorovat velk&(C)

fdta, Teut, Post| 1 63 vyhledavani nalS)
K.6ta, Text, Posu

¥éta, Test, Mad Hlavni soubor ufivatelskych dpravigead cuix

Kdta, Text, Posunout text s odkazem ~

(=) kota, Stfedova 2 = P T e
x Kéta, stanicr, v Najit vybrany pFikaz | |Majit dal3i(F)| ZavFit
||) kdta, staniéni, vZrozrerrormer Tr T

thi W Ara Sramidni Rran g

5- Vytvofeni nového prikazu: Je-li nutné pfidat pfikaz sekundarniho vyvojového programu do seznamu pfikazd, mizete
polozky nastavit podle aktualniho nastaveni pfikazu, jak je uvedeno nize.

Ylaztnoszti b
B 4] Dbyt wichaz! ...
B Pfikaz
Jméno Kita, Sikma
Popis Wobvofi fkmou délkovou katu,
Zobrazend nazey piikazu DIMALIGHED
Makro “CC_dimaligned
Stitky
E Pokrogil)
Elerment D |D_Dvimaligne
E Obrazky
b alp abrdzek RCOATA_TE_DIMALI
Obnovte aresetu]| el abrazek RCDATA_32 DitaLl
Pokud byla dokon&ena celé operace pfizplsobeni, ale pfi pfizpiisobeni CUI Do & el 2 e
jste udélali néjaké chyby nebo nejste s efektem spokojeni, obnoveni a Vée;my;mhwyﬂf'mmﬂf =] -
& S pigmenovat F2 ~
resetovani vam mdze pomoci obnovit plvodni nastaveni. 2 ot
g Obnovit
Obnovit :  Obnovit nastaveni zalohovani, klepnéte na tlacitko "PouZit", data o e
M Y v . AP , v , o Nahradit
pfed Upravou budou uloZena jako zalozZni soubory, které slouzi k obnoveni. O i
acitka mysi
Reset : Obnoveni vychoziho nastaveni pfi prvni instalaci GstarCADu. ) Cotetnt soubary il dray
B % ?g[E:B(UnResulvedJ
2 Panel néstrojui Rychly piistup
(139 Pés karet
E F‘Erfe'\‘)fnéstmjﬁ .
2.4, Palety nastroja
Palety nastroju jsou oblasti s kartami v okné Palety nastroju. Polozky, které pfidate do palety nastrojll,  pomr——

se nazyvaji nastroje. Nastroj mizete vytvofit pfetazenim objektu na paletu nastroju. V GstarCADu Ize

Fumiture

bloky a externi odkazy (xrefs) pfetahnout na paletu nastrojd. Novy vioZeny nastroj bude mit ve vykresu e acer
stejné vlastnosti. Mizete také vytvaret, mazat, pfejmenovavat a upravovat panely tak, Ze na né; ] cooker2

Kitchen

== Rangehood|(Front)
g B merowave oven
D Refnigerator{Front)
|:| Refrigerator{Top)
Washing basin

aef Faucet(Front)
T Faucet(Ton)

kliknete pravym tlaCitkem mysi. Chcete-li otevfit palety nastrojl, stisknéte klavesu CTRL + 3 nebo
zadejte pfikaz TOOLPALETTES.

-mm

Block Reference

Color Bylayer
Layer 0
Linetype CONTINUOUS
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2.5. DesignCenter

Pomoci Design Center mlZzete usporadat pfistup k vykrestm, blokdm, textovym styliim a dal$im obsahlm vykresu:

- Vyhledejte obsah v pocitaci nebo v siti.
- Zobrazeni definiénich tabulek pro pojmenované Ele-=F Q& M
objekty a vlozeni, pfipojeni, kopirovani a vioZeni ;::m ::;:m = Eor:;m
definic do aktuélniho vykresu. 9 Drovngt . 5ezzevs S
- Vytvarejte zastupce pro kresby a slozky, ke kterym gﬁ';;m
Casto pfistupujete. %:rt:{te:du
- Pfidani obsahu, napfiklad xref, bloki do vykresu. e
- Pretahnéte vykresy, bloky do palety nastrojd pro ]
pohodiny pfistup
[x]

Slozky Tab: V této zaloZce jsou zobrazeny

nasledujici ikony: sité a poéitale, poCitaCové disky,
slozky, vykresy a souvisejici podpurné soubory, Xrefy,
rozvrzeni a pojmenované objekty, vEetné blok(, hladin, typd €ar, styll textu a styl kot v ramci vykresu.

Open Drawings: Zobrazi se seznam aktualné otevienych vykrest. Pokud klepnete na soubor vykresu a poté kliknete na
nékterou z tabulek definic, miiZete obsah nadist do oblasti obsahu.

Historie: Zobrazi se seznam dfive otevienych soubor(. Pokud poklepete na soubor vykresu ze seznamu, mizete obsah
nacist do oblasti obsahu.

Oblibené: Pokud mate obsah potfebny k rychlému pfistupu pravidelng, Centrum navrh( poskytuje feSeni k jejich nalezeni.

Pokud vyberete jakykoli typ obsahu, mizete klepnout pravym tlagitkem mysi a vybrat jej pro pfidani do oblibenych. V

oblibené sloZce mizete ukladat zastupce obsahu na lokalnich discich, sitovych jednotkach. Plivodni soubor nebo slozka se

nepohybuje; vSechny vytvofené zkratky jsou viak uloZeny ve sloZce Oblibené.

2.6. Clean Screen

Pokud chtgji uZivatelé maximalizovat prostor pro kresleni, mohou stisknout kli¢ové slova Ctrl + 0 nebo vybrat ikonu (Clean
Screen) umisténou v pravém rohu stavového fadku. Po provedeni tohoto pfikazu se automaticky vycisti panely nastroju a
ukotvitelna okna (kromé hlavniho menu, pfikazového Fadku a stavového fadku). Tato funkce umoZriuje lepsi viditelnost co

nejSirSi, aby bylo mozné lépe porozumét vSem detailim vykresu.
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2.7. Lock Ul

Lock Ul uzamkne polohu a velikost panell nastroju a ukotvitelnych oken, jako je Design Center, paleta Vlastnosti atd.
Chcete-li je doasné odemknout, podrZte kidvesu CTRL. Nastaveni LockUI je uloZeno jako bitovy kéd pomoci slunce
nasledujicich hodnot:

0 Panely nastrojl, podokna a okna nejsou uzamknuty

1 Ukotvené panely nastroji a podokna jsou uzamknuty.

2 Podokna a ukotvend okna jsou uzamknuta.

4 Plovouci panely nastroju a podokna jsou uzamknuty.

8 Plovouci okna jsou uzamknuta

3. Vytvorit, otevrit, ulozit, obnovit kresbu a spravovat vykresy

3.1. Vytvorte vykres

3.1.1. Vytvoiit novy vykres pomoci vychoziho nastaveni

5 vyt o s x
KdyZ jsou systémové proménné FILEDIA a STARTUP nastaveny na w0 3R] Vichozi nastaven
hodnotu 1, zadanim NEW na pfikazovém fadku se otevfe dialogové okno Wehoa! restvent

Startup, ze kterého mizete pouzit vychozi nastaveni, $ablonu nebo S;kk” l

privodce pro vytvofeni nového vykresu. T

Rychlé informace
Poutiie vjchozi metricka nastaveni

Stomo
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Pro novy vykres mizete vybrat bud imperialni nebo metrické jednotky.

Imperialni méfici systém: Vykres pouziva vnitfni vychozi hodnoty s vychozi hranici 12 x 9 palct.
Metricky méfici systém: Vykres pouziva vnitfni vychozi hodnoty s vychozi hranici 429 x 297 milimetr(.
3.1.2. Vytvorit novy vykres pomoci Privodce instalaci

V dialogovém okné Spusténi mlZete vybrat zaloZku "Pouzit privodce” pro vytvofeni nového vykresu priivodcem. Existuji

dvé moZnosti privodce, které jsou nasledovné:

B vytvorit novy wkres x

ﬂ E,@ Pouzit privodce

Popis privodoe

Nastavte jednathy, Ginel, smér a oblast noveho vikresu,
Na 2kladé Sablony geadso dut
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Pravodce rozsifenym nastavenim:

Z této moznosti mlZete nastavit jednotky méfeni, pfesnost zobrazenych jednotek a limity sité. Také uréete nastaveni thlu,

jako jsou jednotky stylu méfeni, pfesnost, smér a orientace zalozené na Sabloné gcadiso.dwt.

B Roztitené nastaven

B iy Vet mémé jechotky

x G Roziifené nastaveni

-
o o OVedecké Jednotky SN Zadefte velikost vysledné oblasti. PFiklad: pokud
G Rozstené nastavent x ) choste kresit na plose 12 9 metr, zadefte 12
Miteni s — Uhlové v poliéku Sifka a 9 v polidku Délka
. dedthy e chiovich edncek asfeanoe, se Ko
ot B o ® Supnd destons 1) bl Sifia (W
Néfoni dhts S I» = SRS o [420 |
G Roziitené nastaveni X Al o= N
S hu \
— Jednotky s Vybeste smé pro mefeni Ghid I Oblast Y e
_ s 297
UHové S OWehad ® 5
B Méfeni dhlu O Sever 5 Roziifené nastaveni X
e NN w E
Smér dhlu - SN OZzapad W) 180 0
Jednotky Vyberte smér, pro méfeni Ghiu.
Oblast \ O (s) 210
o S o Proti sménu hod. nuidek N
S Ori0 e ©
. & tomo
N E Méfeni Ghiu O Ve sménu hod. rudicek (L)
T 0 w E
P Smér Ghlu
Oblast S
=
7<)

Privodce rychlym nastavenim: Z této volby miiZete urcit jednotky méfeni, pfesnost zobrazenych jednotek a limity mfizky

zaloZené na Sabloné gcadiso.dwt.

3.1.3. Vytvofit novy vykres pomoci Sablony

Pokud potfebujete vytvorit 5 tmetnes oo 8 ot o satons y
= W ETh

nék0|lk V)'/kreSl] S V)'/ChOZI'm EE& Pouzit 3ablonu A || GStarCAD » R19 » cs-CZ > Template » v|©| | Prohledat: Template o

, o N Uspofadat v Nova sloika - ™ @
nastavenim, mizete uSetfit A e - Dotumsmé e Veikost
v v ’ AT SheetSets Slozka soubord
¢as vytvofenim souboru ) B Plochs G gae Souor OWT .
. L, . s ey § staiené soub 5 geadise Soubor DWT 20k
$ablony, ktery ma vytvofit = {5 Doty

&= Obrézky
L Dochadzka

stejné soubory vykresu,

L Dochadzka
preklad obrézky

abyste nemuseli zadavat

Informace o &ablong

(G2 Veronika a Gabik
Zadné infomac o Sablondch. v <

vychozi nastaveni pfi

File name:

v‘ Vikresové Zablona(*.Owt)

kazdém spusténi. Konvence

a nastaveni bézné ulozené v souborech $ablon zahrnuji: typ a pfesnost jednotky, bloky titulkd, ohrani€eni a loga, nazvy

hladin, nastaveni snap, mfizky a ortho, limity mfizky, styly két, styly textu a typy &ar.

Takeé kdyz jsou systémové proménné FILEDIA a STARTUP nastaveny samostatné na 1 a 0, zadanim NEW se otevfe
dialogové okno Vybrat Sablonu, ze kterého miZzete vybrat pozadovanou nebo pouzit vychozi Sablonu klepnutim na tlacitko

se Sipkou vedle tlagitka Otevrit.

Cancel
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3.2. Oteviete vykres

DeB@Er- ~ i -
Wycho

ISICMEGN Upravit (B Zobrazit (¥) Vieiit Format N
v , [ Nowy... CTRL+N
3.2.1. Otevrete vykres Nug sada listd(W)...
/ B Otevii.. CTRL+Q
@ Oteviit sadu listd..
MiiZete oteviit soubory vykresu (.d bory vykresu formatu Exchange (dxf) == ="
UZete otevfit soubory vykresu (.dwg), soubory vykresu formatu Exchange (.dxf) oo
a soubory vykresu (.dwt). Mizete také otevfit a zkontrolovat vykresy, u kterych g Preelt
UloZ (5) CTRL+S
mate podezieni, Ze jsou poSkozené. Uloit ako.. SHIFT-CTRL+S
™ Export..
Er  DWG Kenvertor
& eTransmit...
Otevieni existujiciho vykresu:
G Vybrat soubory x
Soubor> Otevrit pfikazovy fadek> OPEN Pomoci L T ] @2 e m »
- Nazev Datum zmé... Typ Velikost [t
klévesové Zkratky> CTRL + O il GstarCAD Cloud 12.062019...  Slofka sou...
GstarCAD GDN 12.06.2019...  Slozka sou..
GetarCAD Sheet Sets 26.06.2019.. Slozka sou...
= PDF-XChange 08.03.2019... Slozka sou..
|7E.| Soubory aplikace Outlook 31.07.2019.. Slozka sou...
- V dialogovém okné vyberte typ souboru, ktery chcete G o semen, o .
otevfit. ' et
m
- Vyberte sloZku obsahujici pozadovany soubor. - @
Vyberte vykres, ktery chcete oteviit, a klepnéte na Fogre | 9 o= m
v, v . , , Files of type: Vkres(" dwg) v Cancel
tlaGitko Otevfit nebo Poklepeijte na vykres, ktery chcete ity
v B st g
otevrit.

3.2.2. Vice otevienych vykrest

Muzete otevfit vice vykresi najednou. Existuje nékolik zptsobd pfepinani vykresu do jiného.

- Kresleni kliknutim na néj nebo pomoci klavesové zkratky <Ctrl + Tab>.
- Styly zobrazeni miizete zménit z nabidky Okno na Cascade, Title Vertically nebo Title Horizontally. Ikony Uspofadat ikony
mizete také pouzit k zarovnani ikon, pokud existuje nékolik minimalnich vykresu.

N EE S« - = -[oween § = GStarCAD 2019 Professional - [Drawing4.dwg]
Soubor (B Upravit (B} Zobrazit (4  Vlodi Format  Mastroje  Kresli(D] Text Koty(M) Modifikace elOGEGIM Aplikace Napovéda (H)|
BEIERE O] Zaviit (C)

% Zaviit vie (L)

VieZit Poznamka 30 RozvrZeni Pohled Sprava Export Cloud

'J®f"'@5“ '“?"'é?@%%g
‘E -

NG
Wy i

o 2 [ 4 f T
a Kfivka KruZnice Oblouk o, Vlastnosti
- - M """ O ST hiladiny |

rawingl.dwg | Drawingd.dwg x il

Lock Location >

O

Kaskdda (C)

Dlaidice horizontalngé
Svisle (T)

oo Yspeiadat ikeny (A)

1l

1 DrawingT.dwg
~ 2 Drawingd.dwg
Okne..
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3.3. Ulozeni vykresu

3.3.1. Ulozeni vykresu

Ulozite vykresové soubory pro pozdéjsi pouziti. MiZete také nastavit automatické ukladani a zalohovani soubord a ulozit

pouze vybrané objekty. Kromé toho mizete vykres také ulozit do souboru formatu .xx (Drawing Exchange Format) nebo do

souboru $ablony vykresu (.dwt). Pokud jste vykres vytvofili pomoci $ablony, uloZeni vykresu nezméni plvodni Sablonu.

UloZeni vykresu:

Soubor> Ulozit pfikazovy Fadek> SAVE Pomoci klavesové zkratky> CTRL + S

D= BB S e - o -t B GstarCAD 2019
. PN Uoravit (3 Zobrazit () Vioit  Format  Na
v [ Now.. CTRL+N
B gova'wsada Jistd (W) s =’é i ?53 g % % =
kab e } Vlastnosti - =/{ :é L‘g g
2 i Oteviit sadu listd... hiadiny |;-K}f‘DD '|
go Zi©
D Import...
Pfipojit...

| EIED) CTRL-5 |

Uloit jako... SHIFT+CTRL+S

[ Export...

El»  DWG Konvertor

Poznamka: Pfi prvnim ulozeni vykresu program zobrazi dialogové okno UloZit vykres jako, takze mlZete vybrat adresar a

zadat nazev vykresu.

3.3.2. Ulozit vykres automaticky

Muzete urit automatické ukladani soubort vykresu, aby se minimalizovala ztracena

data, jakmile se vyskytne problém.

Pokud spustite moznost automatického ukladani, vykres se uloZi v urenych ¢asovych
intervalech. Ve vychozim nastaveni systém pfidélil nazev souboru. sv $ pro do¢asné
uloZzené soubory, nazev souboru zde odkazuje na aktualni nazev vykresu.

3.3.3. Ulozeni ¢asti vykresového souboru

Pfikaz BLOCK nebo WBLOCK muzete pouZit k vytvofeni nového
vykresu z Casti existujiciho vykresu. V aktualnim vykresu miZzete
vybrat entity nebo definici bloku a uloZit je do nového souboru vykresu.

Popis Ize také uloZit do nového vykresu.

5 Wotnosti

Alcudini profil: <<Nepojmenovany profil>>

Soubor Displej Otevfita Ulodt  Vykreslovani a publikow:

UloZeni souboru
Ukladat jako (S):
AutoCAD 2018 Vkres(" dwg) ~

[ Zachovavat vizualni vémost u objekt pozndmelk
[ Zachovat siugiteinost fomaty vykresi

Nastaveni ndhledovych abrazkd. .
Procento inkrementélniho ukladani

Zabezpegeni souboni

Automaticke ukladani

Interval ukladzni (v minutéch)
Vytvaet zéloini kapi pi azdém ukladzni (B)
[ Fulime CRC ovéfovani
[ Ukdadat protokol

svs PFipona dogasnych soubori

Bezpeénostni nastaveni...

Zobrazovat informace digitéiniho podpisu

5 Zapsat blok X
Zdroj
Blok
O Celj vikres
® Objekdy
Zakladni bed DObjekty
O | Vybrat bod (K) [ Vybrat objekty 0§
X: |0.0000 (®) Zachovat (R)
v [0.0000 () Prevést na blok (C)
(0 Vymazat z wkresu (D)
- (0.0000
z A\ Zidng okt byl v,
Cil

Nazev a cesta souboru (F):

-\Program Files\Gstarsoft\Nowy nzev bloku.dwg ~
Jednotky viofeni (U): | Palce ~
Stomao MNapovéda (H)
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3.3.4. Ulozit do jiného typu vykresového souboru

Vyberte format z Ulozit jako typ v dialogovém okné Ulozit vykres jako, mUzete uloZit vykres do dfivéjsi verze formatu vykresu
(DWG) nebo formatu vymény vykresu (DXF) nebo uloZit vykres jako soubor Sablony.

UloZeni jiného formatu:

Soubor> Ulozit jako pfikazovy fadek> SAVE AS Pomoci klavesové zkratky> SHIFT + CTRL + S

G Ulofit vykres jako X
Savein: | [£] Dokumenty ~] @ % |-
- Nézev - Datum zmé... Typ Velikost fighled:
“2] GstsrCAD Cloud 13.062019 .. Slozka sou...
GatarCAD GDN 12062019 .. Slozka sou.
GatarCAD Sheet Sets 26062019 .. Slozka sou...
PDF-XChange 08.03.2019 Slozka sou...
Soubory splikace Outlook  31.07.2019 .. Slozks sou...
Viastni ablony Office 07032019 Slozks sou..
(3 Zdroje dat 019 i Mo#nosti...
\ AutoCAD 2018 Vykres(".dwg)
-1 AutoCAD 2013(LT2013) Wykres(".dwag) Moinosti zabezpeden...

ALtoCAD 2010(LT2010) Vikres(".dwg)
ActoCAD 2007(LT2007) Vikres(* dwg)
AtoCAD 2004(LT2004) Vilcres(” dwg)
ALtoCAD 2000(LT2000) Vicres(".dwa)
] AtoCAD R14(LT38/LTS7) Vikres(* dwa)
AtoCAD VikresStandard (" dws)
ALtoCAD WkresSablonal” dwt)
ALtoCAD 2018 DXF(" dd)
& ActoCAD 2013(LT2013) DXF(" def)
AtoCAD 2010(LT2010) DXF(" cxf)
ALtoCAD 2007(LT2007) DXF(".cef)
ActoCAD 20D4(LT2004) DXF(" def)

H . AtoCAD 2000{LT2000) DXF(" i) 3
L ActoCAD R12/LT2 DXF( )
Saveasiype: | AutoCAD 2018 Vikres(” dwg) - Cancel

3.3.5. DWG Convert

Piikaz DWGCONVERT pfevede jednu nebo nékolik vybranych soubor(i vykresu na jinou dostupnou verzi dwg. Nové
vytvofeny soubor mize pfepsat puvodni soubor a miize byt také komprimovan do samorozbalovaciho souboru EXE nebo
ZIP souboru pro usnadnéni pfevodu celého vykresu projektu na davkovy format.

(E}
r) =

c\ﬂ 7
2 Qe \ Vowhe fevabon
; 9 0 i Vovta gt
{ a1 B 't \‘ o skt ) Sabory Wiy
-l o o
I
REP ‘
s <O "
L AR
) R Q
; % .o
Re ~ "~ ———— ol
5 / ————
{ fa o)
- )
| i e PR —— |
|
L— . RS 3 ) ans

3.3.6. Davkova konverze mezi grafickymi formaty soubor(

Pievede jednu nebo nékolik vybranych soubort
vykresu na starsi nebo aktualni verzi dwg. Nové [

vytvofeny soubor mize prepsat plvodni soubor = P
a muze byt také komprimovan do N
samorozbalovaciho souboru EXE nebo do | A
souboru ZIP, aby se usnadnila konverze ol | e
davkového formatu celého vykresu projektu. ‘T \ \ >

Kroky na konvertovani souborii DWG do
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jiného formatu

Postupné kliknéte na ,Soubor*> ,DWG Konvertor*

o L~

Klepnéte na nazev grafického souboru a poté na tlagitko ,Otevrit".

Kliknéte na dialogové okno "DWG Konvertor"> "Pfidat soubor" (Blizko dole)
V dialogovém okné ,Vyberte soubor” je tfeba vyhledat slozku, do které mé byt graficky soubor pfeveden.

V dialogovém okné ,DWG Konvertor” kliknéte na ,Nastaveni konvertovani®. V dialogovém okné ,DWG

Konvertor* vytvofte nové nastaveni konverze (NOVY), upravte stavajici nastaveni konverze (ZMENIT) nebo vyberte

pfedchozi nastaveni konverze a klepnéte na tlagitko ,ZAVRIT".

V dialogovém okné ,DWG Konvertor” kliknéte na ,KONVERTOVAT".

Pokud nastaveni pfevodu uréuji soubor EXE nebo ZIP, pfejdéte na pozadovanou cilovou slozku a potom poklepejte na

soubor a vyberte jej. V pfipadé potieby zadejte novy ndzev souboru.

8.  Kliknéte na ,ULOZIT

3.3.7. Pouzijte zalozni soubory

GstarCAD vytvofi zalozni soubor s aktualnim nazvem vykresu a pfiponou ".bak" pro ulozeni pfedchozi verze aktuélniho

vykresu pfi spusténi moznosti "zalohovani automaticky".

3.3.8. Snizte ¢as potiebny k ulozeni souboru vykresu

Chcete-li zkratit dobu uloZeni souboru vykresu, mlzete v dialogovém
okné MozZnosti nebo v systémové proménné ISAVEPERCENT zadat
procentualni hodnotu pro ukladani na karté Otevfit a UloZit.

Prirstkové ukladani aktualizuje pouze ¢asti ulozeného souboru
vykresu, ktery jste zménili. Pfi pouZiti pfir(istkového ukladani budou
soubory vykres(i obsahovat procento potencialné nevyuzitého mista.
Toto procento se zvySuje po kazdém pfirlstkovém ulozeni, dokud
nedosahne zadané maximalni hodnoty a poté se provede Upiné
uloZeni.

3.4. Obnoveni kreshy

3.4.1. Obnovte poSkozeny soubor

5 Moznosti

Aktudini profil: <<Mepojmenovany profil=> £

Soubor Displej | CtevFit @ UloZit | Vikreslovani a publikovani

UloZeni souboru
Ukladat jako (S):
AutaCAD 2018 Vkres(® dwg) e

Zachovawvat vizudlni vémost u objektl poznémek
Zachovat slucitelnost formatl vykresu

Mastaveni nahledovych obrazki...

Procento inkrementalniho ukladani

5 Moinosti

Altudini profil <<Mepojmenovany profils J

Soubor  Displej | Otevrit a Ulodit | Viykreslovani a publikovan

Néktera nebo v§echna data mlzete obnovit vracenim zaloZniho souboru nebo Udeni soubora

pomoci pfikazl najit a opravit chyby, pokud je soubor vykresu poskozen. Soubor
vykresu m0ze byt poSkozen selhanim hardwaru, vypadkem napéjeni a havarii

systému. Pokud je vykres dulezity, méli byste vytvofit zalozni soubor.

Na karté Otevrit a Ulozit v dialogovém okné MoZnosti mlzete urcit, ktery soubor
zalohy se vytvofi, kdyZ ukladate vykresy a nastavite spravny ¢asovy interval pro

Ukladat jako (S):

AutaCAD 2018 Vykres(".dwa) ~

iE

opg O

SHIFTLCTRLS
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uloZeni. Pak se vytvofi zalozni kopie s pfiponou ".bak", kdyZ znovu uloZite pojmenovany vykres. Poté je zalohovaci soubor
vzdy aktualizovan pfi provadéni pfikazu SAVE nebo SAVEAS.

Prikaz RECOVER muzete pouzit ke kontrole a pokusu o otevieni souboru po$kozeni. Potom pomoci pfikazu AUDIT
vyhledejte a opravte chyby.

Chcete-li otevfit poskozeny soubor:

Soubor> Vykresové nastroje> Restaurovat pfikazovy fadek> RESTOUROVAT

- V dialogovém okné Soubory typu vyberte typ souboru, ktery =T erE
cheete obnovi S o= == e
- Vyberte adresaF obsahujici poskozeny soubor. [
- Vyberte poskozeny soubor, ktery chcete obnovit, a klepnutim na N B T —
tlaCitko Otevfit nebo poklepejte na vykres, ktery chcete otevfit. -

W
Kontrola chyb pro soubor vykresu: S =7

Soubor> kreslici pomlcky> pfikazovy Fadek diagnostika> Diagnostika

|Soubur[ﬂ VioZit Format Nastroje Kresli (D)

Upravit (B Zobrazit (V) Text Koty (W Modifikace

(1 Nowj.. CTRL+N Sprava -. CloL Appl
Nova sada listG(W)... pa: G ZFEZ 88 2
,B Otevii... CTRL+O V‘Estmﬂg (g HB _gé gg ,_g g
|50 Zaviie (@
i Import. P,
Piipojit...
B ez CTRL+S
Ulozit jako... SHIFT+CTRL+S
= Export..
Er DWG Konvertor
& eTransmit...
@ Odel..
Cloudu ¥
[ Spravce nastaven stranky (G)..
@& Spravee plotri (M)...
€ SoaaheESneTs T, rozvrzenil [ rozvizeni2 i+ <
1 Nahled vykreslovani
S Vykreslit (P). CTRL+P bl Piikaz:AUDIT Opravit zjiiténé chyby? [Ano(Y)/Ne] <N>:
@ Publikovat (H).. B AcDbTablestyle(7F), NelspEiny audit, validation: <Neplané>, Default value is:
<Vyjmutes.
lE CaiEmnE s i) »J il Disgnostika 126 auditovanjch objekti
WVlastnosti vykresu... &E Obnovit (R). Celkem chyby zji%téné v prib&hu auditu 1, opravené @
Ci\..\Novi sada listd (2).dst & Sprévce restaurovani vikresu (D)... prikaz:
() Konec () CTRL+Q  [E Aktualizovat ikony blokii
B Cisti P

1. Chcete-li vybrat z otevieného vykresu, klepnéte na Soubor> Kreslici pomdcky> Diagnostika
2. Zadejte Y nebo N a uréete, zda chcete obnovit chyby, které GstarCAD automaticky nalezl, a stisknéte klavesu Enter.

Spravce restaurovani vikresu X
Prejit k umisténi soubory
automatického ukladani

3.4.2. Spravce restaurovani vykresu

Po nekorektnim uzavfeni vykresu na zakladé hardwarovych problémd, vypadku napajeni
nebo softwarovych problém0 je aplikace schopna zalohovat otevieny soubor vykresu. Pfi
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pfistim spusténi spusti program "Spravce restaurovani vykresu ", ve kterém budou zobrazeny vSechny soubory
automatického zalohovani, které byly zavieny. PoZadovany soubor mizete otevfit dvojitym kliknutim na zalozku Zalozni
soubor v &asti "Obnoveni vykresu", pokud dojde k poSkozeni souboru, pokusi se systém obnovit vykres v procesu

zalohovani.
Pokud jsou k dispozici, zobrazi se maximalné Ctyfi typy soubor(:

- Obnoveny vykresovy soubor ulozeny ve chvili selhani programu (DWG)
- Docasné ulozeny soubor (SV$)

Zalozni soubor vykresu (BAK)

- Zdrojovy soubor vykresu (DWG)

3.5. Sprava vykrest

V GstarCADu vam Sheet Set Manager (spravce sady listd) umoziiuje —
spravovat celé projektové vykresy. Dokaze spravovat veskery pracovni tok z

tvorby listl, tisku a publikovéni--~—— bue] |

Ve Spravci sady listli je sada listtl uspofadana sbirka list(i z nékolika \\ “ ......

vykresovych soubori a kazdy list v sadé list(i je rozvrzeni ve vykresovém

souboru. ,,,,,,

Zacnéte vyuzivat funkce sady listd pro aktualni projekty s minimalnim usilim :
importovanim aktualnich vykresovych vykrest do sady listl. Kresby mizete
snadno otevfit z centrélniho umisténi, zatimco budete pokracovat v jejich =0
Upravé pomoci tradicnich nastroju.

3.5.1. Sheet Set Control

SHEET SET MANAGER

SAMPLE SHEET SET
1 SHEET A
2 SHEET B
3 SHEETC
4 SHEETD

Zobrazi moznosti nabidky pro vytvofeni nové sady listd, otevieni existujici sady list( nebo pfepinani mezi otevienymi sadami

list(i . e
Spravce sady listu X

| Nova sada listt (2) 4 O~ B
" Mova sada listd (2)
Soudasny > ChlUsersi\

Mova sada listd...

Oteviit...

Spravce sady listd

| Nova sada listd (2) - | O R}~]E Stromové zobrazeni: Zobrazi obsah listu.

=B Nova diléi sada (1)
el rozvrienil

rozvrientil

B~ . - et e s v R L a8 At E

Nova sada lista (2) Podrobnosti nebo Nahled: Zobrazi bud' popisné

2Bl Nové dilé sada (1) informace nebo nahled miniatury aktualné vybrané
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polozky ve stromovém zobrazeni.

Ve stromovém zobrazeni mlzete pouZzit nasledujici akce:

Klepnutim pravym tlacitkem mysi otevfete mistni nabidky operaci, které jsou relevantni pro aktualné vybranou polozku.

Spravce sady listd x
Nova sada listti {2) v R 8y

& Nova sada listd (2)

] Nova

Rozbalit(E)
Novy list
Nova pod-sada(l)

Importovat rozvizenf jako list

Pieimenovat pod-sadu...
Odstranit ped-sadu

Publikovani »

eTransmit...

Vlastnosti...

Poklepanim na polozky je otevfete. Toto je vhodnd metoda pro otevirani soubor( vykresu ze seznamu listl. MiZete také
poklepat na polozky ve stromovém zobrazeni, abyste je rozbalili nebo sbalili.

[ —————
Q Chone
R thews sléinase (1
[
[

R
Q setiacs

Q ronpetaa
Q Pwen

Q Tomn gy

Pk e b 31 « DR P

J

GSTARSOFT CO.LTD
Landscape Swreet Map

e

CEELE

£ Nova sada lstd (31
=& ¢ Zaviit sadu listi(C)

o5
E[ Novy list
Novs pod-sada(U)
£ Impertovat rozvrzenijako list

£ Znovu uloiitviechny listy(R)
3 Publikovani
I

eTransmit...

2
s Nastaveni prenosi
1

Viastnosti...

Publikovat do DWF
Publikovat do DWFx
Publikovat do PDF

Publikovat na plotr

Publikovat s pienastavenim strénky

Upravit nastaveni diléi sady a publikovéni lstd
Publikovat v obréceném pofadi
Vietné oznaceni(s)

Nastaveni oznaeni vykresu

Spréva nastaven stranckiM)

Moznosti publikovani sad listd

Dialog Publikovat .,
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° Presurite kurzor na jednu poloZku a zobrazte popisné informace nebo nahled miniatury vybraného listu, zobrazeni nebo
souboru vykresu.

| Nova sada isti (2) v OR~8
e

&5 Nova sada listd (2)
= &Y Nova diléi sada (1)

= &3 Nova diléi sada (1)
B3 rozvrienil

rozvrienil

Stav: Uzaméeno pro editaci DESKTOP-NQLPIQU
List: rozvrienil
Popis:

Pohledy:
(25dny]

Nazev souboru: Drawing1.dwg

Umisténi: C:\Users\ J\Documents
Velikost souboru: 41.14 KB (42,123 bytes)

Posledné ulozeno: 2019-07-31 13:53:09

Poslédné upraveno:

Velikost listu: 207.0 x 210.0 2

e  PretaZenim poloZek ve stromovém zobrazeni je mizete zménit.
3.5.2. Zakladni informace Spravce sady listl

Otevieni Spravce sady list(
Pas karet; karta Pohled> Palety> Spravce sady list( nebo Typ: sheetset

RozvrZeni Pohled Sprava Export Cloud Application Napovéda Express Spoluprace Vzhledv - =@ X

i pohled - e | [ 5[]
el R EEEEY = G
er zobrazeni | AR P VIR i Vil (= - =

= = o — 2D Pojmenovany Obnovit  Vyjfez Vlastnosti  ¥ref  Palety | Spravee Ufivatelské
W ;‘ 2 - ‘EG‘WE""' =] | dratowi & rozvrieni nastrojd |sady listd B | rozhrani-
Siyly zobrazeni Viiezy modelu Palety

@ Sprévce sady list (SHEETSET)

Sloudi k otevieni nastroje
Sprévce sady listd.

Vytvoreni sady list(
Jakmile je Spravce sady listd otevien, vyberte rozbalovaci pole v horni

spravee sady listd

¢asti a klepnéte na polozku Nova sada listi.
IO’[EUFi‘t... vI i @'v ?:nEv
Objevi se nové dialogové okno zobrazuijici 4 kroky pfi vytvateni sady Soucasny >
lista. | Nové sada listi.. |
Otevrit...

Zacatek Vytvofit sadu listd - Zacatek
Ve skupinovém ramecku Zacatek existuji dvé moznosti pro _—
= Lo}
vytvoFeni sady listu. Padrobnasti sady list
Vytvofit sadu listd pomod

Moznost jEdna Vybrat rozvrieni

Pouziva ,PFikladu sadu listi*, ktera umoZfiuje pouZit standardni Patvrzeni O Piidadu sadylst

§ . . e e
sablonu k vytvoreni sady listd. Q=)
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Moznost dvé

Spusti novou sadu list pomoci Existujicich vykrest. Zvolime volbu Existujicich vykres

Podrobnosti sady listti

Zde Ize pridat zakladni informace, jako je nazev sady listt, popis a umisténi souboru.

Vytvofit sadu listd - Podrobnosti sady listd *
Eacise Mazev nové sady listd:
P Podrobnosti sady list | Mové sada listd (1)
Vybrat rozvr Zeni
Popis {volitziné):
Potvrzeni
UloFit datovy soubor sady listd {.dst) zde:
[ c:\DsersiDesktop
Poznémka: Datovy soubor sady listd by mél byt uloZen na misto, které je
pristupné vem prispivateldm do této sady listd.
Wlastnosti sady listd
< Zpét Zrugit
Vybrat rozvrzeni
Stavajici rozlozeni Ize pfidat do sady list( prochdzenim Yot sedu - Vybrat ot %
vr v oz v , v , o S v Zatitek Vyberte slozky obsahujic vikresy. Rozvrieni na
pfisludného souboru potiebného v sadé vykrest. Po vybéru e rbor i o
rozvrzeni potvrdte klepnutim na tlacitko Dalsi. e
Potvrzeni
Karta Potvrzeni poskytne souhrn Vywvofit sadu listi - Potvrzeni x
rozvrzeni, které se ma pfidat do sady. Zatitek Nahled sadly liste:
Po vybéru tladitka Dal$i bude nové e S hovs sada st (5) n
v Vv g, e Vybrat rozvreni dv listd neb Fiddno $5dné seni.
rozvrzeni pfidano do sady listd. . (Fo ssdy et nebiie pfcéne FEcné ozt
Poturzeni Poznamka: Vytvofen sady listd je kompletni teprve po otevieni a uloZeni
kafdého listu v sadé listd.
Nova sada list{
Mazev sady listd
Importujte rozvrzeni do Spravce sady listu Sprauce sady st
i OFi 7 i istuiicino v 5 ; & & |~
Chcete-li pfidat novy list z existujiciho vykresu, klepnéte pravym tlagitkem mysi na tovaz=dalits © —_
nazev sady listd a vyberte moznost Importovat rozvrzeni jako list. Objevi se nové ggjm- sada lstd (3)
. , vy . SEINE RosbalitE)
vyskakovaci okno, které umozniuje ,
5 Importovat rozvrieni jako listy X MNovy list
W St prochazet existujici vykres a pfidat Nev pod-sada(U)
m I Importovat rozvrieni jako list
-
Rozvrseni mtie patit pouze do jedné sady lst. Pokud i rozvrien’ pati do néjake sady It rozvrzeni. Pigjrmenovat pod-sadu...
musite pfed impor tem vytvefit kopi tehoto rozvrZeni, EIEERT pod—sadu
Dl moriet oot ity Publikovin
eTransmit...
Vlastnosti...
34
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Tip: Pokud neni policko pro import zaskrtnuto, rozvrZeni je jiz v sadé listi nebo neni mozné importovat rozvrzeni do sady.

Sprava sady listi

Spravee sady listd

v oy TR MNova sada listti (2) v OS2~ B
Stéhovani a vyjimani Listy ze sady -
Jakmile byly listy pridany do listu Manger, mohou byt pfetazeny a upustény na D e
v . . . o v ’ -8 Nova diéi sada (1)
potiebnou objednavku. Chcete-li odstranit list ze sady, klepnéte pravym Bl R
tlaCitkem mysi a vyberte pfikaz Odstranit pod-sadu. Otevitjen pro teni(D)
Moy list
Importovat rozvrzent jako list
Piejmenovat a precislovat(&)
Publikovani >
eTransmit...
Vlastnosti...
Pfejmenovani a precislovani listd G Pigimenovata piedislovat st X
Chcete-li pfejmenovat a pregislovat list nebo podmnozinu, klepnéte fjm | ‘Nj:“l

pravym tlacitkem mysi na list, ktery chcete zménit, a vyberte
moznost Pfejmenovat a precislovat.

Zobrazi se vyskakovaci okno, které umozni zménit ¢islo, nazev
listu a nazev rozlozeni.

Pridani informaci o projektu do sady listu
Chcete-li pfidat informace o projektu do sady listd,

Spravce sady listd

jako je nazev projektu, Eislo projektu a popis

Nov sada listdi (2) ~ |o&~ |-

projektu, klepnéte pravym tlacitkem mysi na nazev S losmiaui
P Nk i)
K& rozvrzenil
Oteviit

sady listd a prejdéte dolt na polozku Viastnosti

sady listu. Zobrazi se nové vyskakovaci okno, které D 12 R )

Movy list

umoznuje aktualizaci informaci o projektu.

N&zev rozvreni(l): ‘ rozvrZenil
Mazev souboru(F): ‘ Drawing 1.dwg

Cesta ke slodce: ‘ C:\Users\Veronika Havadejova\Documents

< Pfedchozi(R)

Importovat rezvrent jako list

Pigjmenovat a pictislovat(&)

MoZnosti Piejmenavani
Pfejmenovat rozvrieni podle:
[nazev listu

Pfedpona s &slem listu

Pfejmenovat soubar vikresu podle:
Nazev listu

Pfedpona s &slem listu(W)

Dalii(x) > Storno Napovéda(H)
5 Viastnosti sadly listd - Nova sada listd (2) X
E Sada listi
Nazev Mova sada listui (2)
Soubor dat sady listu C:\Users\Veronika Havadejova\Docume.
Popis
Pohled modeiu

Oznagovaci bloky pohledd
Odkazovaci bloky
‘Soubor prenastaveni strének
E Rizeni projekdu
Cislo projektu
Nazev projekiu
Faze projektu
Minik projektu
B Vytvoreni listu
Umisténi GloZigté listy
&ablona pro vytvoreni listu

Ci\Users\Veronika Havadgjova\Docume.

Tipy: Informace o projekiu v sadé listd Ize pouzit v ——— Pt "

objektech, jako jsou pole. ‘
Vytvareni podmnozin ve Spravci sady listl

Vytvareni podmnozin ve Spravci sady listd je rychly zplsob, jak usporadat a T e

najit to, co potfebujete ve velké sadé vykresh. Cheete-li vytvofit podmnozinu,
klepnéte pravym tlaCitkem mysi na sadu listd a poté na polozku Nova
pod-sada.

Zobrazi se okno Vlastnosti podsady. VétSina vlastnosti je zakladni. Vyberte
moznost OK.

MNové sada listdi (2) -

B
OS2~ |E~]]
sy TR |

& Nova sada Zavitt sadu listi(C)
=] @] Mova ¢
&) Mo Movy list
Y Nova pod-sada(U)

Importovat rozvrZeni jako list
Znovu ulodit viechny listy(R)

Publikovani ¥
eTransmit...

Mastaveni prenosi

Vlastnosti...
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Do spravce sady listl se pfida nova podmnozina.

Tip: Chcete-li list pfesunout na novou podmnozinu, klepnéte na pozadovanou podmnozinu a pretahnéte ji

5 Viastnosti podsady

= Diléi sada
Nazev diléi sady

Publikovat listy v diléi sadé
Umisténi nového listu

Sablona pro vytvareni list

“yzvat k zadani sablony

Publikaéni sady listi

Mova diléi sada (1)

X

Publikovat podle nastaveni listu "Zahmao. ..
C:aUsers'Weronika HavadejovatDocume...

Me

Spravce sady list( usnadfiuje publikovani celé sady nebo pouze vybér listi stavebnich dokumentd. Existuji dva zplsoby

vykresleni: Publikovani pfimo do plotru / souboru nebo pouziti dialogového okna Publikovat.

Publikovani a vykreslovani pfimo do plotru / souboru
Klepnéte pravym tlacitkem mysi na sadu listli, pfejdéte na polozku Publikovat a poté na moznost Publikovat na plotr.

Tato metoda se pouziva k vykresleni a publikovani pfi nastaveni stranky podle rozvrzeni. Nevyhodou

pouziti této moznosti je, Ze pokud nékdo vykresli jeden z listd pomoci pfikazu plot a uloZi nastaveni

do rozvrzeni, rozvrzeni nebude spravné publikovano. Sheetset muize byt také zabalen a sdilen

nictvim e-transmit.

=, Nova sada listi (2)
- Bl Nova diléi sada (1)

RN ova dil e
i@ rozvrier Shalit(E)
Mo list

Publikovani pomoci die

u, ale je mendi pravdipcucmiivoy, <o

MNova pod-sada(l))
Importovat rozvrzeni jako list

Piejmenovat pod-sadu...

Qdstranit pod-sadu

Publikovani »

eTransmit...

Vlastnosti...

MUBUIVIIL Yy juY T,

Muazete také pouzit Nastaveni stranky ulozenéve vykresu n

a jednotlivé listy nebo celou

sadu.

Chcete-li vytahnout dialogové okno, klepnéte pravym tlacitke
m mySi na nazev sady listd, pfejdéte na polozku Publish a
poté na dialogové okno Publikovat. Zobrazi se dialogové

okno Publikovat.

Nyni s nastavenim strdnek muze dialog Publikovat zménit z

pusob, jakym je dokument publikovan.

Nyni mame moznost

publikovat do Plotteru s ndzvem Page Setup, DWF, DWFx

a PDF.

Publikovat do DWF
Publikovat do DWFx
Publikovat do PDF

Publikovat na plotr

Publikovat s pfenastavenim stranky

Publikovat listy v diléi sadé

prostfed

Upravit nastaveni diléf sady a publikovanf listd

Publikovat v obraceném pofadr
Véetné oznaceni(S)

Mastaveni oznaceni vykresu
Spréva nastaveni stranek(M)
Moznosti publikovéni sad listd
Dialog Publikovat ...

10 do plotru / soubor

5 Publikovat
Seznam istl: Informace o moinostech publikovéni
Zdny. - &8 Umisténi:  C:\Users\Veronika Havadejovd\Decuments’
Pubikovat do Obrézek:  Vicelistovy soubor
[owex ~] Pomenovani: Nezshmovat
Plot poimencuany v nastavent siranky )
DWF Informace o hladinch: ~ Zadat nézev
DV
Rizeni sluGovani: Prepsani Gar
oa o a o Moznosti publikovani sady listo.
Nazev istu 3D DWF Nestaveni sirénky Stav
B3 rozvrzenin G- <Bez predvolby> | ¥ Rozrzeni en...
Vstup publikovani
Vybrane i st -
Ziojovy vikr.. | Draning | dwg _ Podet kopii (N): [ Veeiné oznaceni Z
Unisténi vih...| C:\Users Werorika Havadsieva\Docume|
Nézev rozvrie .| rozvrieni 1 1
] Pubikavat di
VykrEsovac .| Fregeani: OVIFx &Pt S Katpatbini| et .
- o T st
Rozmér vykre...| 0.00x 0.00 Palce (Na visku) fesnos R o
WErio ke |11 e = ‘ [ Fo dekenceni otevFit v prohlizei
Podrobnosti n__| Prepsat vystup zafizent 7 ok
Skt detaily Pubikovat Stomo Napovéda (H)
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Vlybérem moznosti Publikovéni sady listd mizete ménit
informace, napfiklad vychozi umisténi vystupu a pojmenovani.

Tip: Jednou z hlavnich moznosti, které nejvice méni, je typ.

Vicestrankovy soubor umisti cely soubor do jednoho souboru a soubor s jednim archem umisti kazdy list na soubor.

Informace o moZnostech publikovani
Umisténi;
Obrézek: Vicelistovy soubor
Peoimenovani: Nezahmovat
Informace o hladindch: ~ Zadat nazev
Rizeni slufovani: Prepsani &ar

Motnosti publikovani sady It

strérky Stav

edvolby> | ¥ Rozvrieni

ovéni
Ny [ veetné o
Publiovd

[ Po dokon

]

Ci\Users\Veronka Havadejova'\Documents'.

Express

Spoluprace

FEE

o 8

5 Moznosti publikovani sady listd

Q Aktudini sada lst0: Nova sada list (2)

Vjchozi umisténi pro vjstup ani do souboru)

[Umisténi  [UrGete umisténi sozky

\ [ C:\Users Weronika Havadejova \Documents\

Common DWG/PDF options

T Vicelistovy souber

Pojmenovéni | Zadat nazev

Nazev Novi sada listd (2)

Informace o h...| Nezahmovat

Zadlenit Fizeni | Prepsani Gar

Volby dat DWF

Ochrana hesle. | Vypnout

Heslo N/A

Informace blo... | Nezahmovat

‘Soubor 3ablon..| N/A

Informace o 5... | Nezahmovat

Informace o lis__| Nezahmovat

Volby 3D DWF

[ Seskupt pod... [N/A

[ Publikovat s m_[N/A

Napoveéda
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4. Rizeni zobrazeni vykresu

4.1, Prekresleni a zregenerovani vykresu

Kdyz pracujete na vykresu, nékteré vizualni prvky mohou po dokonéeni pfikazu zistat v plvodnim stavu. Tyto prvky mizete
odstranit obnovenim nebo pfekreslenim zobrazeni.

Chcete-li pfekreslit (aktualizovat) aktualni okno: Zobrazit> Piekreslit Pfikazovy fadek> REDRAW

Obnoveni aktualniho okna: Zobrazit> Regeneruj Pfikazovy fadek> REGEN

Jpravit (£) RELIEMISUIM VioZit Formit Nastroje  Kresli(D) Modifik f)  Apliki ) s Spoluprace(G)

" pomami L Prekresli

SN TOOLav F& | REIENEL)
% Regenenyj vie (A)

oud Application
2

Piibliit (2) >
Posun pohledu >
Orbita > L

Cigténi obrazovky(C)

Vyiezy

B2 Pojmenované pohledy...
r—ﬁ 3D pohledy
% ) Show Annotative Objects
\i\ & skytH
\ Vizudlni Styly
1 Rendrovat
) \ o ZobrastU >

& Panely nastrojd...

—X
¥\ Model / Layoutl /(Lgo /7

Informace o entitach kresleni jsou uloZeny v databazi jako hodnoty s plovouci desetinnou éarkou, coZ zajistuje vysokou
uroven pfesnosti. Nékdy musi byt vykres pfepocitan nebo regenerovén z databaze, aby se tyto hodnoty pfevedly na
pfisludné soufadnice obrazovky.

Format Kresli(D) Text Koty(N) Modifikace

Zobrazit (V)

. Piekrest

Nastroje

4.2. Lupa a Pfiblizit (Zoom)

Sprava Export Cloud Application

&5 Regenenyj EARING DRAWING.0wg  LAYOUTBYPATH SAMPLEdwp  x
L3 Regeneryj vie (A) L e "’ .'3&'- - o
. | %’ / = /7 s ®
MUZete pouzit pfikaz ZOOM pro pfiblizeni nebo oddaleni :":“;‘:M B'Q ryehiy oom 3:%! % J i
pohledu vykresu tak, aby vyhovoval vasim potfebam. ot e M
. ) Ciiténi obrazovky(C) CTRL+0 @ Okno (W) ‘; S
ZvétSeni vykresu mlZzete kdykoliv zménit. Kurzor se zméni Vifery > @ Dynamicky %x
.. ., . e ; ; B3 Pojmenované pohledy... @R Méiitko (S) | | &
na lupu, kdyzZ je aktivni nastroj pro pfiblizeni. Oddalenim 30 pohledy > @; s g '8
zmensite zvétdeni, abyste vidéli vice vykresu nebo zvétsili o ::(:“”""’“’”‘“‘ > & Objekt % TRl
v Cien v, , - 2 5 @, Dovnitt ’ !3; o
zvétSeni tak, abyste vidéli ¢ast vykresu podrobnéji. Sy ' Q ven (@ 4 %
Zobrazit (L) > @ Vie(a) {
& Panely néstrojii.. R Meze Q I OO

Poznamka: Pokud pracujete ve vyfezu rozvrzeni a
nem(Zete pfibliZit, vyfez rozvrZeni je zfejmé uzamcéen. Méfitko a zobrazeni se v Modelovém prostoru pfi posouvani nebo
piblizovani v uzaméeném vyfezu rozvrzeni neméni.

4.2.1. Metody pfiblizovani
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Pro pfiblizeni miZete pouZit nékterou z nasledujicich metod:

- Chcete-li definovat ¢ast vykresu, kterou chcete zvétsit, vytvorte okno.

- Pro pfiblizeni v realném ¢ase pouzijte nastroj Rychly zoom — Realtime na panelu nastroji Standard.

- Pokud méte my$ s koleCkem, otacejte koleCkem, abyste pfiblizili a oddalili.

4.2.2. Priblizeni obdélnikové oblasti

MuzZete urcit obdéinikovou oblast definovanou dvéma rohy pro zobrazeni objektl v této oblasti tak velké, jak je to mozné.

Levy dolni roh zadané oblasti se stane levym dolnim rohem nového pohledu.

Priblizeni oblasti pomoci okna: Zobrazit> PfibliZit> Okno Pfikazovy fadek> ZOOM

- Zvolte Zobrazit> Priblizit> Okno
Viyberte jeden roh okna kolem oblasti, kterou chcete zvétsit.
- Uréete protilehly roh okna kolem oblasti, kterou chcete zvétsit.

Preiesh
Regeneryj
Regenenyj vie (A)

_Mmm‘

RS

- ————
vkt (2) N -
Poven pohledy

Obita Piedchon

Okno (W) %) o i
Dynamicky - 1 : '
Méditko (5) e\\ i:
Stied (C) - ~
Objelt ﬁé Q‘" f 4
Downité \
(B~
Ven (0) ' § ‘(ZR
it i K

Vie (A)

Caréni obrazeviey(C) CTRL-0

ey
BR  Poymencvane potvedy
30 pohiedy

Shom Annctatree Otyects

Surjt (H)

o

Vsl Sty
Rendrovat
Zobazt 1)

€ Panely nintroyls

PP PP PPPOPH B

N

4.2.3. Rychly zoom

G tametcid Wy |
e " BN
Rychly zoom dynamicky pfiblizuje pohybem ukazovaciho zafizeni nahoru S s la omtw
€, Dynamicky
nebo dold. Kliknutim pravym tlacitkem mysi mizete zobrazit mistni S

& Objekt

nabidku s dalSimi moznostmi zobrazeni.

@ Oomal
G, ven(0)

Rychly zoom: Zobrazit> PfibliZit> Rychly zoom
Pfikazovy fadek> RTZOOM

-Zvolte Zobrazit> PfibliZit> Rychly zoom N\
- Podrzte levé tlaCitko mySi a potom pfetahnéte kurzor dopfedu pro priblizeni a oddaleni.

4.2.4. Zobrazeni predchoziho pohledu vykresu

Exit

Pan
Zoom

3D Orbit
Zoom Window

Zoom Original

Zoom Extents
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Po pfiblizeni nebo posunuti zobrazeni ¢asti vykresu ve vé&tSim detailu je mozné, Ze budete chtit pfibliZit cely vykres. V
nabidce Zobrazit> PfibliZit vam nastroj Pfedchozi umoZriuje obnovit pfedchozi zobrazeni. Vyb&rem tohoto néstroje Ize
postupné vratit az 25 po sobé nasledujicich zvétSenych nebo posunutych pohledu.

4.2.5. Priblizeni konkrétnim méritkem

Priblizeni mizete zvétsit nebo zmensit o pfesny faktor méfitka, méfeny vzhledem k celkové velikosti vykresu nebo ve vztahu
k aktualnimu zobrazeni. Zménite-li faktor pfiblizeni, zlstane ¢ast vykresu ve stfedu aktualniho vyfezu vycentrovana na
obrazovce.

Priblizeni pomoci méritka v aktualnim zobrazeni: Zobrazit> Pfiblizit> Méfitko Pfikazovy Fadek> ZOOM

-Zvolte Zobrazit> Priblizit> Méfitko

-Na panely nastroji Zoom kliknéte na Zoom Méfitko.

-Zadejte ZOOM v pfikazovém fadku, zvolte moznost Méfitko a stisknéte Enter.
- Zadejte faktor méfitka nasledovany znakem x (napfiklad 2x).

-Stisknéte Enter.

4G Upravit (B Zobrazit () Viedit Format MNastraje  Kreshi (D) Text Koty

L Piekesli Pohled  Spriva  Export  Cloud  Application

5 Regenenj

\WING.dwg

& Regenenujie (A)
Piibliit (Z) 4 .
Pasun pohledu > &, Rychljzoom
Orbita > &, Phedchozi
Ciiteni obrazovky(C) CR0 @ Okno (W)
Vitesy » @, Dynamicky

3 Pojmenované pohledy. G Meiitko ()
30 pohledy ? @, Stred ()
Show Annotative Objects > &, Objekt

6 st @, Downiti
Vizudini’
R"‘:“‘S"’" T @ ven(0)
endrovat »
Zobrazit 1) » O Ve

& Panely nastrojs & Meze

4 4 b+ ¥ “Model / Layoutl / Layout2

52 [SPechy ase pOIT of [DSpIaCement] <DISpIaCemEnls. Specly SECond port of (s
g 7 frst point as displacemert >
mmand: ZOOM
pecify comer of window, enter a scale factor (1X or nXP), or
[All/Center/Dynamic/Extents/Previous/Scale/Window/Object] <real time>: SCALE

|Enter a scale factor X or nxP): 3

SNAP GRID ORTHO

4.2.6. Zobrazeni celého vykresu

Zobrazeni mlize zobrazit objekty v hladinach, které jsou vypnuté, ale nezahrnuiji objekty v zmrazenych hladinach.

MozZnost Priblizit VSe (ZOOM Vse) zobrazi vSechny objekty v ramci uZivatelsky definovanych mezi nebo vykresovych
rozsah(i, podle toho, ktery pohled je vétsi.

Pomoci nastroje Zoom vSe na panelu nastroji Zoom muzete zobrazit cely vykres. Nastroj Zoom maximainé slouzi k
pfiblizeni a zobrazeni maximalnich mezi vSech objektd. Meze jednotlivych objektli v modelu budou vypogitany a pouzity k
uréeni zpUsobu vyplnéni okna modelem.
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4.3. Posun a zobrazeni

Pomoci pfikazu PAN mliZete pohybovat vykresem v libovolném sméru. Posun pohledu posouva nebo posouva pohled
vykresu vodorovng, svisle nebo Sikmo. ZvétSeni vykresu zlstava stejné, stejné jako jeho orientace v prostoru. Jedinou
zménou je ¢ast zobrazeného vykresu. Pro posouvani mizete pouZit nékterou z nasledujicich metod:

- Pro pfesné posouvani uréete dva body definujici velikost a smér posunu. Prvni bod oznaduje po¢atecni bod posunu. Druhy
bod udava hodnotu posunu vzhledem k prvnimu bodu. - Chcete-li posunout v realném ¢ase, pouzijte nastroj Posun pohledu
v redlném Case na panelu nastroju Standard. -Pokud mate my$ s koleGkem, stisknéte a podrzte kolecko a pak pohnéte mysi.

Vioiit Kresh (D) Mo

Format  Nastroje Text Koty (N)

Zobrazit (V)

Posun v realném case: Zobrazit> Posun pohledu> Rychly posun

. Piekreski

Prikazovy fadek> PAN 4 et -
5 Regenery) vie (A) % )
Phiblizit (Z) dr ’m A
-Zvolte zobrazit> Posun pohledu> Rychly posun z hlavniho menu. Na— S Rehpoun v A g
_— . . _ b Bod(?) o,
- Pfesurite kurzor ve sméru, kterym chcete posunout. Centniobrazovky(©) CTésy o ] J
, RV . L Vytery > 7 =t 4
- Pro zastaveni posouvani stisknéte Enter, ESC nebo zvolte Exit z mistni & semencianépoties, & Vpravo LA
) 3D pohledy > &' Nahoru e |
nab|dky- Show Annotative Objects > & Dol E&,ﬂ‘ H
G Skt T < {1 I
A b
Posunuti pomoci mysi s koleckem: Renchont >N )
) Zobrazit (L) : > \\ |ia‘g’ =y
E Paney nisro.. ) : N &5/ >

- Stisknéte a podrzte kolecko a potom posurite mys ve sméru, kterym
chcete posouvat (Systémova proménna MBUTTONPAN fFidi tuto funkci.)

4.4. Zobrazit vice pohledli na modelovém prostoru

Kdyz vytvarite novy vykres, zobrazi se v jediném okné. Vykres mlZete zobrazit ve druhém okné, nebo miZete rozdélit
jedno okno do vice oken. MlZete také otevfit a

POLIEMISVN VioZit Format Nastroje Kreshi (D) Text Koty (N) Modifikace Okno (W)  Aplikace  Napovéd:

zobrazit vice vykres(. e Spéva  Export Cloud _Application _Nipovéda _Express

f— :"’i"“'*‘. 9 x
S  Regeneny vie (A)
Piibli 2) P i 1 1 Y 2 il K 1
L o e Z |S————
4.4.1. Nastaveni vyiezi v modelu e , l
Citténd obeazovky(C) CTRL+0 / >
Vitey 5[0 Pojmenované vyfezy... (0NN . L
Vyfezy vytvorené na karté Model zcela vyplini kreslici ™ Zomooertstien [ Novévyiezy (®).. O
yrezy vy Yl 50 obiedy
¥ Y i ¥i Adant A ow Annotative Objects 1y
plochu a nepfekryvaji se. Pfi provadéni zmén v :ﬂ“" S 2vjiery
jednom vyfezu se ostatni aktualizuji souc¢asné. Ve it i e
4 vyfezy
vyfezu modelového prostoru mizete provadst = T X Pl e
nasledujici operace: B spojit
-Nastavit rezimy Krok, Rastr a USS; Posun; Zoom; a T
obnovit pojmenované pohledy. -Ulozit orientaci USS s

jednotlivymi vyfezy.

-Pfi provadéni pfikazu mizete kreslit z jednoho vyrezu do druhého.

-Pojmenovat uspofadani vyfezu, abyste jej mohli znovu pouZit na karté Model nebo na karté Rozvrzeni.
-Pfi praci na 3D modelech je uzite¢né nastavit rizné USS v jednotlivych vyfezech.
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4.4.2. Prace s vice pohledy v ramci jednoho vykresu

Muzete otevfit a pracovat s nékolika zobrazenich stejného vykresu soucasné. Poté, co rozdélite jedno okno do vice oken,
muzete kazdé okno ovladat samostatné. Mizete napfiklad zvétSovat nebo posouvat v jednom okné bez ovlivnéni zobrazeni
v ostatnich oknech. Jak budete kreslit, vSechny zmény provedené v jednom okné jsou okamZité viditelné v ostatnich. A také
muzete kdykoliv pfepnout z jednoho okna na druhé.

Vytvoreni vicenasobného pohledu: Zobrazit> Vyfezy Pfikazovy fadek> VPORTS

-Zvolte Zobrazit> Vyfezy
-V ramci menu a zvolte 1, 2, 3, nebo 4 vyfezy.
-Zadejte h, pokud chcete vodorovnou orientaci, nebo v pfipadé, Ze chcete vertikélni orientaci, zadejte v.

Spojeni pohled(: Zobrazit> Vyfezy> Spojit Pfikazovy fadek> VPORTS
-Zvolte Zobrazit> Vyfezy> Spojit

-Kliknéte kdekoli uvnitf okna, které chcete zachovat.

- Kliknéte kdekoli v sousednim okné, které chcete pfipojit k prvnimu oknu.

Obnoveni konfigurace pojmenovaného okna:

-Vpiste systémovou proménnou — VPORTS do pfikazového fadku a stisknéte

Vyfezy X

ENTER Zobrazit () [JEEEE Nové wyezy | Pojmenované vyezy
-Zvolte Obnov. © Regeneni I =
5 Regeneng vie (4 “Ativn{ korfigurace modelu”
. . s ) o
- Zadejte nézev konfigurace okna, bl @) Do ki
B -Drva \I}iunzumé\né P
i Vpravo
kterou chcete obnovit. Gz o
Eifténi obrazoviy(C) CTRL+D ;: \P/::wké\né
g e T Hoizontéiné
* j /| & vy s A i~ A Alni*
: - 'ojmenované vyiezy. Em At :Ltmlr\\
Pojmencvan pohledy... - o Views 2 20 ardt
10 pohiedy , 5 MNové vyrezy (E)...
1 vjez
Show Annotative Objects E - B N L
2vyfery Poutit na: Nastaveni Znént pohled na (C) Vizudini sy
) st ) 3 vyie Displej v 20 ~| st | (2D dre <
Vizuslni Styly > yrezy
o
Rendrovat e ey Somo | [Népoveda (H)
Zabeagi 1] s Polygendlni wyfez -
obrazit (L) G
I Panely nistroj Objekt
B spojit
— 5
W] WFROWES | OATE | approvas |OATE
GSTARCAD
e
= BMW CHASSIS CLAMP
P  ASSEMBLY
& b P Bunce-woosm |
. ot - '
&
1. . 1 L.
PART UST
T | semen S susens s [ i B
[ | mwwcw ST | oo
Wy SUB - BASE PLATD 1= STEEL 7
womcs | waneoumseean || e ——
st TemAcED A o
[] furm Cp il P TR
3 | memes TureoeT PATE [re—
\ S s : a———r
—
. Dt esmmann v 1| wmen A e ey
SR T— l 2 Bl Buh . THREADED S & 1 G i
4.4.21. VPSCALE . o T fa—

Pfikaz VPSCALE (méfitko vyfezu) hlasi skute¢né méfitko aktualniho vyfezu vybraného vyfezu rozvrzeni.

1. Mizete otevfit nedavny vykres s rozvrzenim nebo vytvofit novy vyfez v prostoru rozvrzeni s pozadovanym méfitkem podle
formatu papiru.
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2. Na pfikazovém Fadku zadejte pfikaz VPSCALE a vyberte okraj vyfezu.
3. Piikazovy fadek zobrazi spravné méfitko vyfezu podle mérné jednotky, se kterou pracujete.
4. V3imnéte si, Ze stavovy fadek zobrazuje pravou stupnici vybraného vyfezu pouze v prostoru rozvrzeni.

1:10

1:16

1:20

ri7.o 1:30

140

1:50

1:100

21

41

81

10:1

100:1
1128"=1-0"
_am 1647 = 10"

11/2"=1-0"

gmmand: VPSCALE 3 =1-0"

sklect edge of viewport. Ty
=T

Custom...

Command: Specify opposite Tormer;

Command :

~  Hide Xref scales
|51 6866 - JEEER T

EimE 3 - . =9 =4

4.4.3. Prace s vice vykresy

Diky rozhrani pro vicenasobné dokumenty mizete otevfit a pracovat na nékolika vykresech najednou, mizete zkopirovat,
vyjmout nebo vlozit entitu z jednoho vykresu do druhého. Kazdy vykres se zobrazi v okné kresleni, které méa nésledujici
vyhody: Dva nebo vice vykresu mlzete vidét vedle sebe a miizete snadno kopirovat entity z jednoho vykresu do druhého. V
nabidce Okno jsou pro uzivatele vybrany nasledujici tfi metody, které urcuji, jak jsou uspofadany vykresy.

47 ALGN TOOUdwg . BIATING DRAWING.Swg | LAYOUTHIPATM SAMAL;

- Kaskada
-Dlazdice horizontalné

. A ‘ & I
'SV'Sle £ ) e — 1 o <
\ { _ - B1 B2 [ cavoursan st s
5
e

W\ Model {ayeutl / Uayout? | |

g 2
[ S Korrand tcacty coccate comar

o T s | e W oo [ s

PR G

I

Command

4.4.4. Spravce zobrazeni /

Pomoci Spravce zobrazeni mlzete vytvaret, nastavovat aktualni,
aktualizovat hladiny, upravovat hranice a odstrariovat pojmenované
pohledy a rychle pfepinat mezi jednotlivymi pohledy.
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4.5. Urceni 3D zobrazeni

Muzete nastavit 3D pohled, ktery usnadni ovéfeni 3D efektd vykresu, konstrukci a vizualizaci 3D modeld. Mizete urcit novy

pohled, chcete-li vytvofit nové objekty nebo upravit existujici objekty.

4.5.1. Nastaveni sméru zobrazeni

Trojrozmérné vykresy si mizete prohlédnout nastavenim sméru pohledu. Smér
prohliZeni urCuje polohu zobrazeni. Kdyz zobrazite vykres z vychoziho pohledu
(0,0,1), zobrazi se pudorys vykresu. Smér pohledu miizete zménit tak, aby se
pohled na vykres zobrazoval z jiného Uhlu pohledu nebo aby pracoval na
trojrozmérném modelu z jiné orientace.

Nastaveni nového sméru zobrazeni: Zobrazit >3D pohledy> Pfedvolby pohledu
Prikazovy fadek> DDVPOINT

-Zvolte Zobrazit >3D pohledy> Pfedvolby pohledu

5 Prednastaveni bod pohledu x

MNastaveni Uhlu pohledu

(®) Absolutné ke GSS (W) (O vzhledem k Uss

270.0

Roviny XY
Nastavit pAdorysni pohled (V)

Storno Népovéda (H)

-Nastavte uhly pohledu na absolutni hodnotu GSS (WCS) a relativni k (USS) UCS posunutim polohy jehly podle vaich

preferenci. Poté kliknéte na tlaCitko OK.
Zobrazeni pudorysu aktualniho vykresu: Zobrazit >3D pohledy> Pudorys

-Zvolte Zobrazit >3D pohledy> Pudorys z hlavniho menu.

Prikazovy fadek> PLAN

-Zahrnuje tfi pohledy: Aktualni USS (UCS), Globalni USS (UCS) a Pojmenovany USS (UCS). Vyberte pozadované.

ho . Pivkeesh
W G Regeneryj
& Regenenyj vie (4)

Phvant ()

Show Arnotate Otpects Pidorys

(P Homim
: @ Dokni(8)
) Vieo
f P Vpravo
@) Piedni(7)
W Zadni (0
Q@ oIS
@ lsoN(E)
& oSV N
P 0 koSZW)

B )

G S
Viausiel Styty

Rendrovat

5 Prednastaveni bod pohledu X

Nastaven thlu pohledu
(®) Absolutné ke GS5 (W) (O vzhledem k USS

dW

Népovida (H)
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4.5.2. Izometricky pohled

Zobrazit () E

Pickresh

Muzete definovat perspektivni pohledy na

Regenenj POUTETPATH SAMPLE. dwa  MECHAMICAL DRAWING. dwg

"G4 Regenenie (4]

model pro vytvoreni realistickych efektu. - X ; @m
Viyberte pfeddefinované standardni Camobaor© T l
© 3 ometricke : ' & i

ortografické a izometrické pohledy podle e iy E

e . ow Annotative Obiects 3 Pl 3 |
nazvu nebo popisu. Tyto pohledy B j::n J

v lxy v vr . v . S Dini (8) -
pfedstavuji bézné pouzivané moznosti: e Vero L .

& Panely nistrojl...

— s
Vprave - A
Predni (F) / ,M
Tadni (K)
‘\ @
ko JZ(S)

kso IV (E)

Horni, Dolni, Vlevo, Vpravo, Pfedni, Zadni.
Kromé toho mizete nastavit zobrazeni

790 GRQEOn

izometrickych moznosti: Iso JZ (jihozapad), . s o
Iso JV (jihovychod), Iso SV (severovychod) ™~

»

a Iso SZ (severozapad).

4.5.3. Kresleni 2D izometrickych
pohledt

Pomoci izometrického kroku mlzete vytvofit 2D objekty, které se zdaji byt 3D télesy.

Nastavenim izometrického kroku v dialogovém okné Nastaveni konceptu a zapnutim funkce MFfizka mizete snadno zarovnat
objekty podél jedné ze ti izometrickych rovin. PiestoZe izometricky vykres vypadé jako 3D, je to vlastné 2D zobrazeni.

& vymat {5 Rosotn ; 3 - Eytarer o L B~ R ®
.- || &% Ossavent [T\ rotatens . eaep i © Byer g 4 x
s ten vibt Kope Mesure oo et o
hosiny |« W ml & usae wastoei © ] Ortare PE- .
E— " — % S—"] (— % p— ¥ —"" " | pewicy  § sowis |
Orawingl.dwy X - ) - -
G Nastovess bresten X
Yook arawr Polimivasovani Uchopeni cbiekas  Dynamicke zadind Ligy Sy 1%
[ keck Ao (731 (5) EAWrita Ao 61 G)
Rosed koku Rastrovers sy
Xrened kesiu ) 0 [?ﬂ";;“‘"”w:;::
¥ roated ko (O 0 [ e bloks v
B [ ustmeveien
Rownombmé sated X Y
b Pozted néisky
Top books Xrosted méifky 21 W ¥
@ Kok st ¥ rosted mdiby () 0 Pat
) Oedén hovy kook. (€) Kalds Mawni Sdra U) s
(O ootk hrok Orovind wéisky
) Adwmi i iBea
(] Poveit dsfi ronsileni rtede mScy(B
[ Zabrast ¥ ta menims hodnotaes (L)
I Rik se Dynamicim USS
Marom Soms | Nepowdds B0 NS

pecify first point
pecify maxt point o [Angle/Length/unds]
cemand:

& O & 0 csaecao

Nastaveni izometrické mfizky a kroku
Zarovnanim ve tfech hlavnich oséch simuluje izometricky vykres 3D vykres z uréeného pohledu. KdyzZ je thel kroku

nastaven na 0, osy izometrické roviny jsou 30 stupiid, 90 stupfit a 150 stupfl. Pomoci izometrického kroku mlzete pracovat
na kterékoli ze tfi izometrickych rovin, z nichZ kazda mé dvojici pfidruzenych os.
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-Levy bokorys. Leva izometrickd rovina definované dvojici 90 a 150 stupfiové osy. Zarovnd krok a rastr pomoci 90stupriové a
150stupriové osy.

-Pldorys. Horni izometricka rovina definovana dvojici 30- a 150 stupfiové osy. Zarovna krok a rastr pomoci 30stupfiové a
150stupriové osy.

-Pravy bokorys. Leva izometricka rovina definované dvojici 90- a 30- stupriové osy. Zarovn krok a rastr pomoci
90-stupriové a 30-stupriové osy.

5 Nastaveni kresleni X
90°
Krok a rastr  Polami trasovani  Uchopeni objekty  Dynamické zadani  Lupy Sy * | *
[ Krok Ano (F3) (S} MFizka Ano (F7)(G) T
Rozted kroku Rastrovany styl o p
. ; Zobrazit rastr teckované:
X roztet kroku (F) [[] 20 modelovy prostor

¥ rozted kroku (C) [ ditor bloka

[ Uistsrozvrieni
Rovroméma rozted Xa Y P
Rozte€ mfizky

Typ kroku Xrozted mFisiy (N):
@ Krok rastrs ¥ rozted mizky ()
® Obdshnikovy krok (E) Katds lavni &ara () E =
O lzometrickey krok Chovani mFisky Left
Adaptivni mFizka Rig ht

[ Povalit dal3i rozdéleni roztede mrizky(B)

300 150°

Zobrazit mFizku za meznimi hodnotami (L)
[] Ridit se Dynamickym USS

MoZnosti... Stomao Napovéda (H)

Kromé pouziti pfikazu ISOPLANE pro pfepinani izometrickych rovin mizete pouZit také klavesovou zkratku F5 nebo CTRL +
E. specifikovani jedné ze tfi izometrickych rovin ma za nasledek zarovnani orto a nitkového kfize podél pfislusnych
izometrickych os.

Napfiklad, kdyz je funkce Ortho zapnuta, body, které jste zadali, se zarovnavaji podél simulované roviny, na které pracujete.
Proto muzete nejprve nakreslit horni rovinu a pfepnout na levou rovinu, abyste nakreslili druhou stranu, a poté pfepnéte na
pravou rovinu pro dokon&eni vykresu.

L. Orthe Mode(F8)
LI ET SR C R

T #CN

Top plane Left plane Right plane

4.5.5. Dynamicka zména 3D zobrazeni

Objekty miiZete zobrazit z libovolného sméru pohledu podrzenim mysi nebo jinych polohovacich zafizeni a dynamickym
pohybem. Pfi dynamickém zobrazeni mlzete pfi zméné zobrazeni zobrazit efekty zmény pohledu. Operace pohybu nebo
piblizeni muzete provadét, jakmile je 3DORBIT aktivni. Kdyz je 3DORBIT aktivni, neni dovoleno ménit objekty. GstarCAD
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podporuje vice orbitalnich moznosti jako Volna orbita, 3D Kontinuéini orbita, Orbita podél osy X, Orbita podél osy Y, Orbit
podél osy Z, Omezena orbita. UZivatelé navic mohou vytvaFet dva nové typy sité pomoci pfikazd DISH (povrchova misa) a
DOME (povrchova kopule). Chcete-li ukongit 3D Orbit, stisknéte klavesu Enter, ESC nebo vyberte pfikaz Konec z mistni
nabidky.

— - -
Zobrazit (V) IS
Vychozi & Piekresli

Koty )  Modifikace plikace

Nastroje  Kresli (D)  Text Nipovéda (H)

Express  Spoluprce(G)

d Application Spoluprace

/. < % Regeneruj [ Booteovsky 55 ~ | £ & A @ ¢-0 5{‘}?
; ) &% Regeneruj vie (A) eni fhZradieni 7+ == % Z Z 70 - fo: i
Usecka Kiivka Krui 20050 X N o Viastnosti > Text Viozit QR
& Piiblizit (Z) > '3 Kopirovat -~ ~ i~ hladiny d‘ ;| 2 S o P 2 kéd~
T Posun pohiedu > Hiadina | _Poznimka |
Orbita > K+ Omezens orbita (C)
Cigténi obrazovky(C) CTRL+0 k3  Volna Orbita(F)
Vyiezy > |2 3D Kontinualni Orbita
B3 Pojmenované pohledy... =+ Orbita kolem osy X
3D pohlet > 1,
RO I Orbita kolem osy Y
Show Annotative Objects * e Orbita kolem osy Z
(7 SkrytH)
Vizudlni Styly >
Rendrovat >
Zobrazit (L) >
G Panely néstroji...

""T

4.5.6. Skryti ¢ar nebo stinovani 3D objektl

Skryje nebo tvaruje 3D objekty v aktualnim vykresu, potlaéi zobrazeni objekti (Castecné nebo zcela), které jsou umistény za
jinymi objekty, nebo generuje jednoduse stinovany obrazek zobrazeny v aktualnim zobrazeni. Pfikaz HIDE (Styl zobrazeni,

Skryty) mlzete pouzit k odstranéni skrytych ¢ar k ovéfeni aktualniho umisténi téchto ploch. Skryti ¢ar pozadi ¢ini zobrazeni
mnohem pfehlednéjSim, ale nem0Zete upravovat zobrazeni skrytych €ar ani vykresleni.

Vychozi Viozit Poznamka RozvrZeni Pohled Sprava Export Cloud Application Napovéda Express CADprofi CP-Symbols Spoluprace

(7 M

R el O e A T EEY A
Kvadr VytaZzeni s 2& @ Vytarjv.xoutplo(hy : Render Materialy 2D 3D 3D = Rovina Prifez Ploiny 3D Otodit 3D 3D 3D Pohled Vykres Profil
- - @ & 600ddélt ~ deska plocha  sit % fezu~ snimek & posun 3D  srovnej zrcadleni pole
nézev Atudini stylz...  Vychozistyl z... A
2D drét Ne Ano P
o — fﬁblﬂigi"
Koncepéni Ne Ano | YA —
Soy e o _ﬂm iy
REa\isticky' Ne Ano m i‘m, \ ll*\ '
Odstin Ne Ano i
Stinovany shr.. Ne Ano v ; "HI M‘[* / u1
< > | ,‘. i = N
MNestaveniplochy  EE - WYL
Styl plochy Zadny — N )
Kvalta osvétleni Hadka e
e rema i y— ]
:“Epnz:led::rsl i Imm( 2 1':}
Zobrazeni stinu Vyp.
o |Pozadi |z |
Ackoliv kryci linie mohou zlepsit pfehlednost navrhu, stinovani et — ‘ Seho modelu. Stinované objekty
mizete upravit béznym zplisobem. KdyZ je vybran stinovany ou,cr'ff,”". i O OB SuTovan S objevi dratovy model a

s moznosti uchopu.
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Vychozi Viozit Poznamka Rozvrzeni Pohled Sprava Export Cloud Application Napovéda Express CADprofi CP-Symbols Spoluprace

9

() Extrahovat hrany ~ > R = o
DG e SAeY dEPIRSCa@d dv | B9
@ g Q'Vﬁa'hnoutplo:hy 4 R (* e
Kvadr Vytazeni 7 - Render Materialy 2D 3D 3D Rovina Prifez Plosny 2D 3D Otodéit 3D 3D 3D Pohled Vykres Profil
- - @ & B00ddéit ~ deska plocha  sit % fezu~ snimek dra'tovy posun 3D  srovnej zrcadleni pole
o s z s 6 30 = e

nézev Aktudini styl z Vychozi sty ™
20 drét Ne Ano
30 skyty Ne: Ano
30 dratovy Ne Ano
Koncepéni Ne Ano
Skryty Ne Ano
Realisticky Ne Ano
Odstin e Ano
Stinovany s hranami ~ Ano Ano v
< >
Stinovany s hranami &
B
z Styl plochy Realisticky
v Kvalita osvetleni Hiadka
3 Intenzita zwyraznéni 30
e Neprihlednost 60
Zobrazeni matenialy Materialy
Rezim barvy ploch Nomalni
Monachromaticka []255.255.255
4.5.8. Rovina fezu Nowwvniormiesi  ~

Prikaz SECTIONPLANE vytvofi objekt fezu, ktery pisobi jako Fezna rovina pfes 3D objekty a uloZi vybranou rovinu fezu
jako 2D nebo 3D blok. Objekt fezu mliZete dynamicky pohybovat ve 3D modelu nebo v ploe. Aktivni sekci mizete pouZit k
analyze modelu pfesunutim objektu fezu v objektu. Vytvorte prifezové pohledy, které Ize ulozit nebo znovu pouzit.

G Nastaveni fezd x

Roving fenu
[T&] vyberte rovn e
_,’B (Nebyl wybran objekt roviny Fezu)

Mastaveny tvorby bk

Poulit nastavend na viechny obyel

: ' VichasiR) rudit

4.6. Render

Renderovani vytvofi 2D obraz zaloZeny na 3D scéné.
Pomoci nastaveného osvétleni, pouzitych materiald,
nastaveni prostiedi jako je pozadi ¢i miha Ize docilit
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stinovani geometrie scény. V zakladni arovni mizete pouzit pfikaz Render pro renderovani vaSeho modelu bez pouziti
materialli, pfidavani svétel nebo nastaveni scény. Svétlo nelze presunout ani upravit.

4.6.1. Rendrovaci prostiedi

Pomoci funkci Rendrovaci prostfedi mizete nastavit atmosférické efekty nebo obrazky | Renser fmeronment - =
na pozadi. Rendrovany obrazek Ize vylepsit pomoci atmosférickych efektd, jako je S J
indikator mihy a hloubky, nebo pfidanim bitmapového obrazku jako pozadi. Miha a
indikator hloubky pfedstavuji dva extrémy se stejnym efektem: bila barva je miha a

¢erna barva je tradiéni indikator hloubky. Mezi nimi mizete pouZzit libovolnou barvu. HearFog Peceniage. 0

FarFog Percentage 100

Fog Background [On -

Near Distance 0

Far Distance 100

Specify the non-iansparency of the distant atomization

4.6.2. Svétlo

Osvétleni doplfiuje scénu. MiiZete pfidat bodova svétla, reflektory
(kuzelové) a vzdalena svétla a nastavit umisténi a fotometrické .
viastnosti kazdého z nich. -
Bodové svétlo: Bodové svétlo vyzafuje svétio ve viech smérech -

od jeho umisténi a necili na objekt.

Kuzelové svétlo: Reflektor mzZe byt nasmérovan k objektu.

Vzdalené svétlo: Simuluje G¢inek sluneéniho svétla a mize byt

pouzit k zobrazeni toho, jak stiny vrhané strukturou ovliviuji okolni

oblast.

Seznam svétel: Zobrazi seznam nazvi typu a svétla pouZitych v
modelu. Vzdalena svétla a slunce se v modelu nezobrazuiji jako objekty rozhrani.

4.6.3. Materialy

Objektiim ve vykresech mlZete pfidat materialy, které zajisti realisticky efekt. V
kontextu renderovani, materidly popisuji, jak objekt odraZi nebo pfenasi svétlo. V
ramci materialu mohou mapy simulovat textury, nérazové efekty, odrazy nebo
lomy.
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5. Pfesné nastroje a vlastnosti vykresu

5.1. Urcete jednotky, ihly a méritko

Zadeijte jednotky méfeni, které chcete pouzit, jejich format a dalSi konvence.

5.1.1. Nastavte format jednotek

MUZete nastavit format zobrazeni jednotky, ktery zahrnuje:
Exponencialni, Desitkovy, Palcovy desetinny, Palcovy zlomkovy a
Zlomkovy zapisy. Chcete-li zadat architektonické stopy a palce,
muzete oznacit stopy pomoci primarni symbol ('), napfiklad 72'3.
Nemusite zadavat palce zadavanim uvozovek ("). Typ a pfesnost
jednotky mlzete nastavit v Privodci rychlym nastavenim, v Priivodci
roz$ifenymi nastavenimi nebo v dialogovém okné Jednotky Fizeni.
Tato nastaveni uréuji, jak bude va$e souradnice, posun, a
vzdalenosti se interpretuji a zobrazuji se soufadnice a vzdalenosti

Otevieni dialogu vykresovych jednotek:

Format> Jednotky Pfikazovy radek> JEDNOTKY

5.1.2. Nastaveni (hlovych konvenci

5 Vykresové jednotky

Délka
Typ:

Presnost:
0.0000 ~

Mé&Fitko pro vioZeni

Uhel

Typ (1)

Desitkové stupné w
Presnost:

0 ~

[ Ve smém hadinovych nudiek (C)

Jednotky pro méfitko vioZeného obsahu:

Milimetry w

Priklad wystupu
1.5,2.0039. 0
3<45,0

Osvétleni

Jednotky uréujici intenzitu osvétleni:

Mezinarodni ~

Stomo

Smér... (D) MNapovéda (H)

Mazete uréit umisténi pro Ghel 0 a kladny smér pro méfeni dhlu: ve sméru hodinovych rugiéek nebo proti sméru hodinovych

rucicek. Muzete také zadat format a poget desetinnych zlomkd.

- Zadejte mérnou jednotku a pfesnost: Jednotky zahrnuji grad, radian,

5 Rizenisméru

, . L Zikladni dhel
jednotku geodetl a stupef, minutu a sekundu. ® Vichod ()
(") Sever (N)
- UrCete, odkud zaCina méfeni Uhlu: vychod, zapad, jih, sever nebo jiné. O Zipad )
Chcete-li napfiklad zadat soufadnice vzhledem k aktuélni soufadnici pro O)dih (S)
fadek vlastnosti, ktery je 54 stop, 7 palct dlouhy s loZiskem 60 stupfidi na O Jing (0)
sever, 12 minut, 6 sekund na vychod, zadejte @ 54'7 "<n60d12'6" E. G
- UrCete kladny smér: proti sméru hodinovych ruci¢ek nebo ve sméru

hodinovych rugidek. Uhel 0 Ize nastavit na libovolné misto.

0

50

180

270

Vybrat / Zadat

Stomo
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5.1.3. Nastaveni faktord méfitka Sta 1dard scale ratios and equivalent text heights
Namisto kresleni do urcitého méfitka v programu nakreslite vie v Scile Scale factor Text height
pIné velikosti. Pfi tisku vykresu mizete pfiradit méfitko, ve kterém se 11} =1-0° 192 24"
ma vykres tisknout. Méfitko vSak neovlivni zpUsob, jakym se ve 1/8' = 1-0" 96 12
vykresu tiskne nékolik prvku, napfiklad textu, Sipek nebo typ( ¢ar. 3 = 10" 64 g
Kdyz napfiklad kreslite text, musite urcit velikost textu tak, aby pfi
pozd&jsim tisku v urcitém méfitku byla spravna vyska textu. LS <3 b
3/8' =1-0" 32 4"
Po uréeni pripadného méfitka dokonceného vykresu mizete 112 £ 10" 2 g
vypoditat faktor méfitka vykresu jako pomér jedné jednotky vykresu
k jednotce skuteného méfitka reprezentované kazdou jednotkou = [ &
vykresu. 1"= 10" 12 1.5"
11" =1-0" 8 1"
V nasleduijici tabulce jsou uvedeny nékteré standardni poméry
architektonického a inZzenyrského méfitka a ekvivalentni vysky textu 1 4 05"
potiebné k vytvoreni textu, ktery méfi vysku 1/8 palce pii tisku 1"=10' 120 15"
vykresu v uréeném méfitku. "= g 240 30"
Tyto faktory méfitka mlZete pouzit k pfeduréeni velikosti vykresu, i 360 ®
abyste se ujistili, Ze se pfi tisku vejde na papir urcité velikosti.
Velikost vykresu oviadate podle omezeni vykresu. Chcete-li 1= o' 480 60"
vypocitat limity kresleni tak, aby odpovidaly velikosti papiru, oy 0 =
vynasobte rozméry velikosti papiru podle faktoru méfitka.
1"= 60" 720 90"
5.2. Limity kresleni 1"=100' 1200 150"

Muzete urit limity kresleni, které tvoFi neviditelnou hranici kolem vykresu. Omezeni vykresu mlzete pouzit k tomu, abyste
se ujistili, Ze nevytvofite vykres vétsi, neZ se vejde na konkrétni list papiru pfi tisku ve specifickém méFitku.

Pokud napfiklad planujete tisknout vykres na 1/8 "= 1'-0" (jinymi slovy pomoci méfitka 96) na listu papiru o rozmérech 36
palcli x 24 palcu, miZete nastavit limity kresleni. az 3 264 jednotek (tj. 34 x 96) a 2112 jednotek vysokych (22 x 96), coz
umozfuje 1 palcovy okraj kolem okrajd ti§téného obrazu.

Nastaveni limitd kresleni:

Format> Meze vykresu Pfikazovy fadek> MEZE VYKRESU

- Zvolte Forméat> Meze vykresu

- Uréete soufadnici x a soufadnice y horniho pravého limitu

00 Jednotky [U)...

vykresu a dolniho levého limitu vykresu. Mlzete také kliknout na el

[D Pigmenovat Rl

Viybrat, abyste ur€ili limity vykresu vybérem bod( ve vykresu.

5.3. Rezim krok a rastr model
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MfiZka je obdélnikovy vzor sloZzeny z men3ich a

hlavnich &ar rozSifenych pies kreslici plochu.

Zobrazeni mfizek a pouziti mfizek zlepSuji vykon

regenerace. Kdyz zapnete rezim Pfichytit, kurzor

pfilne k neviditelnym mfizkadm nebo se na né zachyti.

Nastaveni mfizky a zaklapnuti jsou efektivni nastroje,

které Ize pouzit ve vykresu k zajisténi pfesnosti.

Kromé toho m0Ze byt kurzor omezen pouze na

Loyoutl Layou2

z ’ . Users\asus\AppData\Local \Temp\Drawing4_1_602.5VS .
ortogonalni pohyby nebo se mohou voditka
automaticky zobrazit na obrazovce pfi e o
.G

specifikovaném pfirdstku polariho dhlu.

osnap | orrack D | MODEL

e

5.3.1. Zménit vzdalenost kroku a miizky ' Nastaven/ kresleni
Krok & rastr  Polamitrasovani  Uchopeniobjektt  Dynamické zadani Lupy St [*

Krok a mfizku m(Zete zapnout a vypnout a uréit jejich mezery na
karté Krok a rastr v dialogovém okné Nastaveni kresleni. Rozte¢ Xrortet keoku () D e
mfizek nemusi odpovidat rozte&im. Siroky rozte¢ miizek méize ¥ rozteé ook (O gii“/m':‘v;m
byt pouzit jako reference, zatimco blizsi rozte& mfizek vam il omeméné et Xa ¥ Rodted mfitky

) Tyo kroka X rozted mFizky (N):
pomUze pfesné urcit body. A T

® Obdeélnikovy krok (E) Kaida Havni &ra () [ E

() lzometricky krok

rozvrieniz 4+

v Povoleno(E)
Pouzit ikon(U)

Mastaveni...
KROK GEYS ORTHO [SIFIGEY UCHOP OTRAY

Moznosti..

5.4. Pouzit uchopeni objektt

Uchopeni objekt(i umoZriuje rychle vybrat pfesné geometrické body na
existujicich objektech, aniz byste museli znat pfesné soufadnice téchto
bodd. S uchopenim objektu muzete vybrat koncovy bod ¢ary nebo oblouku,
stfed kruhu, prisecik dvou entit nebo libovolnou jinou geometricky
vyznamnou polohu. Snimky objektu, které jsou te€né nebo kolmé k
existujici entité, miZete také pouzit k zachyceni objektd.

ayoutl { Layout?

Chovani mrizky
Adaptivni mFizka
[[] Povoltt dali rozdéleni roztede miiziy(B)

[] Zobrazit mizku za mezn imi hodnatami (L)
[1 Ridit se Dynamickym LISS

Stomo Mapovéda (H)

L e e g uckor] otras FIE ovn [ syMETRICKE kRESL

5 Nastaven( kresleni

5.4.1. Nastaveni uchopeni objekt(
[J Uchopeni obiektu Ano (F3)
Rezimy uchopeni objektl

Uchopeni objekttd miZete nastavit pomoci libovolné z nasledujicich O Bkoconbod®
] Polovina (M}

metod: - . :
O Hsted © b

[[] Geometric Center (G} bt

- Zvolte Nastroje> Nastaveni kresleni> Uchopeni objektu a klepnéte # D=0 z
. , .o . . & [ Kvadrant (@) B

na jeden z nastroju pro uchopeni objektu. . Dpmei »
- Na panelu nastroji Uchopeni objektd klepnéte na jeden z nastrojl = [ Procluteni 00 o

¥

MoZnosti

Krok a rastr  Poldmitrasovéni  Uchopeni obiektl  Dynamické zadani  Lupy

X

Sl

Trasovani uchopeni objektu Ano (F11)

[ Rovnob&#ns (L) Vybrat vie
[Wiozeni (S) Vymazat vie
[ Kolmo (P)

] Tegna

[ Nejblize (R)

[(] Zdanlivy prisedik (A)

[ Digtance from Endpeint
[Divide  Segments

] Cheetedi sledovat z ichopoveho bodu, pozastavte nad bodem v
pribéhu prikazu. Vektor sledovani se zobrazi. kdyZ posunete kurzor.
Cheetedi zastavit sledovani, znovu pozastavte kurzor nad bodem.

Stomo Napowvéda (Hy
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pro uchopeni objektu. - Na stavovém fadku
klepnéte pravym tlagitkem mysi na tlagitko Pichytit k objektu a vyberte moZnost Nastaveni.

- Stisknutim a podrZenim klavesy Shift pfi klepnuti pravym tlacitkem kdekoli v okné kresleni zobrazite mistni nabidku pro
uchopeni objektu a potom vyberte objekt, ktery chcete nastavit.

Navic mUzete najit volbu nazvanou Vzdalenost od koncového bodu. Tato volba umozriuje pfichytit ur¢itou vzdalenost od
libovolného koncového bodu objektd, jako je ¢ara, oblouk, spline, ¢ara, oblouk elipsy, fadek a dalsi Fadky. Pokud pfedavate

kurzor nad objekt 2
jeho Fa: koncovych
bod, uvidite \ ; :J zeleny bod
uchopeni v ’ r——— pfesné
vzdéalenosti. 4

50mm distance from endpoint

Dal$i moznost nazvana Rozdélit segmenty umoZriuje pfichytit rozdélené body segment objektd, jako je ¢ara, oblouk, spline,
Céra, oblouk elipsy, fadek a dal3i Fadky. Predtim, pokud chcete najit délici bod, musite nejprve vygenerovat objekt
rozdélenych bod(i a pak tyto body pfichytit. Nyni, pokud budete prochazet kurzorem nad objektem uvedenym vyse, uvidite
zeleny bod uchopeni v pfesné vzdalenosti.

G Moznosti X
5.4.2. Nastroje automatického uchopeni Aini <lesomeravarjprivs 5 At viees RTp—

Soubor  Displj Ctevfit a Uit | Wkresiovéni a publkovéni | Uivatelke nastaven| [KEal_] Worova mnotina  Fal ¢
Nastaveni automatického uchopeni Nastaveni Auto Track

[ Znadka (M)

Néstroj pro automatické uchopeni je nastroj pro vizuélni pomoc Elbagrmt

[ Zobrazovat napovédu

pro uchopeni, ktery vam pom(iZe lépe vidét a pouzivat uchopeni L Phchyceni na bod

Barvy (C)...

vesu Shit (@)

objektd. Pokud je zapnuté libovolné uchopovani, systém poté, co

pfesunete kurzor nad bod pfichyceni, zobrazi znacku a popis. H.k . Vinké .

Funkce AutoSnap se zapne automaticky, kdyZ je zapnuta funkce sl

uchopeni objektu. Ve vychozim nastaveni jsou zapnuty AutoSnap o

znacky: Zobrazovat napovédu a Magnet. Nastaveni AutoSnap S

muzete zménit v dialogovém okné MoZnosti. AutoSnap se sklada

z nasleduijicich Gichopovych nastroji: oo | I mese )

-Znacka. Ridi zobrazeni znagky automatického uchopeni. Znacka je geometricky Gtvar, ktery se zobrazuje pfi posunu
vybérového teréiku pfes uchopovany bod.

-Magnet. Zapne nebo vypne magnet automatického uchopeni. Volba Magnet zpGsobuje automaticky pohyb vybérového
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-Zobrazovat napovédu. Ridi zobrazeni napovédy automatického uchopeni. Napovéda je znagka popisuijici ¢ast objektu,
kterou jste uchopili.

-Zobrazovat tercik uchopeni. Zapina nebo vypina zobrazeni ter€iku automatického uchopeni. Kurzorovy tercik je tveredek,
ktery je zobrazen ve stfedu nitkového kFfiZe pfi uchopovani objekt.

S novou systémovou proménnou PREPINAN VYBERU miizete rychle vybirat pekryvajici se nebo shodné objekty v
aktualnim vykresu a také nastavit moznosti cyklického vybéru.

{ v Povoleno(E)
v  Poudit ikon{U)

MNastaveni...

e B o]

A A

Tlacitko Povolit pfepinani vybérl je umisténo na stavovém fadku. Kliknutim pravym tlacitkem mysi uréete nastaveni
cyklovani vybéru. Tato nastaveni uréuji, zda se pfi pfechodu nebo vybéru pfekryvajiciho se objektu zobrazi znak nebo
dialogové okno Vybér.

5 Mastaveni kresleni X
Dynamické zadani Lupy  Symetrické kresleni  Prepinani vybén i

Povolit prepinani vybén
Prepinani vybéra

Zobrazit okno se seznamem vybéni pro prepinani

(®) Zavislé na kurzoru
Kvadrant HL ~
HF
Vzdalenost v HL

DP
Osiars

Zobrazit zahlavi okna

Mo#nosti... Stomo Napovéda (H)

,,,,,,

Zobrazit okno se seznamem vybéru pro prepinani: Zobrazit okno se seznamem vybéru pro pfepinani.

Zavislé na kurzoru: Pfesune pole se seznamem vzhledem k pozici kurzoru podle kvadrantu (Vlevo nahofe, Vpravo nahofe,
Vpravo dole, Vlevo dole), vzdalenosti v pixelech nebo pouze statické.

Zobrazit zahlavi okna: Chcete-li udetfit misto na obrazovce, vypnéte panel titulkd.

kurzoru nad objekty se zobrazi ikona oznacujici, Ze pro vybér je k dispozici vice objektd. Klepnutim zobrazite seznam
dostupnych objektl a potom v seznamu vyberte pozadovany objekt.
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B

DORMITORIO PRINCIPAL [FsssisssssssssImsEEIESE S NSNS SNSESSSSSS SN SSSSSSSSSSSSSSSEE

[ s E NEEE. ~[9.10

SL
x

DORMITORIO PRINCIPAL W Hatch

NP E B - f5.30 M Povine
[Jatch |

W Wipeout

HLne
[INone

DORMITORIO PRINCIPAL

ne = E N + — =

2

Model / Layoutl £ LayoutZ £~

% @ Enable Selection Cycling

5.5. Pouziti Polarni trasovani a uchopeni objektu

Automatické sledovani zahrnuje polarni trasovani a uchopeni objektl. Mizete je zapnout a
vypnout stisknutim tlagitek POLARNI TRASOVANI a UCHOPENI OBJEKTU na stavovém
fadku. Je-li zapnut rezim polarniho trasovani, kurzor se pohybuje v zadaném Ghlu. Kdyz je
zapnuto uchopeni pohybu objektu, kurzor se pohybuje podél trasy zarovnani na zakladé bodu
uchopeni.

5.5.1. Polarni trasovani

Kdyz je zapnuto polarni trasovani, privodce se automaticky zobrazi na obrazovce pfi zadaném pfirGstku polarniho dhlu.
Pokud napfiklad nakreslite ¢aru s polarnim trasovanim zapnutou s pfirGstkem Uhlu nastavenym na 65 stupfiu, zobrazi se

fadek s gumovou bandazi v krocich po 65 stupnich.

Povoleni polarniho trasovani a uréeni pfirstku polarniho uhlu:

[EEOTl Kresli D Text Koty(W) Modifikace

R

£

=

|5}

2]

1. Provedte jeden z nésledujicich ukond: - V hlavnim menu vyberte polozku Nastroje>  [& M=

Nase webstranka
Palety

Piikazovy fadek
Cigténi obrazovky
Hiaskovani(E)..
Rychly vybér (K)...
Pofadi kreslent
Izoluj

Dotaz (Q)
Aktualizovat pole

Editor Blokd
Uprava bloku a Xrefu na misté
Extrakce dat...

Naéist aplikaci...
Spustit skript..
Makro
AutoLISP

Novy USS (W)

Pojmenovany USS..

Nastaveni kreslent (F)...

Skupina (G)
Toggle Tablet
Piizpdsobit (C)

Moinosti...

Nastaveni kresleni. e ———

Nastaveni polamiho Ghiu

- Na panelu nastroji Uchopeni objektl klepnéte na tlacitko Nastaveni uchopeni

Objektu - Zadejte p‘ﬁkaz [A Daki chly

DSETTINGS do pfikazového fadku a stisknéte klavesu Enter.
IR, oxvrienil { romveieni2 £+

89 77 ikaz:0P

2. Pejdéte na kartu Polarni trasovani.

Povoleno(E)

PFikaz:DS DSETTINGS i Pouitikon(l)

PFikaz:

Nastaveni.,

10,0000, 0.0000, 0.0000 HE s

Moznosti,

sd vl

>

CTRL+9
CTRL+D

Nastaveni trasovéni objektu

polamich thit
Vimazat Mira polamiho dhlu

® Absoluing

Stomo

Krok arastr  Polami trasovani  Uchopeni objekts  Dynamické zadani Lupy Sy * [

@ Pouze pravouhlé trasovani

(O Trasovani s pouitim viech

(O Vahlsdem k poslednimu segmentu (R)

Népovéda (H)
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3. Zaskrtnéte policko Polarni trasovani.

4. Chcete-li zadat pfirlstky polarniho Uhlu, provedte jeden z nasledujicich kroku:

- Vyberte Uhel z rozeviraciho seznamu Pfirstkovy thel. -
Zaskrtnéte policko Dalsi Uhly a klepnéte na Novy pro definovani viastniho dhlového pfirdstku.

5. Klepnéte na tlacitko OK.

Poznamka: Chcete-li kdykoli zapnout a vypnout polarni trasovani, klepnéte na stavovém Fadku na tlacitko Polarni trasovani
nebo stisknéte klavesu F10.

Kresleni objektl pomoci polarniho trasovani:

- Zapnéte polarni trasovani a spustte pfikaz kresleni, napfiklad ARC, CIRCLE nebo LINE. M{Zete také pouzit polarni
sledovani pomoci pfikazl pro Gpravy, jako je napfiklad COPY a MOVE.

-Kdyz pohybujete kurzorem k uréeni bod(, v§imnéte si éary s te¢kovanym

polarnim sledovanim, které se zobrazi v zadanych Ghlech sledovani. Body, : ~
e \\

které urCite pfi zobrazeni Fadku, odpovidaji thlu polarniho trasovani. / \

5.5.2. Uchopeni objekti )
y y,
\\ 4

. o o v I ’ s v \-\‘ //
Uchopeni objektl mUZe sledovat trasy zarovnani, které jsou zaloZeny na =

bodech uchopeni objektu a zobrazuji naértky v ziskanych bodech. Po ziskani

bodu se horizontélni, vertikélni a polarni cesty zarovnani vzhledem k bodu zobrazi, kdyz se kurzor pfesune pres jejich cestu
kresleni. Mizete napfiklad uréit bod podél cesty, ktera je zaloZzena na koncovém bodé objektu nebo na stfedovém bodu
nebo na priseciku mezi objekty.

Systémovou proménnou TRACKPATH mizete také pouzit k fizeni zobrazeni polamich a objektovych tras pro vyrovnani
trasovani objektd.

Acquired Alignment path ~end
point pain
Endpoint: 46.3636 < 0°

Y Object

drawn
start point

WiERAT 05w AUTOMACKA D Lo [T - [@c3308- P & Prdnlednost Plepinaniviedih

5.6. Use Orthogonal (Ortho Mode)

Muzete omezit pohyb kurzoru na aktualni vodorovné a svislé osy, takze mizete kreslit v pravém Uhlu nebo ortogonalné.
Pokud je napfiklad zapnuta moznost Kresleni ortogonalni, jsou fadky omezeny na 0 stupfu, 90 stupfid, 180 stupfid nebo 270
stupfd. KdyzZ kreslite ¢ary, pruh kaucukového pruhu sleduje bud horizontalni nebo vertikalni osu v zavislosti na tom, ktera
osa je nejdale od kurzoru. KdyZ povolite izometrické zaklapnuti a mfizku, pohyb kurzoru je omezen na ortogonaini
ekvivalenty uvnitf' aktualni izometrické roviny. ReZim orto a polarni sledovani nelze zapnout sou€asné. Zapnuti Ortho vypne
polarni sledovani.
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Chcete-li rychle povolit ortogonalni kresleni:

- Stisknéte klavesu F8 nebo stisknéte tlacitko ORTHO na stavovém radku

[Specify nedt point: 3T [[<0° |

yout2

ucnap|oms m D | SYMETRICKE KRESLENT|

5.7. Prace s typy ¢ar

Typ &ary je opakujici se vzor pomicek, teCek a prazdnych mezer zobrazenych v fadku nebo kfivce. Typy €ar mizete pfifadit
objektiim podle hladin nebo explicitné uréenim typu ¢ary. MizZete také urcit jeho méfitko, nadist dal$i typy ¢ar do programu
ze souboru knihovny typQ Car a vytvofit si vlastni typy &ar. :

i3 0 EEE
|2 R

| wiest

ByLayer
ByBlock
Continuous

~ ByCokor 1 Daii...

Ve vychozim nastaveni méa kazdy vykres alespon tfi typy ¢ar: CONTINUOUS, BYLAYER a
BYBLOCK. Tyto typy €ar nelze pfejmenovat ani odstranit. .

Poznamka: Tyto typy Car byste neméli zaménovat s typy hardwaru, které poskytuji nékteré
plotry. Oba typy ¢ar pomléek vytvareji podobné efekty. Pokud vSak soucasné pouzivate
oba typy €ar, vysledky mohou byt nepfedvidatelné.

5.7.1. Nacist typy ¢ar

GstarCAD obsahuje soubory definic typu €ary gcad.lin a gcadiso.lin. Pokud vyberete gcadiso.lin, miZete pfi vykreslovani
pouZit volbu ISO pen-width. Pokud chcete védét, jaké typy &ar jsou jiz k dispozici, miiZete zobrazit seznam typu &ar, které
jsou nacteny do vykresu nebo ulozeny v LIN (typ &ary definice). Oba soubory definic typu ¢ar obsahuiji nékolik sloZitych typt
Car.

5 Spravee typu &ry x 5 Maéist nebo obnovit typy &ar b
ekt Vimazat Soukor )
Zobrazit viechny typy &ar ~ | O lnveranifitr

Actudini (©) | | Skrit detaily Dostupné typy Gar

Aictuini typ 82y Bylayer

Typ Gary Popis A
Typ &ary Vzhled Popis BANKLINE1
i Bylayer A BAMNKLINE2 Stone Bank Ao_o_0 0 0 0 0 0 0
ByBlock I BANKLINE3 Stone Bank B-000 000000
Continuous — Continuous BAMKLINES Gravel Bank _o._0._0._0_o0_0._.
BANKLINES Sand Bank _¥E_TR_FTE_FT_FT_T..
BANKLINES Grass Bank _T__1_T_T_T_7T_
BANKLINET FRFETRFEYRFRFEFR TR TREE..
BANKLINES i
LD BANKLINES .
Globaini méfitko BATTING Batting 55555555555555555555
Aictusin meFtko obijsktu: BORDER Boder ___.___._ ...
BORDERZ Border {.5¢) v
PouZit jednotky wykresového prostoru pro méfitko 1.00 Miimetry
OK Stomo Napovéda (H) iars ST

5.7.2. Zménit typ ¢ary objektu

[I= =] B i EyLayer
tE B A 2 i v oOE- - — — DASHDOT2 o
v 1 . Y o % v 1 . = T?‘ M- ot I:t?:" wm':,.. * Bylayer |
Typ Cary objektu miZete zménit zménou typu ¢ary hladiny, na e N S p—— Pyp—
které je objekt zapnuty, opétovnym pfifazenim objektu k jiné ::::
hladiné nebo pfimym zadanim typu €ary pro objekt. . T o
R P — ey
i iy FEMCELINE1
» = - ! Dakii..
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5.7.3. Nastavte Aktualni typ ¢ary

Ve vychozim nastaveni jsou vSechny objekty vytvofeny pomoci

aktualniho typu Gary, ktery je zobrazen v ovladacim prvku Typ ¢ary EE—— e —
na panelu nastroji Vlastnosti. Cheete-li tento aktualni typ ary Toshy |- — -5 S - o
upravit, miZete vybrat typ ¢ary a provést ji v dialogovém okné e P

Spravce typl ¢ar. Pokud je aktuaini typ ¢ary BYLAYER, objekty se J@_ .

vytvol pomoci typu &ary piifazeného aktuéini hiading. ;?

Pokud je aktualni typ ¢ary BYBLOCK, objekty jsou vytvofeny pomoci typu ¢ary CONTINOUS, dokud nejsou seskupeny do
bloku. Kdyz vlozite blok, ziska aktualni nastaveni typu Cary.

Provadéni aktualniho typu ¢ary:

Viyberte typ ¢ary z rozeviraciho seznamu Ovladaci prvek typu ¢ary na panelu nastroji Vlastnosti, ktery je nastaven na
aktudlni typ Cary.

5.7.4. Méritko typu Fizeni
MUZete nastavit globalni nebo aktualni méfitka objektil pro fizeni zobrazeni typt ar. Globalni méfitko a aktualni méfitko

objektu se zobrazi ve Spravci typl ¢ar. Hodnota Globalniho méfitka je ulozena v systémové proménné LTSCALE, ktera
globalné méni méfitko typu ¢ary pro nové a existujici objekty.

Aktualni méfitko objektu je uloZzeno v systémové G Seréveetypu éiry X
proménné CELTSCALE, ktera uréuje méfitko Fity typu 8ar e
Zobrazit viechny typy &ar ~ [inverzni fitr

typu Eary pro nové objekty. V rozvrzeni mizete Al | | Sapdetaly
\Whtualni typ cary:  DASHDOTZ2

pomoci systémové proménné PSLTSCALE

Typ &ary Vzhled Popis
upravit méfitko typu ¢ary v rGznych vyfezech. | Bylayer
ByBlock
CENTER — Cemter ____ _____
. . . v yr v r vy Continuous ————— Continuous
Poznamka: Nastaveni méfitka typu ¢ary pfilis eroore Dah dot 50
velké nebo pili§ malé miZe mit za nasledek, Ze FENCELINEY === Fenceline circle —d—d—d—
Yy . s v Detail
vzorek ¢ary bude vypadat jako pina ara v e o
obalni méfitka:
zavislosti na tom, co je zobrazeni méfitka nebo v Aktuini m&tko objektu:
Jakém méritku je kresba Vy“éténa Pouit jednotky wykresového prostoru pro méFitko 1.00 Miimetry
QK Stomo Mapovéda (H)

Chcete-li nastavit aktualni méitko typu ¢ary: Format> Typ &ary Prikazovy Fadek> TYP CARY

- Zvolte Formét> Typ &ary — klepnéte na tladitko Zobrazit podrobnosti. - Do pole Aktualni méfitko objektu zadejte méfitko
typu €ary, kterou chcete vytvofit jako aktuélni.

Chcete-li zménit globalni méfitko typu cary: - Zvolte Format> Typ Cary — klepnéte na tlacitko Zobrazit podrobnosti. - Do
pole Globalni faktor méfitka zadejte globalni méfitko typu Cary, kterou chcete zménit. Poté kliknéte na tladitko OK.

5.8. Prace s hladinami

@~ [ shupiy 2 Zobraa| Thiadey, cobom 10Hadey
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Hladiny jsou jako prihledné pFekryti, které pouzivate pfi ru¢nim kresleni. Hladiny slouzi k uspofadani riznych typQ informaci
o kresleni. Kazdy objekt ve vykresu existuje ve hladine. Kdyz nakreslite objekt, vytvofi se na aktualni hladine.

5.8.1 Vytvorte a pojmenuijte hladiny

V kazdém vykresu mlZzete vytvofit neomezeny pocet hladin a tyto hladiny pouzit k uspofadani informaci. Kdyz vytvofite
novou hladinu, je zpocatku pfifazena barva bila (nebo ¢erna v zavislosti na nastaveni systému) a typ ¢ary CONTINUOUS.
Ve vychozim nastaveni je nova hladina také viditelna. Po vytvofeni a pojmenovani hladiny mizete zménit jeji barvu, typ ¢ary,

viditelnost a dal3i vlastnosti.
Vytvoreni nové hladiny: Format> Hladina  Pfikazovy fadek> LAYER

- Zvolte Forméat> Hladina - klepnéte na tlagitko Nova hladina.
- Zadejte nazev nové hladiny a klepnéte na tlagitko OK.

Zména nazvu hladiny v aktualnim vykresu:

- Zvolte Format> Hladina - V dialogovém okné Spravce nastaveni hladin klepnéte na nazev hladiny, kterou chcete zménit.
- Zadejte novy nazev a klepnéte na tlacitko OK.

5.8.2. Nastaveni aktualni hladiny S e ] | q
GEA » 5% &

»|| & Naev Zap. Zwaz Uzamkniti Bava Typday Toultkaday Priblednost St wkredeni Tisk Zmrazitnovywifez Fopis

& Hadin. Xt ll:j W 250 Continuous Vjchozi 0 [=] )
Pfi spusténi vykresu se vytvori objekty v aktualni ey BQ Qs e g B
o ) , . . Hadn.. )  %F n:" M 250_Cortious — Vichozi_0 =] 1
hlading. Ve vychozim nastaveni je hladina 0 T R R B N R o
L . - i & Hadn.. § X @' 250 Corfinuous — Vichozi 0 Calor_2 =] |
nastavena na aktualni hladinu, ale muzete také
vytvofit novou. VSechny nasledné objekty, které
» < >

vytvofite, jsou pfidruZeny k aktualni hladiné a o e

pouZzivaji se jeji barva a typ Cary.

Provadéni proudu hladiny:

- Zvolte Forméat> Hladina - V dialogovém okné Spravce nastaveni hladin vyberte hladinu a poté klepnéte na tlacitko Nastavit
aktualni, abyste vytvofili aktualni hladinu.

5.8.3. Odstranéni hladin

Nepouzité hladiny miiZete z vykresu odebrat pomoci funkce PURGE nebo odstranénim hladiny ze Spravce vlastnosti
hladiny.

5.8.4. Viditelnost ridici hladiny

|

Spravee nastaveni hiadin

. o v T . ' .
Hladina muze byt viditelna nebo neviditelna. [AéuniHadna: Hadnad || g
. L . S B a &% X & &
Ob]ekty na neV|d|te|ny0h hladinach se > a Nézev Zmaz Uzamknuti Bava  Typ sy Toudtkaédy Prihlednost Stylvykresleni Tisk  Zimrazit novy vjfez  Popis
4 Hiadn.. {|Zapnout: — Vychozi 0 Color_250 [=] L]
= Hadn. (| Zapneavypne hladinu pro celjvikres | \enosi 0 Color 250 =] E
& Hadn.. ¢ iol " M 250 Continuous — Vchozi 0 Color_250 =] k)
4 Hadn.. el M 250 Continuous —— Vyichozi Color_250 =] i
7 Hadin.. Eo1 M 250 HIDDENZ —— Vjchozi 0 Color_250 [=] &
< Hadn. Xt M 250 Continuous —— Vychozi 0 Color_250 =] L 59
.~ |Hadin. ¥ » 250 Continuous —— Vjichozi [

2|« >

B>~ | fitr skupiny 2: Zobrazi 7 hladiny. celkem 10 hladiny
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nezobrazuiji a netisknou se. Ovladanim viditelnosti hladiny muzete vypnout nepotfebné informace.

Zapnuti nebo vypnuti hladin:  Format> Hladina  Pfikazovy fadek> LAYER

-Zvolte Format> Hladina
-klepnéte na ikonu pod zéloZkou "Zapnuto" v seznamu hladin.
- Klepnéte na tlacitko OK.

5.8.5. Zamykani a odemykani hladin

Zamykani hladiny zabranuje nechténé Upravé objektd. Kdyz je hladina uzaméena (ale viditelna a rozmrazena), nemuzete je

x

upravovat. Pokud uzamknete aktualni hladinu,

[Aktugini hladina: Hiadina8

muzete k ni stale pfidavat nové objekty. Mlzete % &= + % X «

% e

-
2z

»|| a Nizev Zap
Hadn... )

Hadn.. )
Hadn.. {/
Hiadn.. (]
Hadn... )
Hiadin... )
s

plné moznosti Uprav. 7 Hiaan

také zménit typ Cary a barvu spojenou s
uzaméenou hladinou. Odemknuti hladiny obnovi

bRy

Zamknuti nebo odemknuti hladin: Format>

» ||«

Znvaz | Ussmkruti
=

Bava TypCay ToustkaGéry Prihlednost Stylwykresleni Tisk Zmrazt novjvifez Popis

« ERSER

Zamknout:

Uzamkne nebo odemkne hladinu globalné pro cely v

W 250 Continuous —— Vjchozi 0 Color__

M 250 Continuous —— chazi O

M 250 HIDDENZ — Wchozi 0

M 250 Continuous —— Vjchozi 0 Color_250
250 Continuous — Vchozi 0.

Color_

Color_250

=]
=]

Bersees

Hladina Pfikazovy fadek> LAYER

&~ fitr skupiny 2: Zobrazi 7 hiadiny. celkem 10 Hadiny

- V hlavnim menu zvolte Format> Hladina.
Kliknéte na ikonu pod zalozkou "Uzamknout" v seznamu hladin.
- Klepnéte na tlacitko OK.

5.8.6. Ovladani tisku hladin

Spravee nastaveni hladin

X

[Ausini hladina: Hadinag | ]
£ FH &2 R e £
Dalsim zpUsobem, jak mUzete urcit, které objekty tisknout ~ [*| T e i T [t i it 3 wpoeses [T zmastroy e rovs |
ve vykresu, je ovladani tisku hladin. Ovladanim tisku o e D% @ B —wew ) [ ety e
] . . . . . = Hadn. | % n‘: 250 Continuous —— Vjchozi 0 2 g
hladin m0zete vypnout nepotfebné informace béhem tisku. el B = : ;';?5’:;:2;
E - n ‘ontinuous —— Vchozi =

Kdyz vypnete tisk pro hladinu, objekty zobrazené v této
hladiné jsou stale viditelné, ale nevytisknou se.

>

<

=2

Zapnuti nebo vypnuti tisku hladiny: Format> Hladina
Prikazovy fadek> LAYER

-Vyber Format> Hladina
- Kliknéte na ikonu pod zalozkou "Tisk" v seznamu hladin.

- Klepnéte na tlacitko OK.

5.8.7. Nastaveni stylu tisku hladiny

fikr skupiny 2: Zobrazi 7 ladiny, celkem 10 hladiny

Pokud vykres pouziva pojmenované tabulky stylu tisku, mGzete urgit styl tisku pro kazdou hladinu. Tabulky pojmenovaného
stylu tisku obsahuji styly tisku, které nastavite tak, aby ur€ovaly, které objekty budou vypadat pfi tisku, aniz by ve skute¢nosti
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zménily objekty ve vykresu. Pokud vykres pouziva tabulky styld tisku zavislé na barvé, nelze uréit styl tisku pro hladinu. Tyto
typy tabulek stylu tisku automaticky uréuji poZzadavky na tisk podle barvy pfifazené hladiny nebo objektu.

Zména stylu tisku pfifazeného jedné nebo vice hladinam (pouze ve vykresu, ktery pouziva pojmenované tabulky
stylu tisku): Format > Hladina Pfikazovy fadek> LAYER

- Zvolte Forméat> Hladina
- Kliknutim na nazev stylu vykreslovani v seznamu hladin oteviete

Bava Typday Toutkaddy FPribednost Solvy. v Tisk Zmrazt novjvjfez Popis

dialogové okno Vybrat styl vykreslovani, ze kterého muzete urcit I 250 Coriinuous — ichozi 0 Colr 250 2
[ 72 HIDDEN2 — Vychozi 0 Color_72
onfinuous —— Wychozi 0

Color_10

pozadovany styl vykreslovani.
- Klepnéte na tlacitko OK.

5.8.8. Hladiny zmrazeni nebo rozmrazeni

Hladiny mizete také zmrazit, abyste zlepsili vykon operaci, jako je pfiblizeni a posouvani nebo vytvareni skrytych ¢ar nebo
stinovanych obrazd. Kdyz je hladina zamrzla, objekty jiz nakreslené v této hladiné jiz nejsou viditelné.

Pro zamrznuti nebo rozmrazeni hladin: Format> Hladina  Pfikazovy fadek> LAYER

- Zvolte Format> Hladina
[Mtudini hladina: Hiadina8 |
- Kliknéte na ikonu v zalozce "Zmrazit" v seznamu hladin. EBaE & 5K

P || Stav Mazev Zap. | Zmraz| Uzamknuti Barva Typéary Toustkaary Prihlednost Stylwy.. w  Tisk Zmraztnovy

- Klepnéte na tlacitko OK. Y o O B I w8 5
< Hadin.. ) -Gt Zmrezinebo rozmrazi hladinu pro cely vjkres. Color_250 ) s
& Hadn.. ) @ XF ™ W50 Continuous Wichozi D Color_250 =)
i Hadn.. ) K¢ G 250 Continuous — Vychozi 0 Color_250 =)
1 . [ 250 Continuous —— Vchozi 0
5.8.9. Nastaveni barvy hladlny & Hadn.. | O @' @72 HIDDEN2 — VWchozi 0 Color_72 =)
G Vybér bansy *

|Aktuélni hladina: Hiadinab

Kazda hladina ve Vykresu ma pﬁfazenou barvu. #R&H &~ XS GatarCAD Index Color(ACI):

v, . , . > || Stav Nézev Zap. Zmraz Uzamknuti Barva

GstarCAD pouzivé barvu BYLAYER jako vychozi = Hadn ; n
27 Hladin

< Hladin

Index barvy True Color  Knihy barew

nastaveni barev pro vytvareni objektl, takze

el

: o
, . . . adin... o3 & [m]
nové objekty jsou nakresleny do barvy hladiny, - e 0 4 8 me
. . » || Hadn.. o ) 040
do ktere Jsou Vlozeny B> | fittr skupiny 2: Zobrazi 12 hladiny. celkem 15 hladiny|
H BEE B DieHiad DleBlok
. . . . [ | ]
Zména barvy hladiny: Formét> Hladina e

Prikazovy fadek> LAYER

Stomo Napovéda (H)

-Vyberte Format> Hladina
- Kliknutim na ikonu v zélozce "Barva" v seznamu hladin otevfete dialogové okno Vybrat barvu, ze kterého muzete zadat

pozadovanou barvu pomoci z&lozek index barvy, true color a knihy barev.

- poté klepnéte na tlacitko OK.

5.8.10. Nastaveni typu ¢ary hladiny

Kazda hladina pouziva vychozi typ ¢ary. Typ &ary urCuje vzhled objektl na obrazovce i pfi tisku. Doporuduje se pfifadit typ
¢ary BYLAYER vSem objektim, které nakreslite na této hladine.

Zména typu cary prifazeného jedné nebo vice hladinam: Forméat> Hladina  Pfikazovy fadek> LAYER
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- Vyberte Format> Hladina
| Aktugin hladina: Hiadina6 |
- Kliknutim na nézev typu ¢ary v seznamu hladin EBE 2 E XY g o—— -
. . ; v, , P || stav Mazev Zap Zmraz Uzamknuti  Barva o
otevfete dialogové okno Vybrat typ &ary, ze kterého o on. § § e
& Hiadin 7 M 250 Continuous . -
o v > . v r = Hiadin ontinuous ] | TP &8 Vahled Popis
mizete zadat pozadovany typ ¢ary. S — A N — o]
_ & Hadin.. n &) 040 Coniuousy | DASHDOTZ ~ — — o — ash dot (5x)___._._|
klepnete na tlaCItkO OK »||=  Hadin.. o E 40 Continuous E:::SS,I; —_————— Een:;:;j:\ef-d,
EP [fitrskupiny 2: Zobrazi 12 hiadiny, cekem 15 hiadiny HIDDENZ - — — — — Fidden (50 _____ |
5.8.11. Nastaveni tlouét’ky hladiny Stomo Nagist(U..  Napovéda (H)
v ya . v I ’ ’ v ) v bat] . o H L L=
Kazda hladina pouziva vychozi tloustku ¢ary. Tloustky objektl jak na obrazovce, taki ———5 riowste cay X
v oy - v v v , . . viv , . Tlougtky &r:
pfi tisku ur€uji tloustky ar. V8em novym hladindm je pfifazena vdha DEFAULT, kterd m——
je 0,25 milimetrd nebo 0,01 palce. Pokud chcete, aby byla hladina pfifazena jina — o e
—— vychozl — 0.09mm
tloustka ¢ary, muzete ji snadno zménit pomoci Spravce viastnosti hladiny. e | —
— i | ——omm
0.25mm
Zména tloustky ¢ary pfifazené jedné nebo vice hladin: Format> Hladina —
Prikazovy fadek> LAYER Pavcars  vichor

Novy: Vychozi
Storno Napovida (H)
- Vlyberte Forméat> Hladina

-V seznamu hladin klepnéte na nazev tloustky ¢ary a otevfete dialogové okno Tloustka ¢ary, ze které mlzete zadat
pozadovanou tloustku ¢ary.
- Klepnéte na tlacitko OK.

5.8.12. Vlastnosti filtru hladin

Filtr hladiny mUzete pouzit k omezeni zobrazeni nazvi hladin

Nazev filtru:

Aktudini hladina: Hlading
ve Sprévci vlastnosti hladiny. Definice filtru mohou obsahovat ié m g = T
. ITve . 7 . v v g , Definice filtru:
nasledujici viastnosti: Nazvy hladin, barvy, typy Car, tloutky > || Stav | Nezev |

<7 Hladin

¢ar a styly vykreslovani. Zda jsou hladiny zamknuté nebo < Hadn

7 Hladin...

odemknuté, zapnuté nebo vypnuté, zmrazené nebo ;--

<7 Hladin... < >

rozmrazené v aktualnim vyfezu nebo ve vdech vyfezech. Pii »||& Hedn.. | yaied fira:

=~ |y&e: Zobrazi 15 | Stav MNazev Zap. Zmraz Uzamknut Barva Typ&ary Tloustka
= a " fe3 &l Continuous Vet
= Hadi.. ) OF W 250 Continuous — Vyet

Stav Nézev Zap. Zmraz Uzamknut Barva TypEary Toustka &y

nastavovani podminek filtru mizete také pouzit znaky

divokych karet pro filtrovéni jmen podle nazvu. Napfiklad
zadanim D * se zobrazi n&zev hladiny, kterému pfedchazi D, staci kliknout na tladitko Pfidat, pokud byl zadan nazev filtru.

Chcete-li filtrovat seznam hladin:

- Zvolte Forméat> Hladina

- Klepnéte na ikonu Novy filtr viastnosti, ktery se nachazi v levé horni ¢asti okna.

- V dialogovém okné Vlastnosti filtru hladiny klepnéte v definici filtru na viastnosti z&loZek, které chcete filtrovat. - Poté
klepnéte na tlagitko OK.

5.9. Zobrazeni tloustky ¢ar

Tloustky Car jsou zobrazeny odliSné v rozlozeni papirového prostoru nez modelovy prostor. Tloustky ¢ar jsou uzite¢né pro

grafické znazornéni riiznych objektd a informaci.
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5.9.1. Zobrazeni tloustky ¢ar v prostoru modelu

V modelovém prostoru je zobrazena hodnota
0-line lineweight jako pixel a dalSi &ary jsou
zobrazeny s §ifkou pixeltl imérnou jejich realné
hodnoté. V modelovém prostoru se zobrazeni
tloustky Cary neméni s faktorem zoomu. Hodnota
tloustky Cary, ktera je reprezentovana $itkou
nékolika pixeld, je vzdy zobrazena za pouZiti
stejného poctu pixelli. V modelovém prostoru
stisknéte tlacitko LWT na stavovém panelu
nastrojii a zapnéte a vypnéte zobrazeni tioustky
cary.

5.9.2. Zobrazit fadky v rozvrzenich

Zid wjble hd

Barea DBarva
Hadna  Hadnal

| &af

4 Drawingl.dwy | ssmpledws
40

Typ ddey | — - — DASHDOTZ

MéF ko 1

Bl — e |

Prbbled.. | ——
Tioultka

:m}

Bylaver

o Modet { Layoutl | Layoutd

pouan | osnar | omace | iwicer [ om | sooe,

V papirovém prostoru (zaloZka rozvrzeni) se zobrazuji tloustky &ar v pfesné Sifce vykreslovani. V nahledu vykresu a v

papirovém prostoru se tloustky ¢ar zobrazuji v jednotkach realného svéta a zmény tloustky &ary s faktorem méfitka. Na

karté Méfitko grafu v dialogovém okné Vykreslit mlZete fidit kresleni tloustky ¢ary a méfitko ve vykresu. Chcete-li zapnout a

vypnout zobrazeni tloustky €ary, stisknéte na li$té nastroji nastroj LWT. Tato zména nema vliv na vykresleni ary.

oo« [y

i vibds | [

Barva  [Barva 40
Hasdna  Madnat
Typ &y — - - DASHDOT2
M iho... 1
[—

5.10. Pfikaz pravopisu

4 4 b w ' Model ) Layout] {Layeanl

ormomomoes
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UZivatelé mohou kontrolovat pravopis celého textu, jak je zadan ve vykresu pfikazem Pravopis. Uzivatelé mohou také
specifikovat specificky jazykovy slovnik, ktery je pouZivan a upravovat a spravovat vice vlastnich slovnikd pravopisu.

5 Kontrola pravopisu

Zobrazk oblasti, kterou cheete kontrolovat na speling(v/)

Ceb) vikses SelectD
Aktudini viastni dictionary(M)

Anghiting

Neni v dictionary(N)

¥ Slovniky(T)

Suggexlm h]
lgnorefl)

Close) Nigovidald




Kapitola 6_ Vytvareni objektl

6. Vytvareni objekttl

Viykresy jsou tvofeny objekty. Obecné muzete nakreslit objekty zadanim bodd pomoci ukazovaciho zafizeni nebo zadanim

hodnot soufadnic na pfikazovém fadku.
6.1. Kresleni linearni objektd

6.1.1. Usecky

Usetka je tvofena dvéma body: po¢ate&ni bod a koncovy bod. MiZete pripajet celou Fadu Usecek, ale kazda Usecka je

povazovana za samostatny objekt. Kresleni tisecky: Kresli> Usegka

1.Zvolte Kresli> Usecka z hlavniho menu.
2.Zadejte poCatecni bod.

3.Dokonéete prvni segment usecky zadanim koncového bodu.

4 Pfikaz dokoncCete stisknutim klavesy Enter.

Chcete-li kreslit novou Usecku v koncovém bodé posledni

nakreslené Usecky, spustte pfikaz LINE znovu a stisknéte klavesu

Enter pfimo na vyzvé "Zadani prvniho bodu®.

6.1.2. Multicary

Multi¢ary se skladaji z rovnobéznych ¢ar nazyvanych prvky.

Prikazovy fadek> LINE

Point
‘F

Point
A

asejte protéfif roh: 1 nalezeno
t: "Sterne®

Uréete preni bodz
Uriete dalii bod mebo [Ghel(A)/déLka/zpetil}]:

ok [T ORTHO Peldmi UCHO® (S0 ¢ (BT srmeThcke mesLeni

Pozici prvk m0Zete urcit zadanim odsazeni od poéatku kazdého prvku. Ve vychozim nastaveni obsahuiji multi¢arové

objekty dva prvky. Mizete vytvaret a ukladat nové multi¢arové styly sami nebo upravovat stavajici styly éar.

Kresleni multicary: Kresli> Multi¢ara

1. Zvolte Kresli> Multi¢ara z hlavniho menu.
2. Zadejte pocatecni bod.

3. Zadejte koncovy bod.

4. Pfikaz dokongete stisknutim klavesy Enter.

Prikazovy fadek> MLINE

G Styl multicary
Axtudini styl mutlicary: STANDARD
Styly
ESIERIRE Nastavit aktuain
Nowy
Upravit (M)
Prejimenovat (R)
Vymazat (D)
Popis:
Nacist (L)
UloZ (A}
Nahled: STANDARD
0K Stomo Napovéda (H)

i\.lidejl:d:lilbndn:bn 125.7851<48°)
Uzavii(C) | Zpér(U)
i« « » » “Model { rozvizenil / rozvizenid [+
® Zadejte dal3i bod:
% |zadejte dalii bod nebo [Zp&t(U)]:
Zadejte dal3i bod nebo [Uzavii(C)/ZpEt(U)]:
Zadejte dalii bod nebo [Uzavii(C)/Zpet(U)]: —
B Novy syl FroTTIe
Popis: NOVY STYL
Zakondeni Blementy
Start Konec Predsazeni  Bava Typ &y
CaralL) [m] [m] 0.500 BYLAYER  Bylayer
e W o 05 BYLAYER  Bylayer
Vntini ablouic @) (] [m]
X 90.00 90.00
Uhel (: oo | oo | Pridat Vymazat (D}
Viplnéni
Predsazeni: 0000
Barva wiphé (): | []2adny -
Barva €: | IBylayer
Tyy &ar: 1o Sy
Zobrazt Kouty (0 (] = 5
P Nepoi
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6.1.3. Polopiimky

Polopfimka je ¢éara v trojrozmémém prostoru, ktera zaging v ofirite
\ . y y , \in€
bodé a saha do nekoneéna. Vzhledem k pokragovani do v pm/<
v v . vrls . vy A
nekonecna, polopfimky nejsou pocitany jako soucast T

X

i« 4 » » " Model {Layoutl  Layout2

rozsahu vykresu. Vychozi metodou pro kresleni polopfimky
je vybér pocatecniho bodu a uréeni jejiho sméru. |

& first poirt as displacement >
mmand: RAY
peciy start point
Speciy through point

Kresleni poloprimky: Kresli> Polopfimka Prikazovy e Y o | o [ ormace IRl o [ vioor I
fadek> RAY

1.Zvolte Kresli> Polopfimka z hlavniho menu.
2.UrCete pocatecni bod a smér. 3.Pfikaz
dokoncete stisknutim klavesy Enter.

6.1.4. Konstrukéni ¢ary

Konstrukéni ¢ara je pfimka prochazejici danym bodem, orientovana ve

specifickém Ghlu ve trojrozmérném prostoru a sahajici do nekoneéna v ’
obou smérech. MizZete také nakreslit konstrukéni ¢aru ve specifickém dhlu : _
i |Endpoint: 64744 < 270°
nebo pod Uhlem vzhledem k existujicimu objektu. ;  [Eoedfythroughipoint | [IEFEE 376040
.
Kresleni konstrukcni cary: Kresli> Pfimka ;
x oo
PHkaZOV}'/ fadek> XLINE W 4 » n ' Model Llayouﬂ Layout2
& ICommand: *Cancel*
B Command: “Cancel®
1. Zvolte Kresli> Pfimka z hlavniho menu. oo
Command: *Cancel®
2. Urcete bod podel Cary. ety 2 oo o Pt st H
. . ISpecify through poirt:
3. UrCete smér. Spectythough poirt:

Specify through point:

ORTHO el OSHAP I OTRA

4. Pfikaz dokoncete stisknutim klavesy Enter.

6.1.5. Kivky

Kfivka je jediny objekt s pfipojenou posloupnosti Usecek ¢ar nebo obloukovych segmentd.

Po dokresleni kfivky Ize zvolit rizné moznosti. Po nakresleni vice nez jednoho segmentu

mUZete kfivku zavfit, vratit zpét nebo dokongit. y

Kresleni kiivky s pfimymi segmenty: Kresli> Kfivka Prikazovy fadek> PLINE l .

W < v v " Model {Layoutl [Layout2

& [Specty stat paint

. ve ) Curment line-width is 0.0000
1.Zvolte Kresli> Kfivka z hlavniho menu. Blcoecty st it or A/ Halwicth/Langth/Undo Wicth]
. .. . Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width].
ISpecify next poirt or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo./Width]
2 ZadeJte pocatecnl bOd . {Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]:

[Speciy next poirt or [Arc/Close/Halfwicth,/Length/Undo Aicth]

3.Zadejte koncovy bod kazdého segmentu. x o koL

4 Stisknéte Enter pro ukon&eni, nebo zadejte C (close) pro uzavfeni kfivky

Kresleni krivky kombinaci car a oblouku: Kresli> Kfivka Pfikazovy fadek> PLINE

66



Kapitola 6_ Vytvareni objektl

1. Zvolte Kresli> Kfivka z hlavniho menu.

2. Zadejte poCatecni bod. =
3. Zadejte koncovy bod.

Y
4.V ramci vyzvy pfikazu zvolte Oblouk. .
5.Urcete koncovy bod segmentu oblouku. %
v r o vr . % 4 4 » ¥ Model /£ Layoutl /£ Layout?
6Pr0 dOkoncenI prlkazu StISknete ENTER ¥ [Specify next point or [Arw;use/‘HaNw)w‘dth/Lenglh/Undumdih].

& [Speciy next point or [Arc/Close./Haffwidthy/Length/Undo/Width]:
ISpecify next point or [Arc/Close/Halfwicth/Lengih/Undo/Widthl: A

ISpecify endpoirt of arc or
[Angle/CErter/CLose/DirectionHalfwidth Line Radius/Second pt/ UndoWidth]
ISpeciy endpoirt of arc or
[Angle/CErter/CLose/Direction/Hafwidth Line/ Radius/ Second pt/ Undo/Width]

114639104, 67, 0 SNAP GRID [geliiilely POLAR

Vytvoreni uzaviené krivky: Kresli> Kfivka Prikazovy fadek> PLINE

Pfi vytvareni kfivek pfikazem PLINE je volba Uzavii(C) dostupna pouze tehdy, pokud jsou nakresleny vic nez dvé Usecky
nebo segmenty oblouku. Uzavieny objekt kfivky vznika, pokud pfipojite pocateni bod kfivky ke koncovému bodu posledniho
usecky nebo obloukového segmentu s useckou nebo obloukem.

] - LWPalyline
Y m i Color Bylayer
Layer O

Linetype Bylayer

4 4 » b Model {Layoutl A Layout2

[Specify endpoint of arc or

[Angle /CErter/CLose/Direction/Halfwidth/Line/Radius/Second pt/Undo./Width]:
[Specify endpoint of arc or

[Angle /CErter/CLose/Direction/Halfwidth/Line/Radius/Second pt/Undo/Width]: LINE
[Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length//Undo/Width]:

|Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: CLOSE

Command:
SNAP GRID [gelilely POLAR [elyiBi

= XK

Kresleni kfivky s tloustkou: Kresli > Kfivka Prikazovy Fadek > PLINE

V ramci pikazu PLINE mUzete kreslit kfivky rliznych Sifek pomoci volby Tloustka. MoZnosti Tloustka a Polotioustka
umoziuji kresleni kfivek rizné tloustky. Tyto moznosti nastavuji tioustku nasledujiciho segmentu kfivky, ktery bude
nakreslen. Muzete nastavit TlouStku jednotlivych segment( a volné ji ménit zuzovanim ¢&i rozsifovanim jednotlivych

segmentd kfivky.

4 4 » b Model {Layoutl / Layout2

& [Specity ending width <0.3000:

ISpecify next pairt or [Aro/Close/Haffwidth/Length/Undo /Width]
iSpeciy next pairt or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo MWiidth]
ISpecily next pairt or [Ave/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]
ISpecify next pairt or [Aro/Close/Haffwidth/Length/Undo /Width]
ISpeciy next paint or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Wiidth]
nead poit: or [Arc/Close/Halfwidih/Length/Undo./Widih]

9,0 SMAP  GRID ORTHO

=

5 Vytvoiit hranici *

P

Vybrat body (P)
Nakresleni kiivky hranice: Kresli> Hranice Pfikazovy fadek> BOUNDARY R

Zachovani hranic
Zachovat hranice (S)

Typ objektu: KFivka ~

Mnodina hranice

Aktudini vjfez ~ | Mowy

oK Stoma
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1. Zvolte Kresli> Hranice z hlavniho menu.
nasledujicich zplsob:

2.UrCete objekty jednim z

- Aktuélni vyfez Definuje mnozinu hranic od v8ech

Pfi vybéru této moznosti budou zruSeny v3echny

objektli v rozsahu aktualniho vyfezu.
aktualni mnoZiny hranic.

-Tlaitko Nova Tato moznost vas vyzve k zadani
mnozinu hranic. Pfi vytvafeni nové mnoZiny hranic
objekty, které Ize pouZit k vytvoFeni oblasti nebo uzaviené kFivky.

3.0znadte moznost Detekce ostrivka.
4. Zvolte Viybrat body.

objekt(, ze kterych chcete vytvofit
zahrne pfikaz HRANICE pouze

5. Ve vykresu kliknéte uvnitf oblasti, jejiz uzavieny obvod tvofi hranici, ne na samotnou kfivku. V pfipadé potfeby pokracujte

kliknutim na dalSi uzavfené obvody.
stisknutim kl&vesy Enter.
7.Kliknéte na OK v dialogu Vytvofit hranici.

v N B

—
Pick internal point: ||
=

M 4 » H Model [ Layoutl 4 Layout?

x

Pick imtemal point: Selecting all objects...

'Selecting everything visble

|Analyzing the selected data...

|Analyzing the selected data...Emor analyzing intemal islands
Pick intemal point:

=

SMAP  GRID ORTHO

6.1.6. Polygony (mnohouhelniky)

Viytvareni mnohodhelnikd je jednoduchy zplsob kresleni ctverct,
rovnostrannych trojihelnikd, osmitihelnikd a tak dale. Polygony jsou
uzaviené kfivky s 3 az 1024 stranami stejné délky.

Kresleni mnohothelniku podle vrcholu: Kresli> Mnohouhelnik
Prikazovy fadek> POLYGON

1.Zvolte Kresli> Polygon z hlavniho menu.
2.Zadejte 6 pro ur€eni Sesti stran mnohouhelniku.
3.UrCete stfed mnohouhelniku.

4.Zadejte vrchol mnohouhelniku.

6.1.7. ObdéIniky

v

l---!— Color Bylayer

6.Vybér dokoncite

LWPolyline

Layer 0
Linetype Bylayer

pod

M 4 » » Model /layoutl / Layout?

x

lAnalyzing the selected data... Emor analyzing intemal islands
Pick intemal point
BOUNDARY created 1 polylines.

{Command:

Command:

115611469, 1351.7565, 0 SMAP GRID ORTHO PC

14 4 » » " Model /{Layoutl {Layout2 /

& Enter number of sides <4>: 6
| & (Specify center of polygon or [Edge]:

|Enter an option [Inscribed in circle/Circumscribed about circle] <1>:1
|Specify radius of circle:

423689, -223.8862, 0 SNAP GRID ORTHO  POLAI
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Obdélniky jsou uzavfené kfivky se ¢tyfmi stranami. Kresleni obdéiniku se vykonava zadanim jeho protilehlych rohd.
ObdélInik je standardné zarovnan rovnobézné s aktualnim zarovnanim mfizky, lze vSak pouzit volbu Oto&eni pro zarovnani

obdélniku na libovolny uhel.

Kresleni obdélniku: Kresli> Obdélnik
Pikazovy fadek> RECTANG

1. Provedte jeden z nasledujicich tkond.:

-Zvolte Kresli > Obdélnik z hlavniho menu anebo D

-Klik na ikonu ObdélInik nebo napiste pfikaz RECTANG a T» ____
stisknéte Enter. TR Mo {50 T —

13€ ISpecify first comer point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]: F
1 (Specify fillet radius for rectangles <0.0000>: 10
Specify first comer point or [Chamfer/Elevation/Fillet/ Thickness/Width]:

2.UrCete prvni roh obdélniku nebo Zadejte moznost. Urcete pI'Vﬂi Specify other comer poirt or [Area/Dimensions/Rotation]:

-272.9449, -287.2165, 0 SNAP GRID ORTHO POLAR eNITVl OTRACK LW

roh nebo
[zkoseni(C)/zdvih(E)/zaobleni(F)/Tloustka/sitka(W)/sklOn]:

3.UrCete druhy roh obdéiniku nebo zadejte moznost.
Urcete druhy roh nebo [OblAst(A)/Rozméry(D)/otoceni(R)):

6.1.8. Body
MuZete nakreslit objekt bodu formatovany bud jako jeden bod nebo jako jeden z dalSich 19 moznych styll zobrazeni.
Kresleni bodu: Kresli> Bod Pfikazovy fadek> POINT

+
1. Zvolte Kresli> Bod> Jediny bod z hlavniho menu.

) . N
2.Urete umisténi bodu. F o sos )|
>

I 4 » v Model {Layoutl /Leyout2

Kresleni nékolik bodu: o

& Command

mmand: _POINT
Curert poirt modes: PDMODE=2 PDSIZE=3.0000
pecify the poirt

2.

SNAP GRID ORTHO polar [EHIND

1. Zvolte Kresli> Bod > Nasobny bod z hlavniho menu.
UrCete umisténi kazdého bodu.

Zména velikosti a vzhledu objekti bodu: kil :
, owEE ]
Formét > Styl bodu Pfikazovy fadek >DDPTYPE O] Tl & & Ol
OB Em

1.Zvolte Format> Styl bodu z hlavniho menu. folje] x:1p=1jiol

2.V ramci dialogu Typ bodu vyberte poZadovany styl.
3.Urcete velikost bodu nebo vyberte jednu z moznosti. . _
4 Klepnéte na tlagitko OK. pemmet—

Kdyz regeneruijete vykres, vSechny objekty bodl se zméni dle uréeného nastaveni velikosti a vzhledu.
6.1.9. Naérty od ruky

N&crt od ruky se sklada z mnoha pfimkovych Usecek, vytvofenych bud jako jednotlivé liniové objekty, nebo jako kfivka. Nez
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zaénete vytvaet nacrt od ruky, musite nastavit délku nebo priristek kazdého segmentu. Cim mensi jsou segmenty, tim

Kresleni nacrtd od ruky:

1.V pfikazovém radku zadejte pfikaz SKETCH a potvrdte pres Enter.

2.Na vyzvu "Zaznam pfiristku” zadejte minimalni délku usecky.

3.Pfesunite kurzor na kreslici plochu, poté klepnéte nebo zadejte P (PEN - pero) a
zacCnéte kresleni.

4.0Opétovnym klepnutim nebo zadanim P (PEN - pero) zvednete pero nahoru a
zastavite kresleni, takze mizete pohybovat kurzorem po kreslici ploSe bez kresleni.
5.Zadejte kdykoliv R (Record - zaznam) a zapiste do vykresu ¢aru, kterou kreslite
anebo pro jiz zakreslené.

6. Stisknéte klavesu Enter pro dokonéeni nacrtu a zapis vech &ar do vykresu.

Vymazani ¢ar nacértu od ruky:

1. Béhem provadéni piikazu SKETCH zadejte E. Pokud bylo pero dold, posune se
nahoru.

2. Piesurite kurzor na konec ¢ary, kterou jste nakreslili jako posledni, a pak jej presurite

zpét po Care, kterou chcete vymazat.
3.Chcete-li smazani ukonCit a vratit se do vyzev pfikazu SKETCH, zadejte E. Pokud

chcete zménit aktualni vyfez pfi kresleni, ujistéte se, Ze pero je nahore a vSechny Cary

byly zapsany do vykresu.

6.2. Kresleni zakfivenych objektu

6.2.1. Oblouky

Lty +

4 4 » b Model

Layoutl 4 Layout2

£ [Command: SKETCH

I |Record increment <1.0000>: 3
letch. Pen eXit Quit Record Erase Connect P
<Pen down> <Pen up>

| 389 lines recorded. <Pen down>

7334.9126, 13479513, 0 SNAP

GRID ORTHO PO

o+

H 4 b W Model

Layoutl /LayoutZ

¥ [Specify origin of UCS or [Z4ws/3 points/OBject/Face/Miew/ 2/ Y/Z] <0.0,0>:
B Command: SKETCH

Vychozi ‘ Viozit |Poznamka| 30 |

/0@

Oblouk je ¢ast kruhu. Existuje mnoho zplsobd, jak definovat oblouk, vychozi Usetka Kiivka Kruinice OBIGUK . metoda
pouziva tfi vybérové body, po&atecni bod, druhy bod a koncovy bod. Pomoci této ﬁ! oo metody
zacne oblouk na prvnim mist&, prochazi druhym bodem a kondi ve tfetim bodé. e et Ko Po
zvl&dnuti vychozi metody zkuste nékteré dalsi: : i k' . ‘U

-3 body e

-Pocatek, stfed, konec 1st 3rd

-Pocatek, stied, thel poin joint

-Pocatek, stfed, délka L e
-Pogatek, konec, Uhel B —

-Pocatek, konec, smér e

-Pocatek, konec, polomér : e crtnon -Stfed,

pocatek, konec
-Stfed, pocatek, thel
-Stfed, pocatek, délka
-Retézova

SNAP  GRID ORTHO
o
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Kresleni oblouku pomoci 3 bod: Kresli> Oblouk> 3 body

1. Zvolte Kresli> Oblouk> 3 body z hlavniho menu.
2.Urcete pocatecni a druhy bod.
3.Urcete koncovy bod.

6.2.2. Kruznice

Vychozi metodou kresleni kruznice je urCeni stfedu a poloméru. Kruznice Ize kreslit nékterou z

nasledujicich metod:
polomér

-Sted, primér
-Soustfedna

-2 body

-3 body

-Te€na, te€na, polomér
-Te€na, te€na, te€na

Kresleni kruznice pomoci stredu a poloméru: Kresli > Kruznice > Stfed,
polomér  Pfikazovy Fadek >CIRCLE

1.Zvolte Kresli > KruZnice > Stfed, polomér z hlavniho menu.
2. Vyberte stfed.
3. Zadejte polomér kruznice.

Vytvoreni kruznice, ktera se dotyka existujicich objekt:
Kresli > KruZnice > Te€na, tena, polomér  Pfikazovy fadek >CIRCLE

1.Zvolte Kresli > KruZnice > Tecna, teCna, polomér z hlavniho menu.
2.Vlyberte prvni objekt pro kresleni kruznice k nému tecné.
3.Vyberte druhy objekt pro kresleni kruznice k nému teéné.

4. UrCete polomér kruznice.

6.2.3. Elipsy

©

f/" IRI=c
= @[
III.IEHIEE Oblvouk . 'E’ r
Stied, Polomér
-Stfed,
Stred, Pramér
Soustfedna

2 body

3 body

OO0 OE

i Teéna, Tecna, Polomér

Tecna, Tecna, Tecna

(OO

Center

point TRadius

point _ TRac
Specify the radius of circle.

M 4 » M “Model /Layoutl / Layoutd

Epidsn

i |specify origin of UCS or [ZAxis./3 points/OBject/Face /View/X/Y/Z] <0.0.0>
Command: C

(CIRCLE Specify center point for circle or [37/2P, Tr/Arc/Multple]

{Specify the radius of cicle o [Diameter]

> GRID

orHo  rousr [EETN

IRCLE Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr/Arc/Multiple]. T
pecify paint on object for first tangent of circle:

pecify point on object for second tangent of circle:

pecify radius of circle: Specify second point:

GRID ORTHO  PC

Vychozi metodou pro kresleni elipsy je uréit koncové body jedné osy elipsy a pak zadat vzdalenost pfedstavujici polovinu
délky druhé osy. Koncové body prvni osy uruiji orientaci elipsy. Elipsy mizete kreslit nékterou z nésledujicich metod:

7
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-Stred
-Osa, konec
-Elipticky oblouk

Kresleni elipsy zadanim osy a koncovych bod: Kresli > Elipsa> Osa, konec

Prikazovy Fadek >ELLIPSE

1. Zvolte Kresli > Elipsa > Osa, konec z hlavniho menu.
2.Urcete prvni koncovy bod a druhy koncovy bod.
3.Zadejte vzdalenost pro polovinu délky druhé osy.

Kresleni eliptického oblouku zadanim koncovych bodi osy: Kresli > Elipsa>Elipticky oblouk

fadek >ELLIPSE

1.Zvolte Kresli > Elipsa>Elipticky oblouk z hlavniho menu.
2. Zadejte prvni koncovy bod.

3. Zadejte druhy koncovy bod.

4. Zadejte polovicni délku druhé osy.

5. UrCete pocCatecni thel oblouku.

6. Zadejte koncovy Uhel.

6.2.4. SPLINE - hladka kfivka

2nd
endpoint

1st ey

endpoint

14« » v " Model / Layoutl / Layout2

ESelect object:

B Specify base poirt or [Displacement] <Displacement >: Specify second poirt or <us

= first point 55 displacement
Command: ELLIPSE

‘Specify s endpoint of elipse or [Arc/Certer]
‘Speciy other endpaint of axs:

{Speciy distance to other s or [Rotation]

59,0 SHAP

Prikazovy

2nd
endpoint

1st
endpoint

GRID ORTHO POLAR  OSN,

M4 F K

Model {Layoutl / Layout2

= X

ISpecty cther endpaint of axis
\Speciy distance to other ais or [Rotation]:
(Specfy start andle or [Farameter]: 15

\Specfy auis endpaint of slipse or [Aro/Center ARC
ISpecty asis endpoint of sliptical arc o [Certerl:

ISpecty end andle or [Parsmeter/Included angle]

Command!

Spline je hladka kfivka, ktera prochazi fadou kontrolnich bodd. Pro kresleni nepravidelnych hladkych kFivek, které Ize taktéz

uzavfit, je zapotfebi vice bod(, takze pocatecni a koncové body jsou shodné a te¢né. Tolerance ve Spline popisuje pfesnost

mezi vicero body (niZSi tolerance znamena presnéjsi spline k bodim). Obvykle existuji dva zpUsoby vytvoreni kfivek:

-Vytvofeni spline konvertovanim kfivky pouZitim moZnosti Spline v pfikazu PEDIT.

-Vytvofeni spline pouzitim pfikazu SPLINE.
Prikazovy fadek >SPLINE
1.Zvolte Kresli > Spline z hlavniho menu.

Kresleni spline: Kresli > Spline

2.Urete prvni bod spline.

3.Urcete druhy bod spline.

4 Urcete dalSi poZadované body.

5.Po dokonéeni stisknéte kldvesu Enter.

Kresleni uzaviené spline: Kresli > Spline  Pfikazovy fadek >SPLINE
1.Zvolte Kresli > Spline z hlavniho menu.

2.UrCete prvni bod spline.

3.Urcete druhy bod spline.

4 Urcete dalSi poZadované body.

5.Po dokon&eni zadejte na piikazovém fadku C a stisknéte Enter.

6. Chcete-li pfikaz dokoncit, zadejte teény bod.

]

Model  Layoutl / Layout2

X

Command: spine

Unknown command "spine”. Press F1 for help.
Command: SPLINE

(Specify first point or [Object]

(Specify next poirt:

ISpecify next pairt o [Close/Fit tolerance] <start tangent>:

ISpecify next pairt or [Close./Fit tolerance] <start tangent>:

SNAF GRII ORTHO

Specify next point or

poLaf

M4 »

Model {Layoutl 7 Layout2

x

pecty next point or [Close/Fi tolerance]
pecify next poirt or [Close./Fit tolerance]
pecty next peint or [Close/Fi tolerance]
pecy next poit or [Close/Fi tolerance]
peciy nex point or [Close/Fi tolerance]
pecy next point or [Close/Fi tolerance]

a

<start tangent:
<start tangent>:
<start tangent>:
<start tangent>
<start tangent>:
<start tangent:

pechy next poirt or [Close/Fi tolerance]

<start tangert>

72



Kapitola 6_ Vytvareni objektl

i« < » » " Model /Layoutl / Layout2

# Ispecify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:
& Specify nest point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:
pecty net poirt or [Close/Fit tolerance] <start tangert>:
peciy net point or [Close/Fit tolerance] <start tangert>:
peciy neat point or [Close/Fit tolerancs] <start tangert>: C
Speciy tangent
‘ommand

GRID  ORTHO

6.2.5. Sroubovice

Viytvofi 2D spiralu nebo 3D pruzinu. Pivodné je vychozi polomér zakladny nastaven

na 1. Béhem relace kresleni je vychozi hodnotou zakladniho poloméru vzdy dfive ‘lil
zadana hodnota zakladniho poloméru pro jakykoli pevny primitiv nebo Sroubovice. a:
Zakladni a horni polomér nelze nastavit na 0. z, 3

Kresleni Sroubovice: Kresli > Sroubovice  Pfikazovy Fadek >HELIX

Zobrazi se nasledujici vyzvy: PoCet otacek = 3 (vychozi) otacek = CCW (vychozi — proti sméru hod. rucicek)

1.UrCete stfed zakladny: UrCete bod

2.Urcete polomér zakladny nebo [Primér(D)] <1.0000>: UrCete polomér zakladny, zadejte D pro uréeni priméru anebo
stisknéte ENTER k ur€eni vychozi hodnoty zakladniho poloméru.

3. Urcete horni polomér [Primér(D)]<1.0000>: Uréete horni polomér, zadejte D pro uréeni priméru, nebo stisknéte ENTER
pro zadani vychozi hodnoty pro horni polomér

4. Ur&ete vyku Sroubovice nebo [Koncovy bod osy(A)/ota&ky/otodit vysku(H)/Otaceni(W)] <1.0000>: Uréete vysku

Sroubovice nebo zadejte volbu

Y
L >
M 4 » ¥ Model A Layoutl / Layout2 W 4 » b ' Model {Iayoutl / Layout?
¥ Command: HELIX X Command:
B Tums = 3.0000 Twist =CCW &~ STRETCH =
Specify center poirt of base: Specfy stretch point or [Base poirt/Copy./Undo/eXit]:
Specify base radius or [Diameter] <12.6743>: {Command: Specify opposite comer
Specify top radius or [Diameter] <5.5348>: Command: *Cancel*
Specify helx height or [Axis endpoint/Tums/tum Height AWist] <30.0000>:50 Command:
Command: Commanid

SNAP GRID ORTHO POLAR

6361002,

6.2.6. Prstenec

Prsteny jsou vyplnéné kruznice nebo kruhy vytvofené jako uzaviena Siroka kfivka. Systémova proménna FILLMODE fidi,
zda se ma prsten vyplfiovat nebo ne. FILLMODE nastavena na 1 vytvafi
vyplnéné koblihy; Pokud je FILLMODE nastavena na 0, vytvofi se bez vypinéni.

Chcete-li vytvofit prsten, uréete jeho vnitfni a vnéjsi priméry a jeho stfed. Sy cemer o d

Muzete pokraCovat ve vytvareni vice kopii se stejnym primérem zadanim

H 4 » v 4 Model / Layoutl / Layout2

# Hd>:n

Specify origin of UCS or [ZAxis/3 points/OBject/Face NMew/ XY/ Z] <0,0,0
Command: DONUT

1Specify inside diameter of donut <2.0000>: 10

Specify outside diameter of donut <2.0000>: 7

(Specify center of donut or <esdt>:

Specify center of donut or <exit>:

a
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riznych stfedovych bodd. Chcete-li vytvofit piné kruhy, pfifadte stejnou hodnotu vnitfnimu poloméru i vnéj§imu poloméru.

Kresleni prstenu: Kresli > Prstenec  Pfikazovy fadek >DONUT

1.Zvolte Kresli > Prstenec z hlavniho menu. 2.UrCete
vnitini primér prstenu. 3.UrCete vnéjsi pramér
prstenu. 4. Urcete stied prstenu.

5.UrCete stfedovy bod a nakreslete dalSi prsten nebo dokoncete pfikaz stisknutim kldvesy Enter.
6.3. Vytvarejte 3D objekty

S 3D modely mUzete: Zobrazovat entity ve tfech rozmérech, vytvaret trojrozmérné entity, upravovat entity v trojrozmérném
prostoru, upravovat trojrozmérna télesa, zobrazovat skryté a stinované pohledy na trojrozmérné entity.

6.3.1. Tloustka a vyska 3D

Program ve vychozim nastaveni vytvafi nové dvourozmérné objekty s
nulovou vyskou a tloustkou. Nejjednodussi zpUsob, jak vytvofit
trojrozmérny objekt, je zména vlastnosti elevace nebo tloustky existujiciho
dvourozmérného objektu. MlZete libovolny dvourozmérny objekt vysunout
do trojrozmérného objektu zménou tloustky objektu na nenulovou hodnotu.
Napfiklad kruh se stane valcem, ¢ara se stane trojrozmérnou rovinou a )\

obdélnik se stane krabici.

W 4 » " Model {Layoutl {Layout2

, PP - A B Euscﬂychar:ge port or [Propedties]: P
Nastaveni aktualni VySky: PrlkaZOVy fadek> CHANGE - ED:;p;:ny]t.chhange [Color/Blev/LAyer/LType At Scale/LWeight/Thickness/Mater
pecify new elevation <0.0000>: 40

|Erter property to change [Color/Biev/Lyer/LType/t Scale/LWeight / Thick

SNAP GRID ORTHO

1. Zadejte pfikaz CHANGE na piikazovém fadku a poté stisknéte klavesu
Enter po vybéru dvourozmérnych objektu.

2.Zadejte P (Vlastnosti) a stisknéte klavesu Enter.

3. Zadejte E (Elev) a stisknéte Enter.

4. Zadejte novou vy3ku a stisknéte klavesu Enter.

Nastaveni aktualni tloustky: Pfikazovy fadek> CHANGE

1. Na pfikazovém fadku zadejte CHANGE a po vybéru TTTTTr e =
dvourozmérnych objektd stisknéte klavesu Enter. o Soaety cpposte comes: 1 fourd i
. . . v il (Select object:
2. Zade_]te P (Vlastn03t|) a stisknéte Enter. Specvaclhange point or [Properties]: P
Enter property to change [Color/Bev/Ltyer/LType/ltScale/LWeight/ Thickness/Mater
3. Zadejte T (tloustka) a stisknéte klavesu Enter. e kness <0.00005:40

. v ool . v ; L] Enter property to change [Color/Hev/LAyer/L Type/t Scale/L Weight/ Thickness/Mater
4. Zadejte novou tloustku a stisknéte klavesu Enter. el " ’

Command: M -

ICommand: 4 +

6.3.2. 3D Plochy

74



Kapitola 6_ Vytvareni objektl

Mazete vytvorit trojrozmérnou plochu, ktera se
sklada z fezu roviny v trojrozmérném prostoru.
Poté, co urgite Ctvrty bod, program vas bude i
nadale vyzyvat k dalSim plocham stfidanim
vyzev pro tieti a Ctvrty bod, abyste mohli vytvofit

Command Line

Command: 3DFACE

ate three-sided face>
ate three-sided face>

[Specify fourth point or [Invisible] <create three-sided face>

peciy hird paint or [Invisibl _ 2
] cext>: 4 L

y
komplexni trojrozmérny objekt. J’<X Spechy e pentor |11 806992 |

Vytvoreni trojrozmérné tvare: Kresli> Modelovani> Sité> 3D plocha
pfikazovy fadek> 3DFACE

1. Na pfikazovém fadku zadejte3Dface.

2. UrCete prvni bod trojrozmérné tvare.

3. Zadejte druhy, tfeti a Etvrty bod.

4. Urcete tieti a Ctvrty bod pro dalSi tvare.

5.K dokonceni piikazu stisknéte klavesu Enter.

6.3.3. Pfimkova sit’

Muzete vytvofit viadnouci povrch, coz je trojrozmérné téleso, které
aproximuje povrch mezi dvéma existujicimi entitami. Vyberete dvé entity,
které definuji oviddanou plochu. Témito entitami mohou byt oblouky,
kruznice, ¢ary, body nebo kfivky.

Chcete-li vytvofit ovladanou plochu: Kresli> Modelovani> Sité> Prikazovy
Fadek Pfimkova sit> RULESURF

1. Na pfikazovém Fadku zadejte pfikaz RULESURF.
2.Vyberte prvni definujici objekt.
3.Vyberte druhy definujici objekt.

6.3.4. Trajekeni sit’

Sitovana povrchova oka se pouzivaji jako sériovy rovnobézny
mnohouhelnik na uréené cesté, méli byste nakreslit smérovy vektor a
plvodni objekt pfed vytvorenim tabulkového povrchu. Objekty jako Cara,
oblouk, kruznice, elipsa nebo 2D nebo 3D kfivka mohou byt pouzity jako
obrysové kfivky pro definovani polygonu.

Chcete-li vytvorit extrudovanou povrchovou sit’: Kresli> Modelovani>
Sité> Trajekeni sit Prikazovy Fadek> TABSURF

1. Na pfikazovém Fadku zadejte TABSURF.

z

=
Command: RULESURF

Current wireframe density: SURFTAB1=6
[Select first defining curve: |
{Select second defining curve: -
ICommand. < 3

Command Line

Command: TABSURF

Current wireframe density: SURFTAB1=6
ISelect object for path curve

[Select abject for direction wector:

Command
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2. Vlyberte objekt, ktery chcete vysunout.
3. Vyberte cestu vytlatovani.

6.3.5. Rotovana sit’

Prikaz REVSUREF slouzi k vytvoreni rotaéni plochy otaenim profilu objektu kolem osy. Objekt, ktery ma byt otoéen, mize

byt pfimka, oblouk, kruZnice, elipsa, elipticky oblouk, uzaviena kfivka, mnohothelnik, uzaviena kfivka nebo torus. REVSURF

je uzite€ny pro povrchy s rotaéni symetrii.

Chcete-li vytvorit rotujici povrchovou sit’: Kresli> Modelovani> OK> Rotovana sit

1. Na pfikazovém fadku zadejte REVSURF.
2. Vyberte objekt, ktery se ma otacet.
3. Vyberte objekt, ktery bude pouZzit jako osa otaceni.

4. UrCete pocatecni Uhel.

5. Specifikujte pocet stupfitl pro otoceni objektu.

6.3.6. Kvadr

Command Line

Pfikazovy fadek> REVSURF

Commar d: REVSURF

[Current frame densities: SURFTAB1=6 SURFTAB2=6
ISelect objects to rotate

(Select object that defines the axdis of revolution:
(Specify start angle <0>: 360

ISpecify included angle (==ccw, —=cw) <360>

ICommand

Plna krabice se sklada ze Sesti pravouhlych povrchovych rovin. Zakladna krabice je vZdy rovnobéZné s rovinou xy aktualniho

USS. Délka rdmecku je mapovana na osu X aktualniho USS a jeji Sitka mapuje na osu Y a vy3kova mapa na osu Z. Pfikaz

RECTANG nebo PLINE vytvofi obdélnik nebo uzavienou kfivku, ze které miZzete vytvofit ramecek pomoci EXTRUDE.

Chcete-li vytvorit kvadr: Kresli> Modelovani> Prikazovy fadek kvadr> BOX

1. Zvolte Kresli> Modelovani> Kvadr z hlavni nabidky.
2. Zadejte prvni roh zakladny.
3. Zadejte protilehly roh z&kladny.

4. Zadejte vy3ku.

6.3.7. Kuzel

Command Line

Command: BOX

Specify first comer or [Center].
Specify other comer or [Cube/Length]
Specify height or [2Point]:

Command: Specify opposite comer.

Command:

Ve vychozim nastaveni lezi dno kuZele na roviné XY aktualniho USS. VySka kuzele je rovnobézna s osou Z. Vrchol uréuje

vy$ku a orientaci kuzele. MUzete nakreslit 2D kruznici a pomoci EXTRUDE zuzit kruznici pod uhlem podél osy Z a vytvorit

tak pevny kuzel. Cheete-li zkratit zkraceni, mizete odecist krabici od Spicky kuzele pfikazem SUBTRACT.

Chcete-li vytvorit kuzel: Kresli> Modelovani> Kuzel

Prikazovy Fadek> KUZEL
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1. Zvolte Kresli> Modelovani> Kuzel z hlavni nabidky.
e . [Spciy heightor [T
2.Specifikujte stfed zakladny kuzele.
. . o v ‘Command Line
3. Zadejte p0|0mer nebO prumer. gpecﬁycjritg;pnir‘vtaf base or [3P/2P/Ttr/Bliptical]: Tancel”

. Ly Command: CONE

4, Zadejte VySkU . ISpeciy canter point of base or [3F/2P/Ttr/Bliptical]:
peciy heght o 2P/ A endpoin

/Top mcius] <66 4522

6.3.8. Valec

MuzZete vytvorit valce definované kruhovou zakladnou. Zakladna valce je vzdy rovnobézna s rovinou xy aktualniho USS;
vySka valce je vzdy rovnobézna s osou z. MUzete nakreslit kruh a potom pomoci EXTRUDE vytvofit piny valec.

Vytvoreni valce: Kresli> Modelovani> Vdlec  Pfikazovy fadek> Vélec

1. Zvolte Kresli> Modelovani> Valec z hlavni nabidky.
2.Specifikujte stfed dna valce.

3. Zadejte polomér nebo prumér' Edwlrefl;.r‘n'elj;:wwrefmmefH\dden/REahsh:/CuncepluaVOther] <Canceptual: _2
4. Zadejte vysku. Fommeee: CYUNDER

pechy height or [2P/Axis endpoin
] <112.20625: <ORTHO On><ORTHO Of
> ‘

6.3.9. Koule

Cary zemépisné $itky koule jsou vzdy rovnob&zné s rovinou xy aktualniho USS; stfedova osa je vzdy rovnobézna s osou z.
Velikost koule urcite zadanim jejiho poloméru nebo priméru.

Vytvoreni koule: Kresli> Modelovani> Pfikazovy fadek Koule> SPHERE

1. Zvolte Kresli> Modelovani> Koule z hlavni nabidky.
2. Specifikujte stfed koule.

‘Command Line

[Select object: Specify opposite comer: 2 found
[Select object

Command: SPHERE

{Specify center point or [3P/2P/Tir]

|Specify radius or[Diameter]:

KCommand.

3. Zadejte polomér nebo primér.

6.3.10. Anuloid

Anuloid je konstruovan otaéenim kruznice kolem &ary nakreslené v roviné kruhu a rovnobézné s osou z aktualniho USS.
Velikost anuloidu urcite jeho celkovym primérem nebo polomérem a prdmérem nebo polomérem trubice (kruh se otadi)).

Vytvoreni anuloidu: Kresli > Modelovani>Anuloid  Pfikazovy fadek>TORUS

Command Line

[Select object

Command: TORUS

[Specify center point or [3P/2P/Ttr]:
[Specify raidus or[Diameter]:

[Specify tube radius or [2Point/Diameter]:
Command:

1. Zvolte Kresli> Modelovani> Anuloid z hlavni nabidky.

2.Specifikujte stied celého anuloidu.
3.Specifikujte polomér nebo primér celého anuloidu.

4 Specifikujte polomér nebo primér téla anuloidu.

6.3.11. Jehlan

MuzZete vytvorit étyfstén (trojstranna pyramida) nebo Ctyistranny jehlan. Zakladna jehlanu je vzdy rovnobézna s rovinou xy
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aktualniho USS. Velikost jehlanu ur¢ite zadanim zakladnich bodu a vrcholu, roht horni plochy nebo koncovych bodu
hfebene.

Vytvoreni jehlanu: Kresli > Modelovéni>Jehlan  Pfikazovy fadek>PYRAMID

1. Zvolte Kresli> Modelovani> Jehlan z hlavni nabidky.
2. UrCete prvni bod zakladny jehlanu.

3. UrCete druhy a tieti bod.

4.V okné s vyzvou zvolte Tetrahedron.

Command Line

{Command: PYRAMID

4 sides Inscribed Circumscribed

[Specify center point of base or [Edge/Sides]:

(Specify base radius or [Inscribed] <32.9466>:

(Specify height or [2P/#ds endpoint/ Top radius] <141.6194>.
[Command:

5. UrCete vrchol Etyfsténu.

6.3.12. Klin

Muzete vytvorit trojrozmérné kliny skladajici se z péti povrchovych rovin. Velikost klinu ur¢ite bud’ zad&nim druhého rohu a
vySky; definovani klinu na zakladé kostky majici danou délku; nebo uréeni délky, Sifky a vysky.

Vytvoreni klinu: Kresli> Modelovani> Klin Prikazovy fadek> WEDGE

1. Zvolte Kresli> Modelovani> Klin z hlavni nabidky.

‘Command Line

[Specify height or [2Paint] <55.1953>: “Cancel™
Command: WEDGE

ISpeciy first comer or [Center]

[Specify other comer aor [Cube/Length]:

2. Zadejte prvni roh zakladny.

3. Zadejte protilehly roh zakladny.
4 UrCete vySku.

Specify height or [2Point] <55.1953>
Command

6.3.13. Vysunuti

Prikaz EXTRUDE vysune profily vybraného objektu podél zvolené cesty k vytvoFeni téles. Subjekty, které muzete vysunout,
jsou rovinné 3D plochy, uzavfené kfivky, mnohouhelniky, kruhy, elipsy, uzavfené spline, koblihy a oblasti. Nemuzete
vysunout objekty obsazené v bloku nebo kfizovatkach, které maji kfiZici se nebo protinajici se segmenty.

Vytvoreni vysunuti: Kresli > Modelovani>Vysunuti  Pfikazovy Fadek>EXTRUDE

1.Vyberte Kresli> Modelovani> Vysunuti z hlavni nabidky.

Command Line

2. Vyberte objekt, ktery chcete vysunout.

Command: EXTRUDE
umrent wireframe density: ISOLINES=4
(Select objects to extrude: 1found
(Select objects to extrude:
Specify height of extrusion or [Direction/Path/Taper angle].

3. Vyberte cestu vytlaovani nebo zadejte vySku. @

{Command:

6.3.14. Rotace
Pfikaz REVOLVE otaci 2D objekt do urcitého uhlu, aby vytvofil télesa. Otocna osa mize byt osa X, Y aktualniho USS, stejné
jako €ary, kfivky. Objekty, které Ize otacet, jsou uzavfené kfivky, mnohouhelniky, obdéiniky, kruhy, elipsy, oblasti atd.

Vytvoreni rotace: Kresli> Modelovani> Rotace  Pfikazovy radek> REVOLVE

1. Zvolte Kresli> Modelovani> Rotace z hlavni nabidky.
2.Vlyberte objekt, ktery se méa otacet.
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3.Pro definovani rotacni osy provedte jeden z nasledujicich ukon(: - Uréete poCatecni a koncovy bod. - Typ o a stisknutim
kldvesy Enter vyberte objekt. - Zadejte x a stisknutim kldvesy Enter vyberte osu x. - Zadejte y a stisknutim kl&vesy Enter
vyberte osu y.

Command Bar x

Command : REVOLVE -
Select objects:Find out 1, total 1

Select objects:

Specify start point for axis of revolution o
r define axis by Object/Xaxis/Yaxis/Zaxis:
Specify endpoint of axis:

Specify angle of revolution <366>:

4 Specifikujte uhel otaceni.

- &=

Command: <l

6.3.15. Solid

Pomoci nastroje Rovina fezu mizete nakreslit obdélnikové, trojihelnikové nebo Ctyfuhelnikové oblasti vypinéné pinou
barvou. Vychozi metoda je ur€eni rohd roviny. Po zadani prvnich dvou rohl se rovina zobrazi pfi zadavani zbyvajicich rohd.
Program vas vyzve k zadani tfetiho bodu a poté étvrtého bodu.

Kresleni étyfihelnikové roviny:

1. Zvolte Kresli> Modelovani> Sité> 2D Solid
2. UrCete prvni, druhy, tfeti a Ctvrty bod.
3. Dokongete pfikaz a stisknéte

Kvde (B) L 60X M Bended (9 Sandwi
Kiin (W) ey v [

Kutel (0)

klavesu Enter. Madaitel
Usedka (L)
Polopéimka (R) Koule ()
Phimia (T)

Muitiéara

Kéndea (P)

30 kinka
Mnchodheini(Y)
Obdéinik (G)

Vysunuti ()
Rotace (R}

Tateni (P)

DOPL 2NN

Sablenovan

»

iy Sroubovice
Rovina fezu

Oblouk (A) |PFikaz:SOLID
P B 2050 ‘Zade):te pr‘vnx" bod:
TS 24 30 plocha () Zadejte druhy bed:
~t Spline . R Zadejte tfeti bod:

Eipsa > > s Zadejte Ztvrty bod nebo <konec>:
5 oRksd o bt o) Zadejte tfeti bod:

B Trapekéni sit " =
] Clang ved ” ST Zadejte &tvrty bod nebo <konec>:
Blok y 2y Prmkové st (R)

4 pece voQ0cPaf

Ploij snimek (F) 3 Peentrum
Krudrice

@ Prsten (D)

Zadejte tfeti bod:

e

Tabulk..
Bod
Srafy (H)

Plechod...

nn n

Hranice (B).

6.3.16. Flatshot

Pfikazem FLATSHOT miZzete vytvofit 2D reprezentaci vSech 3D objektli na zakladé aktualniho pohledu. Hrany vSech 3D
téles, povrch a siti jsou promitnuty z pohledu na rovinu rovnobéznou s rovinou pohledu. 2D reprezentace téchto hran jsou
vloZeny jako blok na rovinu XY UCS. Tento blok mize byt explodovan pro dalsi zmény.

Application  Help  Express

Block Reference

Color ByLayer

Layer 0
Linetype BYLAYER
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Dialogové okno Plodny snimek

Cil: UrCuje, kde se vytvofi slougena reprezentace.

Vlozit jako novy blok: UrCuje vioZeni slouené reprezentace jako bloku do
aktuélniho vykresu.

Nahradit existujici blok: Nahradi existujici blok ve vykresu nové vytvofenym
blokem.

Vybrat blok: DoCasné zavfe dialogové okno, kdyZ vyberete blok, ktery ve
vykresu nahrazujete. KdyZ dokoncite vybér bloku, stisknéte klavesu Enter a
znovu se zobrazi blok vybrany / Zadny blok vybrany: Oznacuje, zda byl
vybran blok.

Exportovat do souboru: UloZi blok do externiho souboru.

Céry v popredi: Obsahuje ovladaci prvky pro nastaveni barvy a typu &ary,
které nejsou ve zplotélém pohledu zakryty.

Barva: Nastavi barvu €ar, které nejsou ve zplotélém pohledu zakryty.

Typ cary: Nastavuje typ Cary, které nejsou ve zplostélém pohledu zakryty.
Zakryté cary: UrCuje, zda se ve zploStélém pohledu zobrazuji ¢ary, které jsou
ve vykresu zakryty, a nastavuje barvu a typ ary téchto zakrytych Car.

Ukaz: UrCuje, zda se ve sloucené reprezentaci zobrazi skryté ¢ary. Pokud je
vybrana, 2D slougena reprezentace zobrazi Cary skryté jinymi objekty.
Barva: Nastavi barvu Car, které lezi za geometrii ve zplostélém pohledu.
Typ céary: Nastavuje typ Cary, které lezi za geometrii ve zploStélém pohledu.
Zahrnout tecné hrany: Viytvori hrany siluety pro zakfivené povrchy.

Vytvorit: Vytvori slouCené zobrazeni

6.3.17. Vytvéieni slozenych téles

5 Ploény snimek x
Cil
(® Vioilt jako novy blok
(O) NahRadit existujici blok
ki Vybrat blok
{Neni wybran #3dny blok)

() Exportovat do souboru

Mazev souboru a cesta:

C:\Users\Veronika Havadejova'\.Document

Cary v popfedi
Barva(Q):

Continuous ~ ~

Typ cary(N):

Zaknyté &ary
Ukaz(S)

Barva(l): [1ByBlock ~

Typ cary: Continuous ~ «

[] Zahmout teéné hrany

Zndtl) | |NapovédalH)

Kompozitni trojrozmérmné télesa mizete vytvofit kombinaci, odectenim a nalezenim priniku dvou nebo vice téles. Pomoci
pfikazu UNION mUzete kombinovat celkovy objem dvou nebo vice téles nebo dvou nebo vice oblasti do slozeného objektu.

Kombinovat pevné latky: Modifikace> Editace téles> Pfikazovy fadek Sjednoceni> UNION

1. Z hlavni nabidky zvolte Modifikace> Editace téles> Sjednoceni.
2. Vyberte objekty, které chcete kombinovat.

‘Command Line

Odecist pevné latky: Modifikace> Editace t8les> Rozdil Pfikazovy fadek> SUBTRACT

1.Vyberte Modifikace> Editace t&les> Rozdil z hlavni nabidky.
2.Vlyberte objekty, které chcete od sebe odecist.

L

Command Line

(Select object: 1found, Z total

Command: “Cancel®
Command: UNION
Select object: 1found
IS

ICommand:

elect object

ommand: “Cancel*
ommand: SUBTRACT

elect cbject: 1 found
elect object

elect solids, surfaces, and regions to subtract from

Jak protinat télesa: Modifikace> Editace téles> Prikazovy fadek prinik> INTERSECT

1.Vyberte Modifikace> Upravy t&les> Priinik z hlavni nabidky.
2.Viyberte objekty, které se maji protinat.

Select object:

object: Specify opposte comer: 2 found
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6.4. Vytvaiejte regiony

Uzavfeny objekt mliZete prevést na dvourozmérnou oblast. Po vytvoFeni oblasti ji miZete upravit pomoci riznych
trojrozmérnych nastroji. MZete vytvaret oblasti z uzavienych objektd, jako jsou kfivky, mnohoUhelniky, kruhy, elipsy,
uzavfené spline a koblihy.

Vytvoreni oblasti: Kresli> Pfikazovy fadek oblasti> REGION

Command Line
1. Zvolte Kresli> Oblast z hlavni nabidky. RN ot sioct. Sy oposte comer. 6fourd
. . . o gEE L EED B@ BB [Select object:
2.Vyberte objekty pro vytvofeni oblasti a stisknéte Enter. 5| B [ [Vleop tracied.
H H H H Created 1 region.
[ T (S SOV VU £
R

6.5. Viytvorte revizni oblacek

Layer 0

Linetype Bylayer

Prikaz REVCLOUD vytvofi kfivku sekven¢nich obloukl a vytvofi objekt ve tvaru mraku. Muzete pfevadét objekty, napfiklad
kruh, elipsu, kfivku nebo spline, do cloudu revizi. MZete nastavit minimalni a maximalni vychozi hodnoty pro délky oblouku
v cloudu revizi.

Vytvoreni revizniho oblacku: Pfikazovy fadek> REVCLOUD

1. Po zadani pfikazu REVCLOUD zadejte prvni bod.
2.Priruéni nitkovy kFiZ po cloudové cesté. 3.Revision cloud

Command Line

hotovo (bod zafizeni je blizko prvniho bodu).

LWPolyline
Color Bylayer

Layer 0
Linetype Bylayer

6.6. Vytvorit ¢aru pferuseni

Viytvofi kfivku a vlozi symbol pferuSované ¢ary. Chcete-li pouzit viastni blok pro symbol ¢ary preruSeni, ujistéte se, Ze blok
obsahuje dva body objekttl v hladiné Defpoints.

Vytvoreni cloudu revizi: Pfikazovy fadek> BREAKLINE

1. Na pfikazovém fadku zadejte BREAKLINE.

‘Command Line
v P , " [oXede] [eRege) lock = BRKLINE DWG. Size = 1.0, Extension = 2.50
2. Urcete per a druhy bod pro hramCL [aReNe] o oo gLanﬂyhm poit for breakline or [Block./Size./Extension/sPecify line for brea
line]
v T v v o [e}eNe] [eXeRe} cify second poirt for breakline:
3. UrGete umisténi symbolu preruseni. 060 OO oy ok oo it
Comman d

6.7. Prekryti

Prekryti jsou vytvareny pomoci existujicich polygon(, uzavienych kfivek nulové §ifky tvofenych pouze segmenty ¢ar nebo
novych kfivek nakreslenych pfi pouziti pfikazu WIPEOUT. Také miizete pouzit kruhovy objekt k vymazani nebo dokonce
muzete vyzvednout uzavieny polyline objekt obsahujici oblouky. Napfiklad mizete rozlozit a nastinit tvar definice bloku
(auto), pak se k nému pfipojit jako kfivku a poté tuto kfivku vymazat a seskupit ji s definici bloku a umistit ji na svj vykres,
jak je znazornéno nize.

Jak nakreslit prekryti: Kresli> Pfikazovy fadek Pfekryti> WIPEOUT
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1.Vyberte Kresli> Pfekryti z hlavni nabidky.
2. Zadejte pocatecni a koncovy bod kazdého segmentu.
3. Po zadani posledniho koncového bodu stisknéte klavesu Enter.

6.8. Vytvorte tabulku

Nova funkce Tabulka se skupinou pfikaz( TABLEDIT \ TABLESTYLE \ TABLEEXPORT nyni umoZzriuje vytvaret a upravovat
tabulku a definovat format tabulky. Je mozné exportovat tabulku do souboru CVS a otevfit ji v aplikaci Microsoft Excel.
Kresleni tabulky: Kresleni> Pfikazovy fadek tabulky> TABLE

6.8.1 Vlozit dialogové okno tabulky

Zadejte pfikaz TABLE a stisknéte klavesu ENTER. Otevie se dialogové okno ,Viozit tabulku®.

(] DeE@ 6w - = -fpusin N - G1arCAD 2019 Professionl - [Drawiny
G Viotit tabutku X
Sytabudy R
B [’ O Uit bod vioteni
B © Wit oo ()
gxwﬂu‘:‘ = e AWP2CH.ST MidSteel 18131 | Welded
2pebatd by sops
T © Soose [ wiGsT | seaensT | Wi
OZdsterkts prvsten & mE Atonate 2 338PBSCH ST Wb Steel 539 Weidea
2ind datovépropogenie B2 :
hasssuccn.sT Mug Stes 5319 Weigea
(OZ otyektovich dat ve vikres (Exrakce dat) O Datové Fidy®) © Vkatsdw G
B Atomate [ Sy ALPCH-ST M Steel 41131 Welded
Buied @ — ABCSCH-ST Wid Steel 411225 Weided
Nastavent s by SWBSCH-ST Wid Steel 1511:215_|__ Weided
Sy fidku bunk N Y 33CABCH-ST Mid Steel 3000500 | Welded
OV r— [13526PBCH ST Wid Steei 201165 | Welded
X 3S1BPACH ST Wid Sieei 201165 | Weided
Mosoh Lo it Udae ¥ 43CBPCH-ST Wi Steel 4615341 Weided
o o Soch mumbar | U & Rowgs Dmmanmins | baenssons
43D-CABA-COLUMN-AB-ASSEMBLY
- [£70 ORAMNG AND LN 54
b vumser I
| N e W echanca Dovce TVPLAVI 1T 3838
1 =
(D) B PRa—
T PR S —— 43D-CABA-78-45-10
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Styl tabulky: Vyberte styl tabulky z aktualniho vykresu, ze kterého chcete vytvofit
tabulku. Novy styl tabulky mizete vytvofit kliknutim na tlacitko vedle rozeviraciho

seznamu.
Nahled: UrCuje, zda se zobrazi nahled. Pokud zaénete od prazdné tabulky, v
nahledu se zobrazi pfiklad stylu tabulky.

ZpUsob vkladani: Uréuje umisténi tabulky.

Ur¢it bod vloZeni: Uréuje umisténi levého horniho rohu tabulky. Mizete pouzit
polohovaci zafizeni nebo zadat hodnoty soufadnic na pfikazovém fadku.
Pokud styl tabulky nastavi smér tabulky pro &teni zdola nahoru, je bod vloZeni
levym dolnim rohem tabulky.

Urcit okno: UrEuje velikost a umisténi tabulky. Mizete pouzit polohovaci
zafizeni nebo zadat hodnoty soufadnic na pfikazovém fadku. Pokud je
vybrana tato moznost, pocet sloupctl a fadku a Sitka a vyska sloupce zavisi na
velikosti okna a nastaveni sloupce a fadku.

Nastaveni sloupcl a fadkd: Nastavuje pocet a velikost sloupct a radku.
lkona sloupcli: Oznacuije sloupce.
lkona fadk(: Oznacuije radky

Sloupce: Uréuje pocet sloupcli. Pokud je vybrana moznost Urcit okno a
zadate Sirku sloupce, je vybrana moznost Automaticky a pocet sloupcl je
fizen Sifkou tabulky. Pokud byl zadan styl tabulky obsahujici pocatecni
tabulku, mizete zvolit pocet dalSich sloupct, které chcete pridat do této
pocateCni tabulky.

Sifka sloupce: Uréuje $ifku sloupct. Kdyz je vybrana moznost Urgit okno a
urcite pocet sloupcd, je vybrana moznost Automaticky a Sitka sloupce je
fizena §ifkou tabulky. Minimalni $itka sloupce je jeden znak.

Radky: Uréuje pocet Fadkd. Kdyz je vybrana moznost Uréit okno a uréite
vySku radku, je vybrana moznost Automaticky a pocet fadku je fizen vySkou

Styl tabulky
Standard

Moznosti vidadani

(®) Zaéit z prazdné tabulky (5)

(O Z datovéha propajeni (L)

Z4dnd datova propojeni r B

(O Z objektovych dat ve vykresu (Extrakce dat)

Nahled (P)
FHRH
Zplsob vkladani
(® Uréit bod vioZeni
(O Urgit okno (W)
Nastaveni Fadkl a sloupcti
Sloupce: Sifka sloupce (D):
[ |s = 63.5 =
Datové radky(B): Vyska Fadku (G):
g & -
Zplizob vidadani
®1ircit bod viozeni
() Urit okno (W)
Mastaveni Fadky a sloupcy
Sloupce: Zifka sloupee (D):
|I|:| 1 = 635 =
Datove Fadky(R): WyEka Fadku (Q):
B ) - 6 = Padku

Zplisob vkladani
O) Ui o

MNastaveni Fadku a sloupct
® Sloupce:

meE E

() Datové Fadky(R):
B Automatic =

LpuBuL yragual

(O Sifka sloupce (D)

Automatic

®  Vyska Fadku (G):

6 = | Fadka

Mastaveni Fadku a sloupcll

® Sloupce: (O Sifka sloupce (D):
|I|:| 6 e Automatic =

() Datové Fadky(R): ® yska Fadku (G):

E Automatic = & 2 Fadki
Zplsob vkladani

(O Uréit bod vioZeni

(® Uréit okno (W)

Mastaveni fadku a slouped
() Sloupce:

|I|:| Automatic >

() Datové fadky(R):
E Automatic =

LpusuL vraagua

(O Uréit bod wloZeni

(®) Uréit okno (W)

Mastaveni Fadkl a sloupcl
() Sloupce:
|I|:| Automatic =

(@ Sifka sloupce (D):

835 =

®  Vyska radku (G):

6 = Fadka

® Sifka sloupce (D):

85 =

@)} Datové Fadky(R):

B[

O Vyska radku (G):

Automatic 2| Fadki
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tabulky. Styl tabulky s fadkem nadpisu a fadkem zahlavi ma minimainé tfi Fadky. Minimaini vySka fadku je jedna Fadka.
Pokud byl zadan styl tabulky obsahujici pocateéni tabulku, mizete zvolit pocet dalSich fadkl dat, které chcete pfidat do této
pocateCni tabulky.

Vy$ka fadku: UrCuje vysku radka v poétu Fadkd. Vyska fadku je zalozena ~ Nastavenifadku a sloupcd

. . @ Sloupce: () Sifka sloupce (D):
na vy3ce textu a okraji buriky, které jsou nastaveny ve stylu tabulky. m = T
Pokud je vybrana moznost Urcit okno a zadate pocet Fadkd, je vybrana
« . ) v I .y O Datove fadky(R): @®  Wyska radku (G):
moznost Automaticky a vyska fadku je fizena vySkou tabulky. B [Asomatic > [ e

Nastavit styly bunék: Pro styly tabulek, které neobsahuji po¢ateéni tabulku, — Nastaveni sty buriky

Y . . . , Styl prvniho fadku bungk: Nazev w
urCuje styl buriky pro fadky v nové tabulce.
. . .. . . Styl druhého Fadku bunél: Zahlavi “
Styl prvni Fady bunék: Ur&uje styl buriky pro prvni fadek v tabulce. Ve
WEechny ostatni styly buriky: Udaje i

MNazev

vychozim nastaveni se pouziva styl buiiky Nazev.

:Udaje.
Styl buriky druhého Fadku: Uréuje styl buriky pro druhy fadek v tabulce. Ve
vychozim nastaveni se pouziva styl buriky zahlavi.

V8echny ostatni styly bunék fadka: Uréuje styl bunék pro vSechny ostatni fadky v tabulce. Ve vychozim nastaveni se
pouziva styl Udaje.

6.8.2. Dialogové okno Styl tabulky

Aktualni styl tabulky: Zobrazuje nazev stylu tabulky, ktery se pouZije na & stitebuly X
vytvorené tabulky. e e e

, o ryr . , v Nastavit aktualni
Styly: Zobrazi seznam styld tabulek. Aktuélni styl je zvyraznén. -

Seznam: Ridi obsah seznamu styld.

Upravit {M)...

Nahled: Zobrazi obrézek nahledu stylu vybraného v seznamu Styly.

Nastavit aktuélni: Nastavi styl tabulky vybrany v seznamu Styly jako

Seznam (L)

aktualni styl. V3echny nové tabulky jsou vytvaieny pomoci tohoto stylu Vazchny sy v
tabulky.
Novy: Zobrazi dialogové okno Vytvofit novy styl tabulky, ve kterém miiZete definovat nové styly tabulky.

Upravit; Zobrazi dialogové okno Upravit styl tabulky, ve kterém m{iZzete upravovat styly tabulek.
Vymazat: Odstrani styl tabulky vybrany v seznamu Styly. Styl pouZity ve vykresu nelze odstranit.

6.8.3. Vytvorit nové dialogové okno stylu tabulky

Ur&uje nazev nového stylu tabulky a urCuje existujici styl tabulky, na kterém bude ‘& vytvoiit novy styl tabulky x
novy styl tabulky zalozen. CESIEIER T

' y Sty ; y ’ , e | | Pokracovat |
Nazev nového stylu: Nazev nového stylu tabulky. e p—
Zatit s: UrCuje existujici styl tabulky, jehoz nastaveni je vychozi pro novy styl Standard 8|

tabulky.

PokraCovat: Zobrazi dialogové okno Novy styl tabulky, ve kterém definujete novy styl tabulky
G Novy styl tabulky: kopie Standard

Pocatecni tabulka

6.8.4. Nova a upravovat dialogova okna stylu tabulky oo oot tebuke o 5

\seobecné

PocateCni tabulka: Umozuje urcit tabulku ve vykresu, ktera bude pouzita jako pfiklad Smér tabuky (D): Liz ¥
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pro formatovani tohoto stylu tabulky. Jakmile vyberete tabulku, mizete uréit strukturu a obsah, ktery chcete z této tabulky
zkopirovat do stylu tabulky. Pomoci ikony Odebrat tabulku mizete odebrat tabulku z aktualné zadaného stylu tabulky.

VSeobecny smér tabulky: Definuje novy styl tabulky nebo upravuje existujici styl tabulky. Nastavuje smér tabulky.

Dolii; Radek nadpisu a fadek hlav sloupct jsou v horni ¢asti tabulky.
Nahoru: Radek nadpisu a fadek hlav sloupcti jsou ve spodni asti tabulky.
Nahled: Zobrazuje pfiklad u€inku aktuélniho nastaveni stylu tabulky.

Styly bunék: Definuje novy styl buriky nebo upravuje existujici styl bufky.
Muzete vytvorit libovolny pocet bunéénych sty

Tlacitko Vytvofeni nového stylli buriky: Spusti dialogové okno Vytvofit novy
styl bufky.

Tlacitko Sprava styll bunék: Spousti dialogové okno Spravovat styly bunék

VSeobecna tabulka

Vlastnosti

Barva vypiné: UrCuje barvu pozadi buriky.

Zarovnani: Nastavi zarovnani a zarovnani textu v bufice tabulky.

Format; Nastavuje typ a formatovani dat pro fadky Data, Nadpis sloupctl nebo
Titul v tabulce. Kliknutim na toto tladitko se zobrazi dialogové okno Format
buriky tabulky, kde mlZete dale definovat moZnosti formatovani.

Typ: UrCuje styl buriky jako znacku nebo data.

Okraje

Horizontalni: Nastavuje vzdalenost mezi textem nebo blokem v burice a levym
a pravym okrajem buriky.

Vertikalni: Nastavuje vzdalenost mezi textem nebo blokem v burice a hornim a
dolnim okrajem buriky.

Slougit buriky pfi vytvafeni fadku / sloupcl: Slouéi kazdy novy Fadek nebo

horni ¢asti tabulky

Text tabulky

Styl textu: Uvadi dostupné styly textu.

Tlacitko stylu textu: Zobrazi dialogové okno stylu textu, kde mlzete vytvaret

nebo upravovat styly textu.
VySka textu: Nastavuje vySku textu.

Styly burky
Nazev v @ £33
Idaje i
Fahlavi
[1Zadny
ytvorit novy styl bunék
Spravce styld bunéle .. SC
Format: Véeobecne
Typ: Stitek
Styly buriky
Nazev v @ B
Text Ohraniceni
Wastnosti
Barva vypiné (F): [ Zadny
Zarovnani: §C
Format: seobecné
Typ: Stitek
Okraje

Slougeni bunék pfi vytvoreni sloupce nebo fadku (M)

Nahled stylu buriky

I
=
Stomo

sloupec vytvofeny pomoci aktualniho stylu buriky do jedné buriky. Tuto moZnost mlzete pouzit k vytvoreni fadku nadpisu v

Styly buriky

Nazev v

Napovéda (H)

2 =

eobecné Ohraniceni

Wastnosti

Styl textu: Standard

ot

Barva textu (C): [ ByBlock

Barva textu: UrCuje barvu textu. Chcete-li zobrazit dialogové okno Vybrat barvu,

vyberte moznost Vybrat barvu v dolni ¢asti seznamu.
Uhel textu: Nastavuje thel textu. Vyychozi Ghel textu je 0 stupfid. MazZete zadat
libovolny thel mezi -359 a +359 stupAu.

Ohraniceni tabulky

Nahled stylu buriky

“
u
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Tloustka Cary: Nastavi tlouStku ¢ary, ktera se pouzije na hranice, které urcite
kliknutim na tlacitko ohrani¢eni. Pokud pouzivate tézkou ¢aru, bude
pravdépodobné nutné zvysit okraje bunék.

Typ &ary: Nastavuje typ Cary, ktery se pouzije na ohraniceni, které urite.
Chcete-li nacist vlastni typ ¢ary, vyberte moznost Jiné.

Barva: Nastavi barvu, ktera se pouZije na ohraniéeni, které urcite kliknutim na
tlaGitko ohraniceni.

Dvojita ¢ara: Zobrazi ohranigeni tabulky jako dvojité Fadky.

Rozte¢: Uréuje mezery pro ohraniéeni dvojitych &ar.

Styly buriky

MNazev v @ D
Vieobecne Text

Wastnosti
Toustka Eary:

ByBlock — ~

Typ &ary (N):

ByBlock ~

Barva (C): [1ByBlock w
Divojita &ara (L)

Rozteé (P): 1125

| |B||E| |8 (H |H | H

Pouifte vybrané vlastnosti hranic klepnutim na vyse
umisténa tlacitka.
Nahled stylu buriky

Stomo MNapovéda (H)
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1. Zménit objekty

Muzete snadno zménit velikost, tvar a umisténi objektd. Nejprve mliZete zadat piikaz a poté vybrat objekty, které chcete
upravit, nebo muzete objekty nejprve vybrat a poté zadat pfikaz k jejich Gpravé.

7.1. Odebrat objekty

Prikaz ERASE mUzete pouzit k odstranéni objektt bez ohledu na metody, které pouZzivate k vybéru objektl. Cheete-li
odstranit odstranéné objekty, pouZijte pfikaz UNDO. Objekty mlzete odebrat pomoci jedné z nasledujicich metod:
Odstranéni objektd pomoci pfikazu ERASE, vyjmuti vybranych objekt( do schranky nebo odebrani vybranych objektd
stisknutim klavesy DELETE.

7.2. Kopirovani objektl
V aktualnim vykresu mizete duplikovat objekty. Vychozi metodou je vytvofit sadu vybéru a poté uréit kopii pro zakladni bod
a bod posunuti. Chcete-li kopirovat objekty v zadané vzdalenosti, mizete zadat vzdalenost pfimo, kdyz je zapnut rezim orto

nebo polarni sledovani.

Jednou vytvofte pouze jednu kopii objektu:

1. Z hlavni nabidky zvolte Upravit> Kopirovat. o =<5 2-
Vyberte objekty a stisknéte klavesu Enter. a1 et comer Sfound 3
vr ; v . v ) . P ument settings: Copy mods = Muttiple
Na pr|kazovem fadku zadejte pr|kaz 0 (mOde)_ Specty base poirt ar [Displacement/mOde] <Displacements: O
\*x_.:__,' 3 Sp.ecrfy base point or [Dlspl.acemem/mOde/Multlp\e] <Displacement: second
4. Na pﬁkaZOVém ‘rédku Zadejte S (Slngle) i : oirtt or <use first point as displacement>: <ORTHO On>
. A B " [secand point or <usefirst point as displacement>: | 1] |0_|
5. UrCete zékladnu a bod posunuti.
Vytvofreni vice kopii pro vybrany objekt jednou:
1. Z hlavni nabidky zvolte Zménit> Kopirovat.
2. Vyberte objekty a stisknéte klavesu Enter. i

PTy Toee e
Enter a copy mode opt
Specify base point or [
rst poirt as displaceme
Specify second poirt ¢
ISpecify second point ¢

3. Na pfikazovém Fadku zadejte pfikaz O (mOde).

4. Na pfikazovém fadku zadejte pfikaz M (Multiple).

5. UrCete z&kladni a vysunovaci bod prvni kopie.

6. UrCete bod posunuti dalsi kopie.
7. Chcete-li pfikaz dokondit, stisknéte klavesu Enter.

7.3. Zrcadlové objekty

Pomoci pfikazu MIRROR muzete urcit zakladni linii pro vytvoFeni zrcadlového obrazu. Zrcadlovy obraz je symetricky s
puvodnim. Pokud tedy chcete vytvofit symetrické objekty, staCi pouze nakreslit polovinu a vytvofit pfikaz MIRROR. Kromé
vybéru pocatecniho a koncového bodu pro definovani osy zrcadla mizete také pfimo vybirat objekty jako zrcadlovou osu
jako &aru, kfivku, fadek bloku nebo externi referenéni vykres.
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Zrcadleni objektu: " [peciy second point ot minorine. [ |0 ]

1.Z hlavni nabidky zvolte Zménit> Zrcadleni. (N /) (N /T e

Command: MIRROR

ISelect object: Speciy opposie comer: 7found
pecty frst point of miror fine:

Specity second paint of miror fin

2. Vlyberte objekt a stisknéte klavesu Enter.

3. Zadejte prvni a druhy bod zrcadlové Cary.
4. Pokud chcete zachovat plvodni objekty, zadejte na piikazovém fadku pfikaz N; chcete-li odstranit pdvodni objekty,
zadejte Y.

7.4. Posunuti objektu

Odsazeni mlzete pouzit ke kopirovani vybranych objektl a jejich zarovnani s plvodnimi objekty v uréené vzdalenosti.
Objekty ofsetu mizete vytvofit pomoci obloukd, kruht, elips, eliptickych oblouk, ¢ar, dvojrozmérnych kfivek, paprski a
nekone¢nych ¢ar.

Chcete-li vytvorit odsazenou kopii zadanim vzdalenosti:

1. Z hlavni nabidky zvolte Zménit> Odsazeni.
2. Zadejte vzdalenost (vyberte dva body nebo zadejte vzdalenost).

3. Viyberte objekt, ktery chcete odsadit.

‘Command Bar
4. UrCete, na které strané objektu umistéte paralelni kopii. Comand: OFFSET

Parallel: [Through point]<Distance> <5>:3
Select objects:

5. Pfikaz dokonéete stisknutim klavesy Enter. [Both sides]<side for parallel copys:

Select objects:

Command :

Provedeni ofsetové kopie prochazejici bodem:

1.V hlavnim menu vyberte moznost Zménit> Odsazeni.

2. Na pfikazovém Fadku zadejte T (Through). .
3. Vyberte objekt, ktery chcete odsadit. T
4. Urgete bod, kterym ma objekt projit. " o " ety it ditance or (hrough point<01Bycese
Pfikaz dokondete stisknutim klavesy Enter. ER— H Torocth patntitore (W) 121
Command :

7.5. Vytvorte pole objekti

K dispozici jsou nové moznosti pole pro vytvareni kopii objektd

usporadanych v pravouhlém, polarnim nebo cestovém vzoru.
Nové pole je jako celek (dynamicky blok). To Ize dynamicky
nastavit pocet fad, mezer a dalSich souvisejicich parametr(
prostrednictvim pasu karet, Vlastnosti a Grip.

s
3
o
c
©
S
o
L)
o
>
©
=
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Vytvoieni obdélnikového pole:

1.V pracovnim prostoru ,2D kresleni* kliknéte postupné na ,Vychozi“> ,Zménit*> ,Pole Obdélnik".
2. Vyberte objekt, ktery ma byt uspofadan, a stisknéte tladitko ,ENTER".

3. V nahledu pole pretahnéte tchyty a upravte mezery a pocet radku a sloupcu.

Hodnoty mUzete také upravit v pasu karet "Array".

Vytvoieni polarniho pole:

1.V pracovnim prostoru ,2D kresleni* kliknéte

postupné na ,Vychozi*> ,Zménit*> ,Polarni pole®.
2. Vlyberte objekty do pole.
3. UrCete stfedovy bod pole (zobrazi se nahled pole).

Array Polar

4. Zadejte i (polozky) a zadejte poCet polozek do
pole.
5. Vlozte ,a“ (uhel) a zadejte Uhel vypiné.

MUZete také vybrat uzly pro Upravu pole.
Vytvoreni pole trajektorie
Nejlepsim zplsobem pouZiti pole Trajektorie je nejprve

vytvofit. A pak mliZete pouzit nastroje nebo ,Vlastnosti“ pasu
karet k jejich Upravé.

=
S
©
a
>
o
<

1.V pracovnim prostoru ,2D kresleni* kliknéte postupné na
,Vychozi*> ,Zménit> ,Pole trajektorie”.

2. Zvolte objekt na pole a ,ENTER"

3. Vyberte objekt (napfiklad Caru, kiivku, 3D kfivku, spline,

spiralu, oblouk, kruZnici nebo elipsu), ktera bude jako cesta k objektu. pole.
4. Uréete zpUsob distribuce poloZek podél cesty:

Pokud chcete rozdélit polozky rovnomérné po celé délce cesty, kliknéte v panelu Tvorba pole> ,Délit v méFitku“ v panelu
,Vlastnosti“. Pokud chcete polozky rozdélit do urcité vzdalenosti, mizete postupné kliknout na polozku ,Vlastnosti*> ,Zméfit*.
Chcete-li polozky upravit, pfesufite kurzor podél cesty.

6.Stisknutim tlacitka ,ENTER" dokoncete pole Array.

7.6. Pfesunout objekty

Objekty mliZete pfesunout na nové misto bez zmény objekt(i. Mlzete provést pfikaz MOVE a poté vybrat objekt (1), ktery
chcete presunout; specifikujte zakladni bod (2) a bod posunuti (3). Objekt se pfesune z bodu 2 do bodu 3.

Presouvani objektl:
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1.Zvolte Modifikace> Posun z hlavniho menu. OBJECT [—
2. Vyberte objekty a stisknéte klavesu Enter. b
3.Urcete zakladni bod a bod premisténi.

select objects:

Opposite corner:Find out 1, total 1
Select objects:

Specify second point or <use first point =

[Specify secand point or <use first point as displacement>: H [z

Presunuti objektu pomoci tchytu:

OBJECT /JZ}
1. Vyberte objekt. ; :

|specify stretch point or @‘ [236.9633] ”< 52° ‘
3.

2. Klepnutim vyberte Uchop. O

Pfetahnéte objekt na misto, kam ho chcete pfemistit, a stisknutim tladitka uvolnéte.
7.7. Otocit objekty

Vybrané objekty mizete otadet kolem uréeného bodu. Uhel natodeni mizete urgit zadanim bodu na vykresu nebo zadanim
hodnoty Uhlu pfimo. Smér otaceni objektll zavisi na zadané hodnoté kladné nebo zaporné.

Otoceni objektu:

[Specify rotation angle o SI[TEE [[<68” |

Command: ROTATE

OBJECT select objects to rotate:
’ v v s VT (Opposite corner:Find out 2, total 2
1.V hlavnim menu vyberte moZnost Zménit> Rotace. @ S Select objects to rotate: 2.

R e Specify rotation angle or [Copy/Reference ] <@>:<0rtho off_
>

3

o

Vyberte objekty a stisknéte klavesu Enter.
Zadejte zakladni bod a Uhel natoéeni.

Chcete-li otocit vybér nastaveny podle absolutniho thlu:

|
. . |Newang|e<l]>: ”@ H<90" | B =
2. Vyberte objekty a stisknéte klavesu Enter. OBJECT

1.V hlavnim menu vyberte moznost Zménit> Otoit.

Select objects to rotate:

Opposite corner:Find out 2, total 2
Select objects te rotate:

Specify the base point:

Specify the Reference angle <6@>:

Uréete zakladni bod. O

New angle <@>:

4. Na pfikazovém fadku zadejte R (Reference). 5.
UrCete referencni a novy uhel.

7.8. Zarovnat objekty

Objekty mliZete zarovnat s jinym pies pohyb nebo otoéeni pomoci prikazu ALIGN.

Chcete-li zarovnat a vznést namitky proti jinym jako odkaz:

1. Z hlavni nabidky vyberte pfikaz Zménit> Zarovnat. OBJECT
. . v , Command Bar
2. Vyberte objekt a stisknéte klavesu Enter. @ ,,,,, / Comend: ALTGH .
i , | Select objects:Find out 1, total 1
. ’ . - | B Select objects:
Zadejte prvni zdrojovy bod. Specify firet source point; ,
specify first destination point:
Urcete cilovy bod. DESTINATIO Comand:
5. Prikaz dokondite stisknutim klavesy Enter. OBJECT

7.9. Méfitko objektu
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Prikaz SCALE mUiZete pouZit k méfitku proporcionality vybranych objektd. Mlzete zadat faktor méfitka nebo urcit zakladni
bod a vzdalenost pro pfiblizeni objektl. Faktor méfitka, ktery je vétSi nez 1, zvétsi objekt; a méfitko, které je mensinez 1,

zmensi objekt. i
Cancel
OBJECT Q cenect abjecta:rind ut 1, total 1
. . v wr ” v - wwrgglT T TTTTRT Select objects:
Chcete-li nastavit méfitko vybéru nastaveného fakt - éfitka: ™ Specify the bese point:
Lt Specify scale factor or [Copy/Reference] <2.5>:

1. Z hlavni nabidky vyberte moznost Zménit> Zménit méfitko. [speciyscae factoror S[ZES [<200" |

2. Vlyberte objekty a stisknéte klavesu Enter. 3.
UrCete z&kladni bod. 4.

Zadeijte faktor méfitka.
7.10. Prodlouzit objekty

Muzete zménit délku subjektu nebo zahrnuty Uhel oblouku. Vysledky jsou podobné prodlouzeni a ofiznuti. Tento pfikaz
nema vliv na uzaviené subjekty.

Chcete-li zménit délku objektu pretazenim: OBJECT

O 1©
‘Command Bar

x

1. Na pfikazovém fadku typu LENGTHEN.

2. Na piikzovém fadku zadejte DY (DYnamic). Chome el eSelect cbjects to change>: i
LENGTHEN

3. Vyberte Objekt’ ktery chcete zménit. ::ﬁctagﬁ;ts[E:ni::;;ziﬁaf:t:;;??tﬁota1]GEIE“ objects to list length>:D¥ L
Mew start point for line: ] v

4. Zadejte novy koncovy bod nebo zahrnuty Uhel.
7.11. Protazeni objekt(

Pfi natahovani objektd musite zadat zakladni bod a bod posunuti. Chcete-li vybrat poZzadované objekty, méli byste pouZit
vybér kfiZeni. Protahnout objekty mizete také pouzitim editace uzld.

Protazeni objektu:

OBJECT

1. Z hlavni nabidky vyberte pfikaz Zménit> ProtaZeni. @ ‘OS
~aninaehn @090 —Fd 3 |Spemy second point or <use first point as displacement>

2. Vyberte objekty pomoci okna kfiZzeni nebo

Command Bar X

kﬁieného polygonu a Stlsknéte klévesu Enter g:i:zt zgg:z:z:to stretch by crossing-window or crossing-polygon...

Oppesite corner:Find out 3, total 3
3. Urcete zakladni bod. Speciry bace point or [Displacenent] <visplacenents: :
4. Uréete druhy bod pOSUﬂUti. Specify second point or <use first point as displacement>: < »

Protazeni objektu pomoci uchytu:

1.Vyberte objekt.

2.Kliknutim na Uchop je aktivujete.
3.Uchopte rukojet.

4. Klepnutim uvolnéte.

Specify stretch point or [347.4944<2147]

Base point | Copy | Undo | eXit 91
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7.12. Ofiznuti objektt

Muzete pripnout nebo ofiznout objekty tak, aby
kongily na jedné nebo vice implikovanych feznych

hranach definovanych jinymi objekty. Mizete ofiznout

‘Command Line

[Fence/Crossing/Project /Edge/eRase/Undo]
[Select object to tim or shift-select to extend or
[Fence/Crossing/Project /Edge/eRase/Undo]

[Fence/Crossing/Project/Edge/e

= [Rase/Uindo]

oblouky, kruhy, ¢ary, neuzaviené kfivky a paprsky.

Ofiznuti objektu:

1. V hlavnim menu zvolte Zménit> Ofiznout.

2. Vlyberte jednu nebo vice feznych hran a stisknéte klavesu Enter.
3. Viyberte objekt, ktery chcete ofiznout.

4. Stisknéte klavesu Enter pro dokonceni pfikazu.

[Select object to trim or shift-select to extend or ||| | ||28

Oriznuti nékolika objekti pomoci metody vybéru plot: :
1.V hlavnim menu zvolte Zménit> Ofiznout.

2. Vlyberte jednu nebo vice feznych hran a stisknéte klavesu Enter. -

3. Na piikazovém fadku zadejte F (Fence).
4. Urete prvni bod plotu.

Select objects or <select all>: -
[Select object to tim or shift-select to extend or

5. UrCete druhy bod plotu. [Fence/Crossing/Froject/Edge/eRass/Unda]: FENCE

6. Stisknéte klavesu Enter pro dokonéeni pfikazu. [undo]

pecify next fence point or _ =

7.13. Prodlouzeni objektt

Objekty mliZete prodlouZit tak, aby konéily na hranicich definovanych jinymi objekty. Mizete prodlouZit oblouky, ¢ary,

dvourozmérné kfivky a paprsky. Oblouky, kruhy, elipsy, €ary, kfivky, kfivky, paprsky, nekone¢né &ary a vyfezy na karté

Rozvrzeni mohou fungovat jako hrani¢ni okraje.

ProdlouZeni objektu:

1. Z hlavni nabidky vyberte pfikaz Zménit> ProdlouZit.
2. Vlyberte jeden nebo vice objektd jako hraniéni okraje a stisknéte klavesu Enter.

3. Vyberte objekt, ktery chcete rozsifit, a stisknutim klavesy Enter pfikaz dokonCete.

Prodlouzeni objektu na predpokladanou hranici:

1. Z hlavni nabidky vyberte pfikaz Zménit> ProdlouZit.

2. Vyberte jednu nebo vice okrajovych hran a stisknéte klavesu Enter.

3. Na piikazovém fadku zadejte E (Edge).

4. Na pfikazovém fadku zadejte E (Extend).

5.Zvolte objekt, ktery chcete rozSifit, a stisknutim tlagitka Enter jej dokonCete.

s

Command Line

[Fence/Crossing/Project /Edge/Undo]:

Select object to extend or shift-select to tim or
[Fence/Crossing/Project /Edge/Undo]:
[Fence/Crossing/Project/Edge

Undo]:
Select object to extend ar shift-select to trim or | |10

‘Command Line X

[Fence/Crossing/Project/Edge./Unda] -

Select object to extend or shift-select to trim or

[Fence/Crossing/Project/Edge/Undo]

[Fence/Crossing/Project/Ed &
/Undal: <L '

92



Kapitola 7_ Zménit objekty

Prodlouzeni nékolika objektli pomoci metody vybéru plotu:

1. Z hlavni nabidky vyberte pfikaz Zménit> ProdlouZit.

2. Vlyberte jednu nebo vice okrajovych hran a stisknéte klavesu Enter.
3. Na pfikazovém Fadku zadejte F (Fence).

4. UrCete prvni a druhy bod plotu.

5. Stisknéte klavesu Enter pro dokon&eni pfikazu.

7.14. Vytvorit prestavky

Command Line Specify next fence point or
ISelect objects or <select all>:

Select object to extend or shift-select to trim or
[Fence/Crossing/Project/Edge/Undo]: FENCE

pecify next fence point o
[Undo]: 4

MuzZete prerusit oblouky, kruhy, elipsy, ¢ary, kfivky, paprsky a nekone¢né ¢ary. Pfi lamani subjektl musite pro pferuseni

zadat dva body. Ve vychozim nastaveni se bod, ktery pouzijete k vybéru entity, stane prvnim bodem preru$eni; véak muzete

pouzit prvni moznost bodu preruseni k vybéru bodu pferudeni odliSného od bodu, ktery vybere subjekty.

Preruseni objektu:

1. Z hlavni nabidky vyberte pfikaz Zménit> Pferusit.
2. Vlyberte objekt.
3. UrCete druhy bod zlomu.

Chcete-li vybrat objekt a poté zadat dva body preruseni:

nnnnn d: “Cancel”
‘ommand: “Cancel™

1. Z hlavni nabidky vyberte pfikaz Zménit> Prerusit.

2. Vyberte objekt. i

o
o= 1 s

‘Select object
‘Specify second break point or [First poirt]: FIRST

3. Na piikazovém fadku zadejte F (Prvni bod).

'Specify first break point
'Specity second break point

4. Uréete prvni a druhy bod zlomu.

Command:
Comman d:

&0

7.15. Vytvorit zkoseni

Dva neparalelni objekty m{iZete pfipojit tak, Ze je prodlouZite nebo ofiznete a poté je spojite s fadkem, ktery vytvofi zkoseny

okraj. MliZete zkosit ¢ary, kfivky, paprsky a nekonecné ¢ary. Kdyz vytvafite zkoseni, mlzete urcit, jak daleko se maji objekty

odfezavat od priiseciku (metoda vzdalenosti), nebo muzete urcit délku zkoseni a Uhel, ktery tvofi podél prvniho objektu

(metoda Uhlu vzdalenosti).

Pfi zkoseni kfivky muzete zkosit vice segmentd mezi dvéma vybranymi segmenty kfivky, nebo miiZete zkosit celou kfivku.

Zkoseni dvou objektli metodou vzdalenosti:

1. Z hlavni nabidky zvolte Zménit> Zkosit.

2. Na pfikazovém Fadku zadejte D (Vzdéalenost).
3. UrCete prvni vzdalenost zkoseni.

4. UrCete druhou vzdalenost zkoseni.

5.Vyberte prvni objekt, ktery chcete zkosit.

6. Vyberte druhy objekt, ktery chcete zkosit.

Command Line
OmEnd; Lancel
Command: CHAMFER
"Trim" mode) Curent chamfer Dist1 = 20.0000, Dist2 = 20.0000
Select first line or [Undo/Polyline/Distance/Angle,/ Tim/mEthod/Muttiple]: D
Specify first chamfer distance <20.0000=: 15
Specify second chamfer distance <15.0000:
Select first line or [Undo/Polyline/Distance/Angle,/ Trim/mEthod/Multiple]
|Select second line or shift-select to apply comer: *Cancel®
ommand:
Command:
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Zkoseni dvou objekti metodou distanéniho thlu:

1. Z hlavni nabidky zvolte Zménit> Zkosit.
2. Na piikazovém fadku zadejte A (Angle).
3.Specifikujte délku zkoseni na prvnim fadku.

4 Vlyberte Uhel zkoseni z prvniho fadku.

5.Vyberte prvni objekt, ktery chcete zkosit.
6. Vyberte druhy objekt, ktery chcete zkosit.

Zkoseni vybranych vrcholt v kfivce:

1. Z hlavni nabidky zvolte Zménit> Zkosit. 2.Vyberte

jeden segment kfivky, kde chcete zagit zkosenim.

3.Vyberte druhy segment kfivky, kde chcete zkoseni

ukoncit.

Zkoseni vSech vrcholti v kfivce:

1. Z hlavni nabidky zvolte Zménit> Zkosit.
2. Na pfikazovém fadku zadejte P (Polyline).

3. Viyberte kfivku.

7.16. Vytvorit zaobleni

Command Line

mmand
HAMFER

[Select fist line or [U x
peay charfer length on the first ins <0.0000>: 15
pecily charfer angle from the first e <0>: 20

iple]: ANGLE

Select first e or (L

iy
elect second ine or shit-select to apply comer.

["Trim" mode) Current chanrer Length = 15.0000, Angle = 20

mmand

Command Line

Command: “Cancel®

Command: CHAMFER

("Trim" mode) Current chamfer Dist1 = 50.0000, Dist2 = 50.0000

(Select first line or [Undo./Polyline/Distance./Angle, Trim/mEthod/Multiple]: D

pecty firt chamfer distance <50.00005: 70

LwPolyline pecify second chamfer distance <70.00003: 70

Color Color 150 Gelect firt i or [Undo/Folyine/Distance/Angle, Tim/mEthod/Mutiple]
Layer 0 elect second line or shift-select to 3pply comer

Linetype Bylayer mmand:

LWPalyline

| Color Color150

Layer 0
Linetype Bylayer

Command Line

Command: CHAMFER

""Trim" mode) Curent chanfer Dist 1 = 50000, Dist2 = 5.0000

ISelect first line or [Undo/Polyline./Distance/Angle/ Tiim/mEthod/Muttple]: D
(Specify first charfer distance <5.00005: 5

ISpeciy second chamer ditance <5.0000>

ISelectfirst ine or [Lindo/Polyine. Distance. Angle/ Trm/mEthodMutiple]: P
(Select 2D palyine

|7 lines have been chamfered

[Command

Pomoci pfikazu FILLET muzete vytvofit zaobleni. Tento piikaz Ize pouZit na objekty, jako jsou oblouky, kruhy, elipsy, ¢ary,

kfivky, paprsky, kfivky nebo konstrukéni ¢ary. Zaobleni je oblouk, ktery spojuje dva objekty hladce a ma uréeny polomér.

Vnitfni roh se nazyva zaobleni; vnéjsi roh se nazyva kolo. Pfed vytvofenim zaobleni byste méli zajistit, aby vzdalenost mezi

kazdym vrcholem byla dostate¢né dlouha na to, aby vyhovovala poloméru zaobleni pro vioZeni zaobleni. KdyZ je polomér

zaobleni nastaven na 0, nejsou viozeny Zadné zaobleni. Pokud jsou dva segmenty kfivky oddéleny jednim segmentem

oblouku, systém tento segment oblouku odstrani a rozSifi Cary, aby se vzajemné protinaly.

Pro zaobleni dvou objektu:

1. Z hlavni nabidky zvolte Zménit> Zaoblit.
2. Na pfikazovém Fadku zadejte R (Radius).

3. UrCete polomér zaobleni.
4 Vyberte prvni a druhy objekt.

Pro zaobleni celé kFivky:

1. Z hlavni nabidky zvolte Zménit> Zaoblit

B B o

Command Line

[Command; “Cancel®

[Command: FILLET

Curent settings: Mode = Trim, Radius = 0.0000

ISelect firt bject or [Undo/Polyine/Radius/Trim/Muliple]: RADIUS
ISpeciy filet radius <0.0000>: 30

ISelect first obiect or [Undo/Polyine/Radius/ Trim/Multple]

[Select secand object or shift-select to apply comer.

[Command

Command

Command Line

mmand: FILLET
{Curent settings: Mode = Trm, Radus = 20.0000

electfirst obiect or [Undo/Polyline /Radius/ Trm/Mutiple]: R

pecty filet radius <30.00005:

electfirst obiect or Undo/Polyline /Radius/Trim/Muliplel: 9

vl selection™
Expects a point or Window/Last/Crossing/BOX/Fence/WPolygon/CPolygon/ALko/Undo/Po
lyine/Radius, Trim/Mutiple

electfirst obiect or [Undo/Polyline/Radius/ Trm/Mukiple]: P

elect 2D polyine:
[7 lines were fileted

mmand
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2. Na piikazovém fadku zadejte P (Polyline).
3. Vyberte kfivku.

Pro zaobleni vybranych vrcholt v kfivce:

Command Line

1.V hlavnim menu vyberte moznost Zménit> Zaoblit. ’;’: e Fier

‘ommand: FILLET
Y ; | urent settings: Mode = Trim, Radius = 30 0000
1 ¥l Al H “ 11 “. ‘Select first object or [Undo./Polyline/Radius/ Trim/Muttiple]: RADIUS
2. Vlyberte jeden segment kfivky, kde chcete zacit zaobleni. L L ooty e 000000 18
L ; 1 ‘Select first object or [Undo./Polyline /Radius Trim/Mutiple]
k " [Gelect second object or shiftselect to apply comer:

3.Vyberte druhy segment kfivky, kde chcete zaobleni ukongit.

[Select second object or shift-select to apply comer. |11 |[2732.4606

7.16. 1. Ofiznout a prodlouzit objekty s vypInémi

Pfi provadéni zaobleni mizete vybrat moznost Ofiznout, abyste se rozhodli,
zda jsou vybrané hrany prodlouzeni na koncové body obloukU zaobleni. Ve

vychozim nastaveni jsou vSechny objekty kromé kruhd, elips, uzavfenych

kiivek a kfivek ofezany nebo prodlouzeni pfi provadéni zaobleni. FILLET>TRIM>TRIM FILLET>TRIM>NO TRIM

7.16. 2. Kombinace zaobleni Gsecky a kFivky

Pokud jsou objekty na zaobleni fadky a kfivky, musi byt pfimka nebo jeji

prodlouzeni protinajici se s jednim segmentem kfivky. Pokud je zapnuta
LWPolyline
Co\oryMagenta
Layer 0

o inetyoe eytaver | PLINE & LINE
nova kfivka. PLINE & LINE FILLETED

volba Ofiznout, objekty zaobleni se spoji s obloukem zaobleni a vytvofi se

7.16. 3. Paralelni ¢ary

Muzete nakreslit rovnob&zné ¢ary, paprsky a nekoneéné ¢ary. Prvni entita musi byt )
pfimka nebo paprsek, druha entita miiZe byt pfimka, paprsek nebo nekonecna ¢ara.

Prumeér oblouku zaobleni se vzdy rovna vzdalenosti mezi rovnobéznymi entitami. PARALLEL PARALLEL

Aktulni polomé&r zaobleni je ignorovan. LINES LINES FILLETED

7.16. 4. Invertni zaobleni

Invertni zaobleni ma Siroké uplatnéni zejména ve stavebnictvi a
nabytkarském prdmyslu. Pfikaz FILLET nyni nabizi novou volbu s nazvem

Invert. Tuto moznost mizete vytvofit zpétnym zaoblenim.
7.17. Rozlozit slozené objekty

Komplexni entitu, napfiklad blok nebo kfivku, mlzete pfevést z jedné entity na jednotlivé soucasti. RozloZeni kFivky,
obdélniku, prstence, polygonu, kéty nebo vodici ¢ary jej rozdéli na sadu jednotlivych entit ar a obloukd, které pak mizete
individuainé upravit. Bloky jsou pfevedeny na jednotlivé entity, pfipadné véetné dalSich vnofenych blokd, které tvofi pivodni
entitu.

Properties 7 %X |4 Drawingldwg x 3

Er— A

AL

Rotated Dimension (1) =
Polyline (1)

Block Reference (1) Layer

Linetype “Mukiple®
Linetype scale |1
Plot Style BYCOLOR

Lnowsit | — B/lvr EXPLODE EXPLODE EXPLODE EXPLODE
L= PLINES DIMENSIONS HATCHES BLOCK & ATTRIBUTES
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4 DrawingLdwg 3

ﬁ/\/\/m///////%%ﬂ

EXPLODE EXPLODE EXPLODE EXPLODE
PLINES DIMENSIONS HATCHES BLOCK & ATTRIBUTES

S néasledujicimi vyjimkami, explodujici entita obvykle nema zadny viditelny G¢inek na kresleni:

-Pokud ma plivodni kfivka Sifku, informace o Sifce se pfi explozi ztrati.

-Pokud explodujete blok obsahujici atributy, atributy se ztrati, ale pivodni definice atributl zlistanou zachovany. Barvy, typy
Car, tloustky &ar a styly tisku pfifazené BYBLOCK se mohou po vybuchnuti entity lisit, protoZe pfijmou vychozi barvu, typ
¢ary, tloustku Cary a styl tisku, dokud nebudou vlozeny do jiného bloku.

7.18. Zménit kiivky

Objekty, jako jsou obdélniky, mnohouhelniky a koblihy, stejné jako trojrozmérné objekty, jako jsou pyramidy, vélce a koule,
jsou v8echny upravitelné kfivky. Chcete-li upravit kfivku, provedte pfikaz PEDIT. Dostupné moznosti se lii v zavislosti na
tom, zda je vybrana kfivka dvourozmérné nebo trojrozmérna. Pokud vybrany objekt neni kfivkou, néstroj Upravit kfivku
poskytuje moznost jeho pfemény na jeden. Do kfivek miiZete konvertovat pouze oblouky a &ary. Pokud je nékolik koncovych
bod0 spojeno s koncovym bodem, mohou byt vSechny vybrany a pfevedeny do jedné kFivky.

oo T

Zadnj vibde v| |BEck|H

Barva OdBylLayer

Hladina 0

Typ Eary =+ = =DASHD...
Méfitko typ..| 1

Sika cary Bylayer

Prihlednost | ByLayer

i L) 0 CLOSED PLINE OPEN PLINE WIDTH PLINE
- m ByLayer

Zobrazi stin | Vrha a piijima stiny

Cenir X 2630.0488 {V> m {\/>
Cenir Y 1271.8197 —

LWPalyline
CentrZ 0 Y

Wika  |23160013 PLINE TO SPLINE PLINE VERTEX Color Bylayer
>

ii

Layer O
Sifka 54382772

Linetype Bylayer

i

Méfitko po...| 1:1

Wanz 16E | B

W 4 v w i Model (Layoutl [Layout2 /
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7.19. Zménit multicary

Metody, jako jsou bézné pfikazy pro Upravy, pfikaz pro vicenasobné Upravy a vicefadkové styly, mizete pouZit k
Upravé multilinek nebo jejich prvki. Pfikaz MLEDIT miZete pouZit k pfidani nebo odstranéni vrcholl pro multi¢ary, k
fizeni zpUsobu, jakym se protinaji dva multi¢ary (tvar kfize a T, ktery Ize zavfit, otevfit nebo sloucit), pfidat vicefadkovy
styl nebo nastavit multi¢ary ze stavajiciho vicerfadkového stylu, napfiklad pocet prvkd, barva, typ ¢ary, tloustka ¢ary a
posunuti kazdého prvku.

6 Nistroje pro Gpravu multidae *

Cheetedipoud it ndatroj. kiiknéte na lkonu. Vitsbr cbjekiu musi byt proveden ai poté. co byl
vybrin nasts

Nistroge pro pranvy meié dr

T (=] | O [
e = L >

Uzaviend Uzavlens T Ry Phenst jeding D
= = W m B

ar i |

Oteviené Otevéené T P vichal Prens vie

i b i, |

e L W I’

Spojend kFideni Soojené T VymaZ wichel Swaf vhe

Zawfit [C) Napovéda (H)

7.20. Ofez

Novy pfikaz CLIP pfepne blok, externi odkaz, obrazek, vyfez a podklad (PDF nebo DGN) na zadanou hranici. Lze jej pouzit
k nahrazeni pfikaz( XCLIP, IMAGECLIP, VPCLIP, PDFCLIP, DGNCLIP.

7.21. Pfidat vybrané

Tuto funkci miZete pouzit k vytvofeni nového objektu stejného typu a vlastnosti (jako jsou barvy, hladiny, tloustka &ary, typ
¢ary a méfitko) jako vybrany objekt, ale s rliznymi geometrickymi hodnotami.

Napfiklad vytvareni objekt(i na zakladé vybranych kruhi pouziva obecné viastnosti kruznice, napfiklad barvy a hladiny, ale
vyzve vas k zadani stfedu a poloméru nového kruhu.

Kroky k pouziti ADDSELECTED

1. Viyberte objekt, na kterém je novy objekt zalozen.

2. Klepnéte pravym tlacitkem mysi a vyberte " Pfidat vybrané".
3. Podle vyzev vytvorte objekt podobny vybranému objektu.

7.22. Vicenasobné

Opakované provede pfikaz a vyhnete se stisknuti klavesy enter nebo mezerniku. Protoze tento pfikaz opakuje pouze nazvy
pfikazQ, musi byt pokazdé zadany vSechny parametry. Pokud chceme nakreslit vice nez jeden kruh, mlzete zadat
MULTIPLE, klepnout na ,ENTER" a pak zadat CIRCLE, ,ENTER", miZete nakreslit kruh bez nutnosti stisknout volani pro
opakovani kruhu objednavky v pribéhu.

7.23. Nastaveni hladin
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Zméni prepsani vlastnosti vybranych objektd na ByLayer véetné barvy, typu &ary, tloustky ¢ary a materiald.

7.24. Pfikaz MKSHAPE

Prikaz MKSHAPE vytvori definici tvaru na zakladé vybranych objektu. Mizete snadno vytvaret viastni typy ¢ar. Pokud
vytvofite tvar, ktery pfesahuje 2200 bajtli dat, vytvofi MKSHAPE slozZité tvary geometrie, které vytvofi jeden tvar.

1. Vytvoite objekt kfivky jako ¢aru, obdélnik, kruh nebo uzavfeny objekt.

2. Zadejte pfikaz MKSHAPE pro uloZeni souboru .shp s vlastnim nazvem vaseho tvaru.

3. Zadejte nazev tvaru a zadejte hodnotu rozliSeni (vstup niz3i hodnoty se rovna tvaru kfivky ponicené, vstup vy$si hodnoty
se rovna podobnému tvaru jako vybrana pavodni kfivka).

4, UrCete bod vlozeni v oblasti kresleni, vyberte vytvofenou kfivku a stisknéte klavesu Enter.

5. Pokud chcete vytvorit vytvofeny novy tvar, spustte pfikaz SHAPE a zadejte jeho nazev.

6. UrCete bod vlozeni, méfitko a otoceni.
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8. Poznamky a popisky

8.1. Vytvéieni textu

Viytvorte text, vicerfadkovy text (mtext) a text, ktery obsahuije jednu nebo vice vodicich &ar.

8.1.1. Jednoiadkovy text

Pomoci pfikazu TEXT mizete vytvoiit jeden nebo vicefadkovy text. Kazdy fadkovy text je nezavisly objekt, ktery Ize upravit.
Pfed zadanim textu m0zete urcit styl textu a zpUsob zarovnani na vyzvu k vytvofeni textu.

Pokud jste zadali nékteré znaky, stisknéte kidvesu ENTER a poté pfikazovy Fadek vyzve k zadani znaku pro dalSi Fadek
textu. Pfi vytvareni jednoduchého textu mlZete také rozsitit nebo komprimovat urcity textovy fadek v zadaném prostoru tak,
aby vyhovoval vasim potfebam, vybérem moznosti Zarovnat nebo Pfizptisobit z pfikazového fadku TEXT.

Vytvofeni textu:

1.V hlavnim menu vyberte pfikaz Poznamka> Text> Jednofadkovy text.
2. UrCete pocCatecni bod textu.

3. UrCete vysku textu.

4. UrCete Uhel natoCeni textu.

5. Zadejte text a na konci kazdého nového fadku stisknéte klavesu Enter.
6. Chcete-li pfikaz dokondit, stisknéte znovu klavesu Enter.

Uréeni zarovnani radkového textu:

1. Z hlavni nabidky vyberte pfikaz Poznamka> Text> Jednofadkovy text.
2. Na pfikazovém Fadku zadejte J (Justify) a stisknéte klavesu ENTER.

3. Pro zarovnéni textu v pravém dolnim rohu zadejte volbu zarovnani BR.
4. Zadejte text a na konci kazdého nového fadku stisknéte klavesu Enter.
5. Chcete-li pfikaz dokondit, stisknéte znovu klavesu Enter.

8.1.2. Mtext

Viceradkovy text se sklada z jednoho nebo vice radku textu nebo odstavci,
které se vejdou do zadané hranice Sitky. Pfi vytvareni vicefadkového textu
nejprve uréete Sifku hranice odstavce zadanim protilehlych rohl obdélniku.
Vicefadkovy text se automaticky zalomi tak, Ze se vejde do tohoto obdélniku.
Po definovani textového ramecku systém otevie textovy editor, ktery se sklada
z textového ramecku a panelu nastroji Formatovani textu. Textovy ramecek
mU0Zzete zadat a zménit styl z panelu nastroji Formatovani textu.

Vytvoreni vicefadkového textu:

Command Line

Pirikaz:TEXT

Aktuslni styl textu: “Standard” wvjZka textu: 2.5
Uréete pocdtecni bod textu nebo [upravit(1)/Styl]:
Zadejte wjiku <2.5088>: S

Uriete dhel natofeni textu <@>:

‘Command Line
Specty start point, of text or pustfy/Styte]: JUSTIFY
Erter an option [Aign/Fit/Center/Middle/Right/TL/TC/TR/ML/MC/MR/BL/BC/BR]: BR

Speciy bottom-ight poirt of text
Specy height <5>:
Speciy rotation angle of text <0>:

L

arnne
Text sample

&l

Command Line
Command: MTEXT

Currert text style: "Standand” Text height: 5 Annotative: No

[Specify first comer point:

(Specify opposite comer or [Height AJustification/Linespacing/Rotation/ Style.Widt
h/Column):
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1. Z hlavni nabidky vyberte pfikaz Poznamka> Text> Vicefadkovy text.
2.Vlyberte prvni a druhy roh textové oblasti.

3. V okné Vicefadkovy text zadejte pozadovany text.

4. Chcete-li vytvofit odstavce, stisknéte klavesu Enter a pokradujte v psani.

Poznamka: Dal$i funkce textu naleznete v pfiru¢ce pro expresni nastroje.

Na panelu nastroji zménte format nasledujicim zpisobem:

1. Chcete-li zménit pismo vybraného textu, vyberte
Standard | Al v[s /B I U T v o2 |Opysock

pismo Z€ seznamu. ] ] B ok A @ | o1 OO0 E]| i |2 01_“;&”:
_FUM '\'

2. Cheete-li zménit vySku vybraného textu, zadejte oo

novou hodnotu do pole Vyska. ;mg?‘ fst

3. Chcete-li pouZit barvu na vybrany text, vyberte barvu Mult ﬁg}m i

ze seznamu Barva. Text sample @TEXT SAMPLE

4. Na panelu nastroju klepnéte na tlaCitko OK nebo
stisknéte klavesu <Ctrl + Enter>

Zarovnani Mtext: Bod pfipojeni mizete urcit v levém hornim rohu, nahofe uprosted,

vpravo nahofe, uprostied vlevo, stfed uprostied, uprostfed vpravo, vievo dole, dole j:_mm' EEV = - };ﬁ
uprostfed nebo vpravo dole. Vicefadkovy text mlze proudit zleva doprava, doleva, shora 1) T T
dolli nebo zdola nahoru. MULTILINE
El

Format znak( v ramci viceradkového textu: Béhem vytvareni vicefadkového textu U T o et |Cioed ][ ok | ©
méZete vybranym objekttim pfifadit novou hodnotu, aby se pekryvalo vychozi —lh_fu@ S “:'”: © @f«»
nastaveni. Mizete zadat podtrzeni, tuéné pismo, barvu a pisma pro jeden nebo vice MULTILINE
znakd nebo jinou vysku textu. E
Odsazeni viceradkového textu a pouziti karet: MiZete Fidit vzhled textovych () S ———— -t
objekti a vytvofit seznam zadanim zarazek a odsazeni textu. Sipky na pravitku ML TILINE
slouzi k definovani odsazeni textu (prvni Fadek a odstavec). g
Zadejte Fadkovani: Radkovani vicefadkovych textli je vzdalenost mezi zakladni Saded <[r ‘F___s 1 u;

| H-| £ = | 1=-| & MK

linii jednoho Fadku textu a zakladni linii dalSiho Fadku textu. Mizete kliknout
pravym tlacitkem my3i do textového pole a vybrat odstavec, chcete-li zadat

pozadovany fadek fadku, kdyz kurzor zlistane v textovém ramecku. SPACING .
Vytvorit slozené znaky: Skladany text je text nebo zlomek pouzity pro oznaceni “f VB IYgwoo
tolerance nebo mérnych jednotek. Pfed vytvofenim skladaného textu musite pouzit E;v_ B|ah Aa| @~ | o [%[
Il I.|I o o [ l.qp
Stacked 1/4
1
Stacked 4

&



Kapitola 8_ Poznamky a popisky

specialni znaky, které oznacuji skladané misto pro vybrany text. Nasledujici obsah obsahuje speciaini znaky a ilustruje, jak
vytvofit sklddany text:

-Lomitko (/): Shali text svisle a oddéli je vodorovnou &arou.

-KFizek (#): Poradi textu diagonainé a oddéluje je diagonalni linii.

-Znacka stfisky (*): Vytvofi zasobnik tolerance, ktery je naskladan svisle a neni oddélen od ¢ary. Mlzete také pouzit tlacitko
Stack na panelu nastrojl k vytvoreni skladaného textu.

8.2. Prace se styly textu

Styl textu je aplikovan na textové objekty. Pomoci textového stylu miZete ovladat textové pismo, velikost, Ghel, smér a dalSi

funkce. Ve vychozim nastaveni je aktualni styl textu STANDARD, a pokud chcete pouZit dalsi styly textu, musite je nastavit.
Styl STANDARD text ma nasledujici vychozi vlastnosti:

Seiting Description B ot v
Stylename ~ Namewith upto 255 characters | = ™" ™"
. . . A Annotative Piemo Syl pisma: Aktudini (€)
Font name File associated with font B e
Avial ~ Momaine ~ Moy
Big Font Special shape definition file T fymezet O
Velikost
Height Character height [ Poznsmky Wika @
PFizpusobit oliel‘;tfcw
- o o textu rozvrzeni (M)
Widthfactor  Bxpansion/compression characters | vechy sy ] et g
anies
Obliqueangle  Slant of the characters O ¥zhim nehema (@
[ Pozpati .
Backwards  Backwardstext AaBbCc e el s
Upsidedown  Upside-down text — T
Veriical Vertical/horizontal text
Vytvofeni stylu textu: 5 Styltety x
Bictualni styl textu: Sty 1
Styly -
1. Z hlavni nabidky zvolte Pozndmka> Styl textu. . fovctzive Nézev pisma (B St pioma Atdni ©
v v , . ., Arial Rounded MT Bold Bold ~ Mowy
2. Klepnéte na tlacitko Novy, zadejte novy nazev stylu o vt -
textu a klepnéte na tlaitko OK. Velkost
[ Poznamky Vyika
3.V Easti Méfeni textu uréete vysku textu, faktor Sifky Fiztsct e
textu rozvrZeni (M)
a Sikmy dhel. CEELEL “1 Nahled (9)
v g , , , , HrenoT e Faktor Sifky (W)
4.V Casti Textové pismo vyberte nazev, styl, ktery Bl
cheete pouzit. Assocc R R
5. Klepnéte na tlacitko Pouzit a potom na tlagitko OK.
Pouzit (4) Népovéda (H)

8.3. Vytvoreni Leader

8.3.1. Leader N LEADER

Command: LEADER

Specify leader start point:

Specify next point:

[Specify next point or [Annotation/Format/Undo] <Annotation> 1 01
[Specify next point or [Annotation/Format/Undo] <Annotation

[Specify next point or [Annotation/Format/Unde] <Annotation>: <ORTHD On:
Specify next point or [Annotation/Format/Undo] <Annotation

[Specify next point or [Annotation/Format/Undo] <Annotation>

(Specify next point or [Annotation/Format/Undo] <Annotation>

Ertter first line of annotation text or <options>: LEADER

Command:
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Vedouci je ¢ara nebo spline se Sipkou na jednom konci a anotace (Mtext, bloky, stejné jako tolerance) na druhém konci.
Obecné umistite Sipku na prvni bod. Anotace vytvofena jako text kéty je umisténa bezprostifedné vedle posledniho bodu.

Vytvofit viidce a anotaci:

1.V hlavnim menu vyberte moznost Kéta> Voditko.

2. UrCete pocatecni bod viidce.

3. UrCete koncovy bod segmentu vedouci Cary.

4 Zadejte dalSi koncové body segmentu vedouciho radku.

5.Po zadani posledniho koncového bodu stisknéte klavesu Enter.

6. Zadejte anotaci a stisknutim klavesy Enter zadejte dalsi Fadek textu poznamky.
7. Stisknutim tlacitka ENTER dokondite pfikaz.

8.3.2.Mleader

Multiodkaz se pouziva k pfipojeni anotace k vice vedoucim ¢aram. Multiodkaz by mohl byt pouZit k poskytnuti dodateénych
informaci nebo specialnich instrukci v bodé nebo konkrétni oblasti vykresu. Ma také vice moznosti, jako je pouZiti
vicefadkového textu nebo bloku jako obsahu vedouciho v naem vykresu. Tato verze podporuje kompletni nastaveni
vicetroviiového nastaveni, jako je Pfidat viidce, Odebrat viidce, Zarovnat a sbirat.

8.4. Zmeénit text

8.4.1. Zmeénit text
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V§echny textové objekty Ize pfesouvat, otacet, mazat a kopirovat stejné jako jiné objekty. Vlastnosti miZete zménit na
panelu Vlastnosti. Chcete-li upravit jeden radek textu, mate dvé metody:

- Chcete-li upravit pouze obsah textu, pouZijte pfikaz DDEDIT.

- Chcete-li zménit styl textu, umisténi, velikost a obsah, pouzijte pfikaz PROPERTIES pro otevieni palety Vlastnosti, ze které

muzete provést pfisluSna nastaveni.
Uprava jednoho nebo vicefadkového textu:

1.Zadejte DDEDIT a stisknéte klavesu Enter.
2. Vlyberte jeden fadek nebo vicefadkovy text.

3. Pokud vyberete jeden fadkovy text, zobrazi se okno Upravit text, upravte text a stisknéte klavesu Enter. 4.Pokud vyberete

vicefadkovy text, textovy editor v misté se zobrazi, upravi text podle potieby.

Standard | Adal Namow ~|[25 “|B I YU T o oo & | WCevend || |mm|| ok | @
#r|E-| S| E5 55 =|=| B|ah Aa| @~ o/ 0000 [ 2s[10000 [ o[rowo0 £
et o omcttion ojoct o Ll Goncer ) O O
mmand: DDEDIT
[Select an annotation object or [Undo] 1 0 |
Zména vlastnosti jednoho nebo viceradkového textu: Modifl ®
| LA : Opakovet (R) STYLE
[} Posledni zadini

3

Editace Miety..

1. Viyberte jeden fadek nebo objekt vicefadkového textu. msl
2. Klepnéte pravym tlagitkem mysi na vybrany objekt a v mistni nabidce klepnéte na pfikaz
Vlastnosti.

3.V paleté Vlastnosti zadejte novy text do textového obsahu a poté zméte formatovani a

dal$i vlastnosti podle potieby.

Vyimout vie (A)

4. Muzete také poklepat na vicefadkovy text a oteviit textovy editor v mist&, ze kterého e
[ Rychy katditor
mizete upravit obsah a formaty textu.
| [
3D vizualizace
| Material ByLayer
Tex b v [E[&][w]
Obsah {iAial Namowb0... & & ‘
Syl Standard Material ByLayer |
MODIFY o 2 m
B pr—— iy o ;"‘" g:“i:“"“‘""w‘ ‘
Smeér Dle stylu : Poznémiy Ne
Vyskatextu |25 O Zarovnani Homi levy
Natoceni 0 Smér Die stylu
el 5 = ==
Rozte? Fadku | 4.1667 . Fw -
St fadkov... | Nejméne | Rozteé fadk | 4.1667
Maska pozadi Ne | Styl Fadkovani | Nejméné
Pfimriim |31 7973 1 Maska pozadi | Ne

Definovén po... | 317333
Definovand vy... 0
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9. Rozméry a tolerance

Rozméry oznacuji naméfené hodnoty objektd (napf. Délka nebo §itka), vzdalenost 3 1
nebo uhly mezi objekty nebo vzdalenost mezi bodem funkce a zadanym pocatkem. \ /
Muzete vytvorit pét zakladnich typd rozmérd: linearni, Uhlové, radialni, diametralni a 2 8

svislé. Rozméry maji nékolik odliSnych prvku: kotovaci text, kétovaci Cary, Sipky a
¢ary prodlouzeni.

1.Dimension text: Retézec znaku, ktery obvykle oznaduje naméfenou hodnotu, 4

zahrnuje predpony, pfipony, tolerance atd.2. U linearnich kot: se zobrazuje jako ¢ara, pro Uhlové rozméry se zobrazuje jako
segment oblouku. 3. Sipka: Obvykle se zobrazuje na obou koncich kétovaci ¢ary. Pro ipky nebo znacky mizete uréit réizné
velikosti a tvary. 4. Linky prodlouzeni; RozSifeni z objektu na kétovaci ¢aru, aby bylo mozné definovat rozsahy két.

9.1. Vytvorit koty

Koty mlZete vytvorit vybérem entity, kterou chcete kotovat, a uréenim umisténi kétovaci ¢ary, nebo zadanim pocatecnich ¢ar
prodlouZeni Fadku a umisténi kdtovaci Eary.

9.1.1. Horizontalni a vertikalni rozméry

KdyZ vytvafite linearni koty, systém automaticky aplikuje horizontalni nebo R
vertikalni kétu v zavislosti na zadaném po&ateénim fadku nebo na misté, kde -
vyberete objekt. MiZete v3ak vytvofit kotu zadanim horizontalni nebo vertikalni. F—Lj - =
I B

PP o . 60 =

Vytvofeni horizontalniho nebo vertikélniho rozméru: Horizontal
E

1.V hlavni nabidce vyberte moznost Kéta> Linearni. T

2.Stisknéte klavesu Enter a poté vyberte objekt, ktery chcete kétovat. Nebo mlZete urit pocatek prvni a druhé prodluzovaci
cary.
3. UrCete umisténi kotovaci Cary.

9.1.2. Vytvofit zarovnané koty

V zarovnanych kotach je kdtovaci ¢ara rovnobézna s pfimkou prochazejici
poCatkem prodlouzené Cary. Zarovnana kota je rovnobézna se zadanymi objekty.
Systém automaticky vytvofi pfipony.

Vytvofeni zarovnané katy:

1.V hlavni nabidce vyberte moznost Kéta> Zarovnat.
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2.Stisknéte klavesu Enter a poté vyberte objekt, ktery chcete kotovat. Nebo mlzete urcit pocatek prvni a druhé prodluzovaci
cary.
3. UrCete umisténi kotovaci ¢ary.

9.1.3. Vytvorit zakladni a pokracujici koty

Vychozi i pokraCujici kéty jsou vicenasobné linedrni rozméry. Koty zakladni Cary jsou méfeny od stejné zakladni linie a
pokra€ujici rozméry jsou umistény na konci. Pfed vytvofenim zakladni nebo pokracujici koty musite vytvofit linearni,
zarovnané nebo uhlové koty.

Vytvofeni linedrni zakladni ¢ary:
60

1.V hlavni nabidce vyberte moznost Kéta> Od zakladny. 40 C
2.Zadejte druhou linku rozsifeni. B

20
3. Podle potfeby pokradujte ve vybéru pocatecnich linek prodlouzeni. A

4. Chcete-li pfikaz ukondit, stisknéte dvakrat klavesu Enter.

Vytvofeni linearniho pokracujiciho rozméru:

1.V hlavni nabidce vyberte moznost Kota> Navazat. 20 17 18
2. Chcete-li vybrat pocateéni rozmér, stisknéte klavesu Enter. A

3.Vyberte dalSi Fadek rozsifeni a stisknéte klavesu Enter.

4. Nebo stisknéte klavesu Enter.

5. Vyberte existujici kétu pro pokracovani.
6. Chcete-li pfikaz ukondit, stisknéte dvakrat klavesu Enter.

9.1.4. Vytvoieni otocenych kot )
Otacené koty mlizete vytvofit s otocenym Uhlem, ktery zadate pomoci volby DIMLINEAR

Rotated. Pfiklad otogené koty je zndzornén na nasledujicim obrazku. Na tomto obrazku je
specifikovany uhel otoéného rozméru roven uhlu Stérbiny.

9.1.5. Vytvorit uhlové koty

Uhlové koty se pouzivaiji k méfeni (ihlu mezi ¢arami nebo tfemi body. MiZete kétovat objekty véetné kruht, obloukd a &ar.
Kdyz vytvorite Ghlovou kétu, mizZete upravit umisténi textu a zarovnani pred umisténim kétovaci ¢ary.

Pro kétovani uhlu mezi dvéma radky: 97°

1. V hlavnim menu zvolte Kéta> Uhel.
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2. Vlyberte jeden Fadek.
3. Vyberte druhy Fadek.
4. UrCete umisténi kétovaci Cary.

Pro koétovani Ghlu oblouku: 161°

1. V hlavnim menu zvolte Kéta> Uhel.

2. Vlyberte oblouk. S ™

3. UrCete umisténi kotovaciho oblouku.

9.1.6. Vytvorit radiélni koty

Muzete vytvorit radialni rozméry pro kruznice nebo oblouky pro méfeni jejich radiaini. ,9/
Radialni rozmér je ¢ara se Sipkou, ktera ukazuje na kruznici nebo oblouk.

Vytvoreni radialniho rozméru:

1.V hlavnim menu zvolte Kéta> Polomér.
2. Vlyberte oblouk nebo kruh.
3. UrCete umisténi kétovaci Eary.

9.1.7. Zalomeni kéty

Zalomeni kota je jmenovité kétovana polomér zaobleni, ktery se také nazyva "zmenseny polomér". UZivatel mize
specifikovat stfedovou polohu pro umisténi pocatku koty pro nahrazeni stfedu kruznice nebo oblouku v rozméru radiusu.
Pfikaz DIMJOGGED je uziteCny pro vytvafeni kot v pfipadé, Ze se stfed kruZznice nebo oblouk, ktery ma byt kdtovan,
nachazi mimo rozvrzeni a nem(ze byt zobrazen v jeho skute¢né poloze.

Chcete-li vytvorit kétu zalomeni: \

1. Z hlavni nabidky vyberte Kota> Zalomeni kota.

2. Vlyberte kruh nebo oblouk. q/Q
3.Viyberte polohu stfedu jako po&atek koty. &

4. UrCete bod pro umisténi symbolu zalomeni.

9.1.8. Vytvorit kéoty priméru

Muzete vytvorit kéty priméru pro kruznice nebo oblouky pro méfeni jejich primérd. Vytvoreni primérii se podoba vytvareni
radialnich rozmér(. MZete vytvofit rizné rozméry priméru na zakladé umisténi a velikosti kruht nebo oblouku a nastaveni
stylu kétovani.

Chcete-li vytvorit koty priméru:

pAd

1. Z hlavni nabidky vyberte moznost Kéta> Primér.
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2. Vyberte oblouk nebo kruh.
3. UrCete umisténi kotovaci ¢ary.

9.1.9. Vytvorit Stanicni koty
Staniéni kéty se pouzivaji k méfeni kolmé vzdalenosti od poc¢ateéniho bodu, ktery se nazyva vztazny bod k prvku, napfiklad

dira v dilu. Staniéni koty se skladaji z vodici ¢ary s hodnotou X nebo Y a vedouci se kresli podél ortografického sméru na
aktualnim USS.

Vytvoieni stani¢né koty: j o B‘ @
1. V hlavni nabidce vyberte moznost K6ta> Stanicni.
2. Vlyberte bod pro svislou kétu. 173384 | ‘ 7 } ,
3. Urgete koncovy bod svislé osy. 1726,27 i
1715,97 = 2l I |
1706,16
9.1.10. Vytvorit rychle kétovani iy
Rychle vytvofi nebo upravi fadu dimenzi zadanim pfikazu QDIM.
Vytvoreni rychlé koéty: 20 17 18
1. Z hlavni nabidky vyberte moznost Kéta> Rychla kéta.
2. Vlyberte geometrii koty a stisknéte klavesu Enter. a
3. Na pfikazovém Fadku se zobrazi " Zadejte umisténi kdtovaci ¢ary Ry
nebo [Pokraduje(C)/Stfidava/Zakladna(B)/Staniéni(O)/

polomér/Primér(D)/vztazny bod(P)/Edit/nastaveni(T)] <Pokraduje>: ".

Muzete provést operaci podle potfeby. Vychozi hodnota je Pokracuije. T o

9.1.11. Vytvoite kétu délky oblouku

Délka oblouku je k dispozici pro méfeni délky oblouku nebo oblouku kFfivky. GstarCAD vytvofi kotu délky oblouku zadanim
pozice pfimky pfimo po vybéru oblouku ve vychozim nastaveni. A pouzijte obloukovy symbol jako délku oblouku, ktera se li8i
od linedrniho rozméru a uhlového rozméru.

Vytvoreni koty délky oblouku: N
y y y 40

1. Z hlavni nabidky vyberte moznost Kéta> Délka oblouku.

2.Vlyberte segment oblouku nebo kfivky oblouku.
3. UrCete bod pro umisténi kéty délky oblouku. —/ o

9.2. Pouzit kétovaci styly
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Vizhled két mizZete ovladat zménou nastaveni tak, aby se zachovaly standardy kétovani, tato nastaveni mizete ulozit do

kétovacich stylu.

9.2.1. Styly kétovani

MuzZete vytvofit, ulozit, obnovit a odstranit pojmenované styly két. Styly két poskytuji zplisob, jak zménit rizna nastaveni,
ktera Fidi vzhled kot. Mzete zménit nasledujici nastaveni:

- Prodluzovaci ¢ary, kétovaci ¢ary, Sipky, stfedové znacky nebo ary a posuny mezi nimi. - umisténi ¢asti koty vici sobé a
orientace textu kéty. - Obsah a vzhled textu kéty a jednotek kétované hodnoty.

Vytvoreni kétovaciho stylu:

1. V hlavni nabidce vyberte moznost Kéta> Styl.

2.V dialogovém okné Spravce kétovaciho stylu kliknéte na Novy.

3. Zadejte nazev nového kotovaciho stylu a vyberte, s jakym stylem za€inate a pro jaky typ dimenze se pouziva. 4. Potom

klepnéte na tlacitko Pokracovat.

5.V dialogovém okné Novy styl koty zménte nastaveni kéty podle potieby. Podle potieby opakujte tento krok pro kazdou

kartu.

6. Chcete-li pfikaz ukondit, klepnéte na tlagitko OK.

5 Nowy kétovaci styl: Kopie 150-25 %

G
Altualni kétovaci styl: 1S0-25
Styly Nahled: 1S0-25
A, Aoty 5 Vytvofit novy kétovaci styl x [
150-25
Standard Nazew nového stylu: Novy...
[Kapie 150 25] [ Pokragovat | fravit (M)
Zaiits Stomo tpsat (O}
150-25 o)
pvnat =
Napovéda (H]
] Pozmamky (8) EovElalt)
Pouiit pro:
Seznam (L) Vechny kty
Vaechny styly =
Neuvadét styly v Xrefech
ZavFit Napowvéda (H)

Pfejmenovani kétovaciho stylu:

1. Z hlavni nabidky vyberte moznost Kéta> Styl.
2.V seznamu Styly provedte jeden z nasledujicich ukon(: - Poklepejte

na pozadovany styl.

-Kliknéte na poZadovany nazev stylu a pak zvolte Pfejmenovat.

3. Zadejte novy nézev.

4. Klepnutim na Zavfit zaviete nabidku.

Odstranit pojmenovany kétovaci styl:

|C‘a'w Symbolyadipky Text  Upravit Primamijednotky Atemativnijechotky  Tolerance

Kétovaci &ary

Barva (C): [T S
Typ &ary (L) ByBlock
Tloustka &ary (G): ByBlock ~
Presah na kongi B
Odsazeni zakladny: 175 =

Pofladt:  [JKet.caml (M) [JKét &ara2 0)

Vynadeci Eary
Barva [ByBlock | Presah zakit Garou (X): 125 2
Typ vynas &1 () ByBlock  ~ _
Odsazeni od podétku (F) 065 £
Typ vynds a2 ByBlock  ~
[]Vymaseci &y s pevnou délkou
Tlougtka Eary (W): ByBlock v
Délka (E) 1 5
Potladt: [V garal  []Vyn éara2
Stoma Napovéda (H)
5 Sprévee kétovacihe stylu X
Mitudini kétovaci styl: Kopie 150-25
Styly: Néhled: Standard
A Annotative Nastavit aktudini
150-25
Kopie 1S0-25 Novy.
Nastavit aktualni Upravt (M)...
Pepsat (0]
Vymazat
Porovnat (C)...

Seznam (L) Popis
5 Kopie IS0-25 + Altemativni pFesnost = 2,
WVaechny styly 4 Atemativni pomér = 25,4000, Atemativni
pesnost tolerance - 2, Velikost Sipky -
Neuvadét syly v Xrefech

Népovada (H)

65 Sprévee kétovacio stylu X

Aktudini kétovaci styl: Kopie 150-25

Sty Nahled: Standard
A Annotative Nastavit aktudini
150-25
Kopie 150-25 Novy...
Nastavit aktualni Uprat (M)
Piejmenovat
Porovnat (C).
Seznam (L): Popis
Veedry sy = Kopie 150-25 + Atemativni presnost = 2.

Atemativni pomér = 25,4000, Atemativni
pesnost tolerance = 2, Velikost dipky =

Népovéda (H)

Neuvadét styly v Xrefech
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1. Z hlavni nabidky vyberte moznost Kéta> Styl.

2.V seznamu Styly klepnéte pravym tlaCitkem mySi na poZadovany nézev stylu a poté vyberte pfikaz Odstranit.

3. Klepnutim na Zavfit zavfete.

Zobrazeni informaci o aktualnim stylu:

1. Z hlavni nabidky vyberte moznost Kéta> Styl.

2.V dialogovém okné Spravce kétovaciho stylu klepnéte na tlacitko

Porovnat.

3. V dialogovém okné Porovnat kotovaci styl vyberte stejny styl két z

rozeviraciho seznamu Porovnat a Se seznamem. Zobrazi se vSechny

vlastnosti zadaného kétovaciho stylu.

4 Pokud chcete znat riizné informace mezi dvéma styly, vyberte jeden styl v

poli Porovnat, vyberte jiny v poli S, a pak uvidite rozdil v ndsledujici karté.

5. Klepnutim na Zavfit zaviete.
9.2.2. Zménit kotovaci cary

Na zalozce Radek v dialogovém okné Zménit kétovaci styl
muzete nastavit barvu kétovacich €ar, tloustku ¢ar, znacek za
prodlouzenou €arou, mezer ucafi a viditelnost.

9.2.3. Zménit fadky kétovani

ProdluZovaci fadky maji ndsledujici vlastnosti: barvu, tloustku
¢ary, vzdalenost nad prodlouZenim, posun od za¢atku
prodluzovacich €ar a viditelnost. Tyto vlastnosti mlzete nastavit
na zélozce Radek v poli Zménit kétovaci styl: - Vzdalenost za
prodluZovacimi arami znamena, jak daleko prodluZovaci ¢ary
pfesahuji za kétovaci ¢aru. -Start ofset je vzdalenost mezi
pocCatkem prodluZovaci Eary a zaCatkem prodluZovaci ¢ary, také
nazyvana posunuti po¢atku kétovani.

9.2.4. Zvolte Sipky kéty

G Porovnat kétovaci styly X
Paorovnat co: Standard ~
s &im (W): 150-25 ~
gead nalezl 20 rozdily [y
Popis Proménna  Standard  1SO-25 &
Svislé umisténi tolerance DiMTOL) 1 1]
Text zarovnany venku DIMTOH Zap. yp
Vynutit kétovaci Eary DIMTOFL  Vyp Zap.
Altemativni pomér DIMALTF 254000 0.0334
Altemativni pfesnost DIMALTD 2 3
Altemativni pfesnost tolerance DIMALTTD 2 3
Desetinné oddélovace DIMDSEP . w

5 Upravit ketovaci styl: Standard

Cary Symboly 3 Sipky Text Upravit Primamijednotky Atemativni jednotky  Tolerance

Kétovaci &ry

Barva (C) WModra v
Typ &ary (L) ByBlock v
Toustka Eary (G) 0.35mm v
Pfesah na konci: 00000 =
Odsazeni zakladny @ -
Potladit [Clst. gara () [ Ket. &ara2 (D)
Vynaseci Gary

Barva RZens ...
Typ vynas.gany1 (I): ByBlock v
Typ vynas.cary2: ByBlock v
Tloustka &ary (W): ByBlock ~

Patlait

MUZete ovladat vzhled a velikost Sipek nebo znacek hackd umisténych na

koncich koétovacich ¢ar. Pro oba konce kétovaci nebo vedouci ¢ary mizete

[ géral ]V &éra2

G Upravit kétovaci styl: Standard

Presah za két Carou (X): 01800 =
Odsazeni od poétku (F): 00625 =

[ Vynaseci ary s pevnou délkou

Délka (E): 10000 =

Stomo Napovéda (H)

Cary  Symbolyaspky Text Upravi Priméamijednotky Afemativnijednotky Tolerance

Sipky

Prvni T):
#llUzaviena pha
Druhé
BUzaviend pina
Pozice (L)

¥l LUzaviend pina

Velikost Sipky
0.1800 =

Stfedové adky
O Zadng
(® 2Znatka (M) 00800 <

Otam )
Prengeni kity

Velikost pFeruseni (B):

37500 =

- 10153
il

Symbol ablouku

@ Pred kétovacim texiem
O Nad kétovacim textem
O Zadné ()

Zalomens ksta polomén

Unel zalomeni (J)

Lineami zalomend kéta
Faktor vjiky zalomeni.

15000 T " Viskatedu

Stomo Napovéda (H)
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urcit rGzné Sipky. Prvni Sipka je smérem k prvni prodluZovaci lince; Druha Sipka sméfuje k druhé prodluzovaci lince.

Vybér Sipky:

1.V hlavni nabidce vyberte moznost Koty> Kétovaci styl.
2.V dialogovém okné Spravce kdtovaciho stylu vyberte styl, ktery chcete zménit, a klepnéte na tlacitko Upravit. 3. V

dialogovém okné Upravit kétovaci styl klepnéte na kartu Symboly a Sipky.

4., \lyberte své vybéry pod Sipkami.
5.Kliknéte na tlagitko OK a poté vyberte moznost ZAVRIT pro opusténi.

9.2.5. PrizpUsobit text koty v radcich rozsireni

Pokud neni mezi fadky rozsifeni dostatek mista pro pfijeti textu kéty
i Sipek, musite upravit jedno nebo obé& umisténi. Ve vychozim
nastaveni je systém nejlépe pfizplsoben v zavislosti na dostupném
prostoru. Mlzete zadat dal$i metody, které je umistite na kartu

Upravit dialogového okna Upravit kétovaci styl.

Formatovani kot:

1. Zvolte Kéta> Kétovaci styl.

2.V dialogovém okné Spravce kdtovaciho stylu vyberte styl, ktery

chcete zménit, a vyberte pfikaz Upravit.

3. V dialogovém okné Upravit kétovaci styl klepnéte na kartu

Upravit.

4.V nabidce Moznosti zarovnéni a Pozice textu vyberte moZnost.
5. Klepnutim na tladitko OK a vyb&rem moZnosti Zavfit ukonéete nabidku.

9.2.6. PrizpUsobit text koty priméru

Na karté Upravit m(iZete vytvofit riizné rozméry priméru na zakladé umisténi textu,
moznosti pfizplsobeni a vybéru moZnosti ,VZdy zachovat text mezi vynasecimi

Garami”.

@37

9.2.7. Zare

ovaci text

Default horizontal

placement text o

Zda jedexd, s

tsi
Lfmmlmo linlg

no forced interior line

vliv na zarovnani textu kéty. MlZete zvolit, zda bude

User defined horizontal
placeqent dimensipn line
Hd QZSNENhd&Mdr mark

forced interior line

G Upravit kétovaci styk Standard

Ciy | Smbolyadpky Tt  Upavt Prmémijednotky

Cary

G Upravit kétovaci styk Standard

Symboly a Sipky  Text
Mo#nosti zarownani (F)

Pokud neni dostatek prostoru pro umisténi text i

Sipky LvnitF vyndecich Gar, nejdiv presunodt mima

ynaseci gary:

(®) Bud'text nebo Sipky {podle vhodnost)
O Sipley

O Text

(O Text i sipky

O Text vidy mezi vynaSecimi arami

[ Petlaéit sipky, pokud se neveidou dovnit?

Pozice textu

Pokud text neni ve vichozi poloze. umisit jej
@ Vedie kétovaci &y (8)

O Nad kétovaci &, s odkazem (L)

O Nad kétovaci &, bez odkazu

G

Cary

Pokud neni dostatek prostoru pro umisténi text i
Sipky uvnitf vynaecich &ar, nejdfiv pFesunout mimo
vynadeci &ary:

(7) Bud' text nebo sipky {podle vhodnosti)

O Sipky
) Text

() Text i Sipky

(®) Text vidy mezi vynadecimi darami

[[] Patlacit ipky, pokud se nevejdou dovnitt

Atemativni jecnatky

Vihied textu
Texovy sty Standard -
Barva teatu (C) [ [— =
Barva vipind [ Zelend -
Viica teur [25000 =
Méitko vy dlomis (H):
[ Kreslt rémedek kclem testu (F) Zarowndni texiu
Panice textu O Hotrttii
Vertilini: Safed -

(®) Zarowmat s kétovaci Eamu
Hasizortaini: aed .
Smér pohledy Zleva doprava = (O Sandad 150
Odsazeni od kétovaci iy 00800

Stomo

Symboly a Sipky
Moznosti zarovnani (F)

Tolesance

Upravit | Primami jednotky  Atemativni jednotiy  Tolerance

| L0155
\

MFitko viastnosti kétovani
[ Poznamky (4)
O Méfitko kot die rozvrzeni

(@ Poutit celkové méitko (5 | 10000

Piesné ladéni (T)
[ Umistit text ruéné (P)
[ Kresit keétovaci & mezi vynadeci Ery (D)

Stomo

Text

Nipovida (H)

Nepovada (H)

Upravit  Primamijednatky  Alteme

Meritko vl
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text zarovnan s kétovacimi Carami nebo zlstane vodorovny.
Zarovnani textu koéty s kétovaci ¢arou:

1. Zvolte Kéta> Kétovaci styl.

2.V dialogovém okné Spravce kdtovaciho stylu vyberte styl, ktery chcete zménit, a vyberte pfikaz Upravit.
3.V dialogovém okné Upravit kotovaci styl klepnéte na kartu Text.

4, Provedte vybér.

5.Kliknéte na tlacitko OK a vyberte moznost Zavit.

9.2.8. Vertikalni pOZice textu Chy  Symboyaoky Ted  Upravt Primémijednotky Alemativnijednotky Tokerance
Vzhied textu
Textovy styl: Standard v
Vertikalni umisténi textu je poloha textu Bt [WcRvER v
. 0w Lo Barva vjpind D zelena v
vzhledem k koté. Text mUZete umistit nad — ..
kétovaci ¢aru nad, pod nebo do stiedu koty etk vy derid 09 N .
v v Kresht ramedek kolem texty (F Zarovnani textu
nebo pouzit rozméry JIS - - )
ozice textu (@ Honzontalni
Vertikéini Nahofe
ta (O Zarovnat s kétovaci Earou
. IS e . 2 Pres wyn. &aru 1 v
9.2.9. Horizontalni pozice textu s G = | aprrees
Odsazeni od kétovaci &ary: »[nm
Poloha textu podél horizontu je vztazena k
prodlouzenym ¢aram. Nastaveni zahrnuje Stfed,
Na vyn. 8afe 1, Na vyn. 8are 2, Pies vyn. ¢afe 1, R
Pfes vyn. Care 2.
9.2.10. Primarni jednotky
Muzete uréit vzhled a format primarnich a F ety e ot TSR entinlendy toemie
. , . , o v . Formt ednotek: (U1 | Desithové v
alternativnich jednotek két. Muzete nastavit M = -
. 0
primarni jednotky pro linearni a Ghlové koty, véetné R
. ) . . y ) ] Desetrry codiiovad (] 000 '—_
forméatu jednotky, Ciselné presnosti a tak dale. Tato S - =
Predpona (4. 0.000000
nastaveni fidi zobrazeni hodnot kot. L (e ety ‘ J—
Mo jednotek Foemi jecnctek (A1 | Suprd desiiod ¥
Fakdor méfitka [E) 1.0000
CPoufit pouze na kity seaveleni Ffesnast: 0 =
PotiaBeni nul Potistent nul
O Uvodni i) [l Kancové M) [ vodni
Merm;ov:dqslm'!d'mek B . - [ Kencows
Pfimmm.‘

Zaokrouhleni rozméru:

1. Z hlavni nabidky vyberte moznost Kéta> Kétovaci styl.
2.V dialogovém okné Spravce kétovaciho stylu vyberte styl, ktery chcete zménit, a vyberte pfikaz Upravit.
3. V dialogovém okné Upravit kotovaci styl klepnéte na kartu Primarni jednotky.

na tlacitko OK a vyberte moznost Zaviit.

9.2.11. Alternativni jednotky

11
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Ve vykresu mlZete vytvorit kotu ve dvou systémech méfeni soucasné. Tato funkce je uZitetna, kdyZ chcete do vykresu
vytvofeného pomoci metrickych jednotek pfidat kéty stop a palch. Alternativni jednotky se zobrazi v hranatych zavorkach ([])
v textu kéty. Alternativni jednotky Ize pouZit pouze pro linearni koty. Piesnost pro alternativni jednotky uréuje pocet

desetinnych mist.

Vytvoreni alternativni dimenze:

1. Zvolte Kéta> Kétovaci styl.

2.V dialogovém okné Spravce kétovaciho
stylu vyberte styl, ktery chcete Upravit, a
vyberte pfikaz Upravit.

3.V dialogovém okné Upravit kotovaci styl
klepnéte na kartu Alternativni jednotky.

4, ZaSkrtnéte policko Zobrazit alternativni
jednotky.

5.Vyberte sv(j vybér.

6.Kliknéte na tlacitko OK a vyberte

Cary  Symbolyadipky Tet Upravit Primdmijednotiy Atemativnijednothy Tolerance

[+] Zobraze atemativi jednotiy (D)
Atemativn jedrotiy

Format jednotek (U Desitkové
Fresnost 0.00

MNasobel akem, jednotek (M): |25-4000

Zackrouhi vzdalenosting:  [0.0000

Predgona () Unisténi

Pipana (4

Potiadeni nd (®) Za primami hadnotu

[ Uvaci (L) [] Kancové (M) () Pod pamami hodnotu (B)

MaFiko podjednatek (S):

Péipons pad jednstek

] [ sem

4551181
[N

MNépovida (H)

moznost Zavfit.

9.2.12. Zobrazit tolerance

Tolerance predstavuje hodnotu, ktera se mize ménit. Stupen piesnosti potfebny pro budoucnost mizete fidit specifikovanim

toleranci ve vyrobé. Tyto tolerance koty udavaji nejvétsi a nejmensi pfipustnou velikost. MiZete také pouZit geometrické

tolerance pro oznaceni odchylek tvaru, profilu, umisténi, orientace a hazeni.

Tolerance odchylky pfedstavuji hodnoty plus a minus, které jsou pfipojeny k hodnotdm két. Jsou-li tolerance odchylky stejné,
znaménka * pfedchézeji a jsou oznaCovéna jako symetrickd. V opacném pfipadé se hodnota plus nachazi nad hodnotou

minus.

Lze zadat svislé umisténi hodnot tolerance, které jsou vztazeny k hlavnimu textu kéty. MUZete napfiklad zarovnat tolerance s

hornim, stfednim nebo dolnim textem kéty.

Cay  SymbolyaBipky Tedt Upravk Prmamijednotky Aemativnijednotiky Telerance

Fomét tolerance.

Metoda

Fresnost

Homi hodnata (V):
Daini hodnota (W)

MéFitko vysky (H): 1.0000

Vertkdiniumigténi: | Dole -

}

DEVIATION
+0,5 J
2406

SYMMETRICAL

L24t0,5J

Tolerance atemativnich jednolek
Zarownani oleranc
Pfesmost 0.00
Za Patladeni nul
PotlaZeni nul [ Ovocni
] Oviadni (L) Ok it
Koncové (T)

+0,5 +0,5
35 0,6 35° 0,6

s

| TOP ‘

112

| l | |
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9.2.13. Nastavte méfitko pro koty

Nastaveni méfitka két zavisi na metodg, kterou pouzijete k rozlozeni a vykresu. Méfitko kdty ma vliv na velikost geometrie
kéty vzhledem k objektim ve vykresu. Kromé velikosti textu a velikosti Sipky ovliviiuje kétovaci méfitko také posuny v koté,
napfiklad posunuti ¢ary prodlouzeni fadku. Pfi vytvareni két se doporucuje nastavit velikost a posun na hodnoty, které
pfedstavuiji jejich skute¢nou vykreslenou velikost. Tolerance, méfené délky, souradnice a Uhly vSak nelze aplikovat na
celkovy faktor méfitka. Metoda vytvareni kot v rozvrZeni vykresu je zobrazena nasledujicim zplisobem:

- Rozmér v modelovém prostoru pro vykreslovani v modelovém prostoru. Pokud chcete vytvorit koty, které jsou
spravné upraveny pro vykreslovani, musite nastavit systémovou proménnou DIMSCALE na inverzni méfitko poZadovaného
grafu. Pokud je napfiklad méfitko grafu 1/4, musite nastavit DIMSCALE na 4.

- Rozmér v modelovém prostoru pro vykreslovani v papirovém prostoru. Pokud chcete vytvorit koty, které jsou
automaticky upraveny pro zobrazeni v rozlozeni prostoru papiru, musite nastavit DIMSCALE na 0. Tato metoda je uzite¢na,
kdyz se setkate s nasledujicimi situacemi: rozméry ve vykresu musi byt oznaCeny jinymi vykresy (xrefs); pfi vytvareni
izometrickych rozmér( ve 3D izometrickych pohledech. Chcete-li zabranit tomu, aby se kéty v jednom vyfezu rozvrzeni
zobrazovaly v jinych vyfezech rozvrzeni, doporuujeme vytvofit kétovaci hladinu pro kazdy vyez rozvrzeni, ktery je zmrazen
ve vSech ostatnich vyfezech rozvrzeni.

- Rozmér v rozvrzenich. MiZete vytvofit koty v papirovém prostoru vybérem objektt modelového prostoru nebo uréenim

umisténi uchopeni objektu v objektech modelového prostoru. Rozméry vytvofené v rozvrzeni papirového prostoru
nepotfebuji daldi Skalovani: neni tfeba ménit vychozi hodnotu DIMLFAC a DIMSCALE.

9.3. Upravit existujici koty

VSechny soucasti existujicich objekt két ve vykresu mlzete upravit jednotlivé nebo pomoci kétovacich styld.

tyk Stanclard x

9.3.1. Zménit styl kéty

Gpky Tew  Uprav Pamimipchoty Abemetnijecnoty Tokemnce

Hastavn sktudini

ot

Upeavt (M)

VSechny vlastnosti existujicich objektu kot ve %:1"

vykresu mlZete upravit pomoci kétovacich stylu.

Fiepast (0)

Pounat )

Muzete také vytvofit pfepsani kétovaciho stylu,

abyste doCasné zménili proménnou systému "
kétovani bez zmény aktuainiho kétovaciho stylu.

Zaweid Népovida iHl Potlatenind

oo | Moovids ]



Kapitola 9_ Rozméry a tolerance

Zméni-li se kotovaci styl, automaticky se aktualizuje dimenze pfidruZzend k tomuto kétovacimu stylu.

9.3.2. Nastaveni éikmych két ::n'rim Okno (W) Aplikace MNipovéda () Express  Spoluprac
M Uinesmi
%y ik (G)

Prodluzovaci ¢ary jsou normalné vytvoreny v kolmém ahlu k kdtovaci &are. Uhel s -

i Tabulka Oblast \ -~

prodluZovacich ¢ar vsak mdzete zménit tak, aby se naklanély vzhledem ke kétovaci \J .

Care. :
o ey
I Ketovec presion

Chcete-li vytvofit Sikmé prodlouzené &ary: A=
O Multiodkaz(E) ’I:‘

1. Z hlavni nabidky vyberte moznost Kota> Sklopit. = i [’ /

2. Vlyberte linedrni kétu a stisknéte klavesu Enter.

oy Ketovecistyl..

3. Zadejte Sikmy Uhel a stisknéte klavesu Enter. ) e

Poznamka: Chcete-li zarovnat Sikmy Uhel, pokud neznate pfesné méfeni, pouZijte k zachyceni dvou bod( na entité.

Okno (W) Aplikace  Nipovida ()  Expregs

Spoluprdce(5)

9.3.3. Dimension Jogged Linear oy o WECEIED

™ Rychlé kétavini ()
I Lineimi
%, &ikmé (6)

Prikaz DIMJOGLINE je k dispozici pro pfidani nebo odebrani symbolu (7. Eat == =

Staniéni (0)

Polomér

Zaloment kéty (1)
Primér (D)

Uhlows (4)

Tabulka Oblast

jog pro linearni koty. Symbol jog je standardné umistén ve stfedu mezi

prvni linii prodlouzeni a textem. Chcete-li pfemistit symbol posunu,
mUZete nastavit polohu textu koty nebo urcit novou polohu, abyste

Od zakladny (8)
fetizavi (C)

vyhledali krok po op&tovném vybéru koty.

Kétouse proster

Prenuieni kity . 52

HH I # @90 #

Oekaz
MubtiodicaaiE)

Telerance...

Stiedova znacks (M)
Kentrolni razmés {1}
Zalorend linedmd ()
Sklapit (C)

I flToBE%4

Srovnat test >

ey Ketovaci styl..

Chcete-li pfidat linearni rozmér: ) Ll

4 Aktushrovst

1. Z hlavni nabidky vyberte Kéty> Srovnat text.

2. Vlyberte linedrni rozmér.

3. UrCete bod na kétovaci afe pro ur€eni symbolu jog, nebo stisknéte ENTER pfimo pro umisténi symbolu jog ve vychozim
misté.

9.3.4. Kontrola kéty

Kontrola kéty je vytvofena pro pfenos frekvence kontroly sou&asti, ktera mé byt dimenzovana, rozmérové hodnota a
tolerance soucasti jsou stanoveny v uréeném rozsahu. Kontrola rozmér je tvofena ramem a vnitfnim textem a obsahuje
maximalné tfi druhy informacnich poli: kontrolni znacka, hodnota kéty a mira inspekce.

Kontrolni Stitek, pro oznaCeni textu kontroly rozmérd se nachazi na leve strané v ramci inspekéniho ramu. Hodnota
kéty je hodnota pfed pridanim kontroly rozmérd, ktera je umisténa v centralni ¢asti inspekéniho rozméru véetné tolerance,
textu a hodnoty méfeni. Mira inspekce je
vyjadren procentem, ktery je umistén na pravé strané kontrolniho ramu, indikuje pozadovanou frekvenci vytvareného dilu

114



Kapitola 9_ Rozméry a tolerance

Vytvoieni kontrolni koty:

1. Z hlavni nabidky vyberte Kéty> Kontrolni rozmér.

2.V dialogovém okné Kontrolni kéta klepnéte na tlacitko Vyberte koty.

3. Vlyberte rozméry pro pfidani kontroly rozmér( a poté stisknéte klavesu ENTER
pro dokonéeni vybéru a névrat do dialogového okna.

4. Vyberte tvar ramecku z moznosti Tvar.

5. Klepnéte na moznost Popisek pro vlozeni popisku do textového pole.

6. Klepnéte na moznost Mé&fitko kontrolniho kéty a zadejte hodnotu do textového
pole.

7. Klepnéte na tlagitko OK.

Odstranéni kontrolni kéty:

1. V hlavni nabidce vyberte moznost Kéty> Kontrolni rozmér.

2.V dialogovém okné Kontrolni kéta klepnéte na tlacitko Viyberte kéty. 3.Vyberte
rozmeéry pro odstranéni kontroly rozmér( a poté stisknéte ENTER pro dokoné&eni
vybéru a navrat do dialogového okna.

4. Klepnéte na tlacitko Remove Inspection (Odebrat kontrolu).

5. Klepnéte na tladitko OK.

9.3.5. Upravte kétovaci prostor

Jakmile jste vytvofili vice

paralelnich linearnich kot nebo g 7784

uhlovych két, mlzete nastavit i 4069 -

mezeru mezi témito S 7

rovnob&znymi Carami se stejnou 7

hodnotou vychozi nebo zadanou.

Pfikaz DIMSPACE automaticky Z

6 Kontrolni kéta

R | Wbetekaty (5)
Tvar

G

(O 2adné XXX 100%

(®) Zaokrouhlt

O Uhiovy (&)

Popisek / Méfitko kontrolni kéty
Popisek (L)
ExTl
M&Fitko kontrolniho kéty

100%

Somo Népovéda

77,94

EXT[77,94]957

77,94

46,08

40,69

36,77 7

upravi mezeru mezi

‘Command Line

aaaaa d: DIMSPACE

rovnob&znymi linearnimi nebo

: Speciy opposite comer: 3found

.
[Erter value or [Auto] <Auto>: 7

Uhlovymi kétami nebo

automaticky prekryvajicimi se rozméry v pfipadg, Ze plvodni prostor neni roven hodnotam. Pokud nastavite hodnotu mezery

na hodnotu 0 pfi nastavovani mezery mezi kotami, miZete zarovnat vybrané koty také na kétovaci ¢are.

9.4. Pfidani geometrickych toleranci
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Geometrické tolerance ukazuji pfijatelné odchylky tvaru, profilu, orientace, umisténi a hazeni prvku. Geometrické tolerance

pfidavate do ramc( fizeni prvkd. Tyto ramce obsahuji vSechny informace o toleranci pro jeden rozmér. Geometrické
tolerance mohou byt vytvofeny s nebo bez vodicich ¢ar, mlzete je

vytvofit pomoci pfikazu TOLERANCE nebo LEADER. #505- 525
[$ @.005@[A[D@[B]
Ramec pro ovladani funkci se skl&da ze dvou nebo vice komponent. \_T -
ertiary Datum
Prvni ovladaci prvek obsahuje znak, ktery pfedstavuje geometrickou Dt Matorial

.. . . , . v Condition Modifier
charakteristiku, na kterou je aplikovana tolerance, napfiklad umisténi, Secondary Datum
profil, tvar, orientace nebo hazeni. Tvarové tolerance fidi pfimost, Primary Datum

Material Condition
rovinnost, kruhovitost a valcovitost; profily a povrch. Na obrazku je Modfier
Tolerance

charakteristika pozice.

Diameter Symbol Indicating a

Cylindrical Tolerance Zone

Geometric Characteristic
Symbol

9.4.1. Dialog geometrické tolerance

Hodnota projektované tolerance zény

Urcuje symboly a hodnoty pro ramec fizeni prvku. 1 2 3 4 5 6
. _r | | |
1. Symbol geometrickych charakteristik (menu) (e S l l l —=)
s L —3
2. Formulaf zény tolerance (pfepinani) ey T LT, Sl
3. Hodnota zony tolerance 3 Bo | H:-NH: N [ |
4. Symbol stavu materialu (menu) 8 _\.’ n N . u " "
5 R f v s f 1 3 Wska: [1 | Projektovana toleranéni 26na Ek/ 7
. Referencni reference 1 ze o e
6. Referencni reference 2 ze 3
; ., Stomo Napovéda
7. Symbol promitané zény tolerance (toogle)
8.
9.

Identifikator pocatku

9.4.2. Symboly geometrické tolerance

Symboly geometrické tolerance a jejich charakteristiky jsou uvedeny v nasledujicim textu.

1. Pozice (poloha) 9. ObéZnost nebo kruhovitost (Forma)
2. Soustiednost nebo koaxialnost (poloha) 10. Pfimost (forma)

3. Symetrie (umisténi) 11. Profil povrchu (profil)

4. Paralelismus (orientace) 12. Profil &ary (Profil)

5. Kolmost (orientace) 13. Kruhové hazeni (Runout)

6.  Uhlost (orientace) 14. Celkovy hazeni (Runout)

7. Vélcovitost (orientace)

8. Rovinnost (orientace)

6 7 8 9 10

1112 13 14
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9.4.3. Materialové podminky

V zavislosti na typu Fizeni mizete pfed hodnotu tolerance pfidat symbol prdméru a za touto hodnotou zadat symbol stavu
materialu. Materialové podminky mizete pouZit pro funkce, které se mohou lisit velikosti.

9.4.4. Datum referenéni ramce

Referenéni vztazny bod se sklada z hodnot a modifikaénich symbold. Datum je teoreticky pfesny geometricky odkaz, ktery
méfi a ovéfuje teoreticky pfesny bod, osu nebo rovinu. Systém poskytuje az tfi vztazné znacky vztaznych bod a relativni
symboly nasledované hodnotou tolerance.

9.4.5. Promitané zony tolerance

Promitané toleran¢ni zony Fidi vySku pevné kolmé ¢asti oblasti rozSifeni a fidi pfesnost tolerance toleranci polohy. Nez
nastavite symbol na promitané zdny tolerance, nastavite hodnotu vysky, abyste urcili minimaini promitanou toleran¢ni zénu.

9.4.6. Kompozitni tolerance

Kompozitni tolerance se sklada ze dvou toleranci, které plati pro stejnou geometrickou charakteristiku prvku nebo pro prvky,
které maji odliSné pozadavky na datum. NeZ vytvorite kotu a pridate kompozitni toleranci vykresu, musite zadat prvni Fadek
ramce pro fizeni prvku a poté vybrat stejny symbol geometrické charakteristiky pro druhy fadek rdmce pro Fizeni prvku.
Zadany prostor pro geometrické symboly je rozSifen pres obé linie. Potom mlZete vytvofit druhy Fadek symboll tolerance.

Pridani geometrické tolerance:

1. Z hlavni nabidky vyberte moZnost Kéta> Tolerance.

2.V dialogovém okné Geometricka tolerance kliknéte na prvni ¢tverec pod Sym a vyberte symbol, ktery chcete viozit.
3.V Casti Tolerance 1 klepnéte na prvni ¢erny rdmedek a vioZte symbol priméru.

4. Do pole Text zadejte prvni hodnotu tolerance.

5. Pro pfidani materialové podminky kliknéte na druhou Cernou skfifiku a kliknéte na symbol, abyste ji viozili.
6. V Casti Tolerance 2 opakuijte kroky 3 az 5 a pfidejte druhou hodnotu tolerance.

7.V polozce Datum 1, Datum 2 a Datum 3 zadejte referenéni pismeno pocatku.

8.Kliknutim na Cernou skfifiku viozite symbol stavu materiélu pro kazdou referen¢ni hodnotu.

9. Do pole VySka zadejte hodnotu projektované vysky zdny tolerance.

10.Pro vlozeni symbolu projektované zony tolerance klepnéte na pole Projektovana toleranéni zéna.

11.V poli Identifikator poCatku pfidejte hodnotu nulového bodu a klepnéte na tlacitko OK.

12. Ve vykresu urCete umisténi ramecku prvku.
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10. Bloky, atribut a reference

5 Definice bloku
Nazew
A i , [ -]
10.1. Vytvareni a vkladani bloku T bod G Chovni
[[] Zadat na obrazovce [[] Zadat na obrazovee [ Poznamicy (A)
. . . . . . B [} | Vybrat bod (K) I [, | Vybrat objekty I 0¢ OI]'.EI.TEGCI_E .b!uku k
Obvykle jsou bloky nékolik objekti kombinovanych do I—I i,
X ) [dednotng méfitko ()
. e o v v , . . (®) Prevést na blok (C)
jednoho, které muzete vlozit do vykresu a manipulovat jako ¥ s .
jeden objekt. Bloky vam mohou pomoci lépe organizovat 2 £\ Zadn ohiekt nebyt woren.
Al AV H Y & Mastaveni Popis
préci, rychle vytvaret a revidovat vykresy a zmenSovat o e H
velikost souboru vykresu. = z
Hyperodkaz...
[ 0tewit v editoru bloki Stomo Mapovéda (H)

10.1.1. Vytvofrit bloky

Obvykle jsou bloky nékolik objektt kombinovanych do jednoho, které miZete vioZit do vykresu a manipulovat jako jeden
objekt. Blok se mize skladat z viditelnych objektd, jako jsou ¢ary, oblouky a kruhy, jakoz i viditelna nebo neviditelna data
nazvana atributy. Bloky jsou uloZeny jako soucéast vykresového souboru. K vytvoreni blokd miZete pouzit nékolik metod:

- Zkombinuijte objekty a vytvoite definici bloku v aktualnim vykresu.
- Viytvoite soubor vykresu a pozdéji jej vioZte jako blok do jinych vykresa.

Vytvofeni bloku pro pouziti v aktualnim vykresu:

1.V hlavni nabidce vyberte pfikaz Kresli> Blok> Vytvofit.
2.V dialogovém okné Definice bloku zadejte nazev bloku do pole

Nazev. té:lE
3.Kliknéte na tla¢itko Vybrat bod pro zadani bodu vioZeni bloku v ‘
oblasti kresleni.

4 Kliknéte na tlacitko Viybrat objekty a vyberte objekty pro blok, poté
stisknéte Enter po vybéru. Poté kliknéte na tlagitko OK.

10.1.2. Vytvofit vnoiené bloky

Objects to Block
O

Bloky a dalsi bloky mizete definovat jako vnofené bloky, aby se zjednodusila organizace slozitych blok(. S vnofenymi bloky
muzete vytvofit jeden blok z nékolika komponent. Méli byste si vSak vSimnout, Ze bloky, které odkazuiji, nelze vloZit.

---------------------------------

--------------------------------

10.1.3. Vytvorit soubory vykresu pro pouziti jako bloky
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Blok mUZzete vytvofit jako samostatny soubor vykresu, ktery mizete 5 Zapsat blok b
vlozit do jinych vykres(. Zthoj
(O Blok:
O Cely vykres
Ulozeni bloku jako samostatného souboru vykresu: oL _
Z3kladni bod Objekty
[l | Viybrat bod {K) [%, | Vybrat objekty 0¥
1. Na pfikazovém fadku zadejte WBLOCK. X @ Zachovat [R)
. . . , o, v . ) () Prevést na blok (C)
2.V oblasti Zdroj vyberte jednu z nasledujicich moznosti: vphow ] O e D
-Blok: Ulozi existujici objekt bloku do samostatného souboru vykresu. 2000 | say ekt nebyiwbrin
- Cely vykres: Ulozi cely vykres do samostatného souboru vykresu. -
- Objekty: Tyto objekty ulozite do samostatného souboru vykresu. Nézev a cesta souboru (E)
3.V ¢asti Cilova oblast zadejte nazev souboru vykresu, ktery chcete ~ |
vytvofit, a vyberte ulozenou cestu klepnutim na tladitko OK. Jednatky vioteni (U): | Miimetry v

Stomo Napoveda (H)
10.1.4. Zménit zakladni bod vykres(, které maji byt pouzity jako

bloky

Pfi vkladani souboru vykresu do jiného vykresu jako bloku standardné systém pouZziva pocatek (0,0,0) WCS jako zakladni
bod vloZeni. Chcete-li zadat jiny bod vloZeni, mlZzete pouzit pfikaz BASE. Pfi pfistim vioZeni stejného bloku systém ve
vychozim nastaveni pouzije novy bod vloZeni.

10.1.5. Zmény zmén v plvodnim vykresu

Jakmile byl soubor vykresu vioZen do jiného vykresu jako blok, zméni se také plvodni vykres. Blok, ktery byl viozen, se vSak
nezméni. Pokud se blok zméni spolu s plvodnim vykresem, méli byste jej pfipojit jako externi odkaz, ale nikoli jako blok.

10.1.6. Pouzit objekty papiru prostoru v blocich

Objekty vytvofené v papirovém prostoru nejsou pfi vioZzeni do vykresu obsazeny v bloku. Pfed vioZzenim do jinych vykres(
muzete objekty v papirovém prostoru pfevést jako blok nebo ulozit jako samostatny soubor vykresu.

10.1.7. Vlozit bloky

G Viciit b

INélev: 1 ~ I Prochazet (B)

Do aktualniho vykresu mizete vlozit bloky a dalSi -

Viyhledat pomoci geografickych dat

vykresy. Pfi vlozeni bloku se jedna o jeden objekt. Kdyz — — —
Q Zadat na obrazovee (5) [] Zadat nia cbrazovee []Zadat na obrazoves

vloZite vykres, pfida se do aktualniho vykresu jako blok.

x: [1.0000 Uhel (4 [0 \
Potom muzete vlozit vice instanci bloku bez opétovneho : 00000 O L e
nadteni pavodniho souboru vykresu. Zménite-li plvodni D 2[00 ] etk iy |
soubor vykresu, tyto zmény nemaji zadny vliv na e
aktualni vykres, pokud predefinujete blok zménou e o e s
vykresu.
Vlozeni bloku:

1. Z hlavni nabidky vyberte VioZit> Blok.
2.V dialogovém okné Vlozit blok v Casti Vlozit klepnéte na Nazev bloku.
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3. V poli Nazev vyberte ndzev bloku, ktery chcete viozit.

4. Pokud chcete pomoci polohovaciho zafizeni uréit bod vioZeni, méfitko a rotaci, vyberte Zadat na obrazovce. Jinak zadejte

hodnoty do poli Vkladaci bod, Mé&fitko a Rotace.
5. Klepnutim na OK vlozite.

VloZeni celého vykresu do aktualniho vykresu:

1. Z hlavni nabidky vyberte VloZit> Blok.

2. Kliknéte na Prochazet a urCete soubor z dialogového okna Vlozit
blok.

3. MUzete pouzit vychozi kurzor, méfitko a rotaci nebo vybrat Uréit

B Viozit

Nazev: ‘ 1

| [Prochazet )]

Cesta:

Wyhledat pomoci geografickych dat

Bod vioZeni

MéFitko

Ctoceni

[]Zadat na obrazovee (S) [[] Zadat na obrazovce [1Zadat na obrazovee
na obrazovce a zadat hodnoty do poli Vkladaci bod, Méfitko a % [00000 | x [1oomo T
Rotace. v powo ] ST
. . . . .y Z |0.0000 Z: (10000 Jednotka: | Miimet
4. Pokud chcete, aby se objekty v bloku vkladaly jako jednotlivé :»: ’
. ’ . . . v i [ Stejna méFitka (U) aktor. _
objekty namisto jako jeden blok, vyberte RozloZit. Pfedpokladem je,
_m_ Stomo Napovéda (H)

Ze jste vytvorili blok, ktery mize explodovat.
5. Kliknutim na tlagitko OK viozZite.

10.1.8. Upravit definici bloku

Muzete pfedefinovat vSechny instance bloku v aktualnim vykresu. Cheete-li znovu definovat blok, ktery byl vytvofen v
aktualnim vykresu, vytvofite novy blok se stejnym nazvem. V&echny bloky v aktuainim vykresu miiZete aktualizovat
predefinovanim bloku. Pokud byl blok vioZen ze samostatného souboru vykresu, ktery byl nasledné aktualizovan, znovu

vloZte tento blok a aktualizujte vSechny ostatni instance v aktualnim vykresu.

Zména definice bloku v aktualnim vykresu:

1. Zvolte Kresli> Blok> Vytvofit z hlavni nabidky. &
Nazev
2.V dialogovém okné Definice bloku zadejte do pole [ =
Zakladni bod Ohbjel Chovani
Nazev bloku, ktery chcete pfedefinovat. 3.Kliknéte na Ol & lock - by wbrémdnyobﬁl "

tlaCitko Viybrat bod a ur&ete bod jako bod vloZeni bloku v

Mebyly wybrany Zadné objekty pro blok. Co cheete udélat?

Pokragovat

Povolit rozloZeni

oblasti vykresu.

4 Kliknutim na tlacitko Vybrat objekty vyberte objekty pro . &O ZE.ZTD; s

Nastaveni

blok a po vybéru stisknéte klavesu Enter.

Popis

I Jednathy bloku
5.Kliknéte na OK. — »
6. V zobrazeném okné s vyzvou kliknéte na Ano, abyste Hyperodiaz...
pfedefinovali blok v aktuélnim vykresu. [ teviit v edtons ok oK Stomo | [Napoveda ()

G Cisti X

i Poymenované objekty
(® Zobrazit polozky, které lze dstit
(O zobrazit poloZky, které nelze &stit
Nepousivané polozky ve vikrese:
=-{13 viechy polozky
i) Blok

10.1.9. Odebrat definice bloku

£ Hisdna
Kdtovadi styly
materidl
0] skupina
. Styl MuibZsry
/S Styly multiodkazd
FE Styly tabuiek
Styly vykreslovéni
g Styly zobeazeni
11 Af Textoveé styly
ap Tar
= Typ&ary

Velikost vykresu m{iZe ovlivnit pFili§ mnoho definic
blok( v souboru vykresu. Chcete-li zmenSit velikost
vykresu, mizete odebrat nepouzivané definice blokd.
Vlymazani odkazu na blok z vykresu mdze odstranit

[ Potvrdit kazdou &3ténou poloBiu
] istit vnofené polozky

Nepojmenované objekty
[[Jautomaticky vydstit osamocend data
Zaviit Q)

Cistit vie (&) Napovéda (H)
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odkaz na blok, ale zachovat definice bloku v tabulce definice bloku. PouZiti pfikazu PURGE mize pomoci odstranit nevyuzité
odkazy na bloky z vykresu, aby se zmenSila velikost vykresu. Pfed vymazanim definice bloku byste méli vymazat vSechny

reference z bloku.

10.1.10. Definujte a pouzivejte atributy bloku

Atribut je konkrétni objekt, ktery miZzete ulozit jako soucast definice bloku. Atributy sestavaji z textovych dat. Atributy mizete
pouzit ke sledovani takovych véci, jako jsou ¢isla dilli a ceny. Hodnoty atributli jsou pevné nebo proménné.

Definovani atributu:

1. Zvolte Kresli> Blok> Definovat atributy z hlavni nabidky.
2.Vlozte atribut, zadejte znacku, vyzvu a vychozi text. 3.Viozte
bod vlozeni, zadejte umisténi atributu nebo kliknutim na Zadat
na obrazovce vyberte bod ve vykresu. 4.Uzivatelsky rezim,
vyberte volitelné rezimy atributd. 5.Under Nastaveni textu,
zadejte textové vlastnosti. 6.Chcete-li pfidat atribut do vykresu,
provedte jeden z nasledujicich tkonu: -Kliknutim na tlacitko
Definovat pfidejte atribut a ponechte dialogové okno aktivni,
abyste mohli definovat dal3i atribut. -Kliknutim na Definovat a
Konec pfidejte atribut a ukoncete pfikaz.

Chcete-li upravit definici atributu:

1. Na pfikazovém fadku zadejte DDEDIT.

2. Vyberte text definice atributu, ktery chcete upravit.

3. Upravte znacku atributu, vyzvu a vychozi nastaveni v definici
Upravit atribut, ktera se zobrazi.

4 Kliknéte na OK.

10.1.11. Upravit atributy bloku

Spravce atributli bloku miiZete pouzit k Gpravé atributl v definicich

blok(i. Mzete napfiklad upravit nasledujici poloZky:

- Atributy blokG mohou byt zobrazeny po Upravé.

- Vlastnosti textu, které definuji zpisob zobrazeni textu atributu ve vykresu.

5 Definovat atribut X
Redim Atribut
[ Nevidtelny Sitek: | |
[] Konstantni {C)
yzva (M):
[Jovéren Vzva M | |
T I
Uzamknout pozici
[ Viee Fadku (U} MNastaveni textu
Zarovnani {J): Levy i
Bod vloZeni
Styl textu: Standard ~
Zadat na cbrazovee 3
[] Poznamiy
““““““ T —
0.0000 Lk
Zarovnat pod predchozi definici atibutu
Stomo Napovéda (H)
G Upravit definici atributu X
Stitek: |STEw |
Wzva: |sma|| stew |
Wychozi: |
Stomo Napovéda (H)

- Vlastnosti, které definuji hladinu, na které je atribut zapnuty, a barvu, hmotnost a type v fadku.

Chcete-li upravit atribut pfipojeny k bloku:

1. Na pfikazovém Fadku zadejte DDATTE.

B K

T )
Block name:SF
HOW MANY BODIES? 3
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2. Vyberte blok, ktery chcete upravit. Dialogové okno Upravit atributy zobrazi vSechny atributy pfipojené k vybranému bloku.
3. Podle potieby upravte hodnoty atributd. Poté kliknéte na OK.

10.1.12. Extrakce dat atributt bloku

Zadanim pfikazu EATTEXT Spustite extrakci atribut[], Data Extraction - Define Data Source (Page 2 of 8) -
pokud bloky ve vykresu obsahuji atributy. Informace o ta Seure
@ Drawing/Sheet set
blocich mUZzete extrahovat podle vyzvy privodce a 7] ncluse curent dawing
Select abjects in the current drawing &

vygenerovat seznam, abyste mohli zobrazit informace o

Drawing files and folders:

atributech bloku. Privodce muzete ziskat z pravodce, §foied A Folder
=--ugll Graphics

v . o o . o ) C:\sershovs'\Deskiop'Drawing | dwa(Cument Dramin Add Drawin
dokud neprovedete vybér vykrest, blokd a atribut B i b e ) —

bloku ] \u- Data Extraction - Additicnal Settings ]

Extraction settings
| Extract objects from blocks

Pomoci funkce dat atributu bloku miizete snadno

| Extract objects from xrefs
vytvofit seznam pomoci vykresovych dat extrahovanim Inculse xrefs in block counts B
informaci o atributu a exportem do externich soubord. Extract from e ) (o

Objects in model space

@ Al objects in drawing

10.1.13. Synchronizace atributd

[ oK ] |Cance|| | Help |

Prikaz ATTSYNC pouzije zmény atributd v definicich h * bloktina vSechny
odkazy na bloky se stejnym nazvem. Tento pfikaz mlZete pouzit k aktualizaci instanci blok( obsahujicich atributy, které byly
piedefinovany pomoci pfikaz(i BLOCK nebo BEDIT. ATTSYNC neméni Zadné hodnoty pfifazené atributim ve stavajicich
blocich. ATTSYNC odstrani vSechny zmény formatu nebo funkci provedené piikazy ATTEDIT nebo EATTEDIT. A také
odstrani vechna rozsifena data spojena s bloky a mize ovlivnit dynamické bloky a bloky vytvofené aplikacemi tfetich stran.

10.2. Odkaz na dalSi vykresové soubory (Xrefs)

Externi reference poskytuji dalsi funkce, které nejsou k dispozici, kdyZ vlozite vykres jako blok. KdyZ vak pfipojite externi
odkaz, vdechny zmény, které provedete v plvodnim vykresovém souboru, se projevi ve vykresech, které na néj odkazuji.
Externi reference jsou uzite¢né pro sestavovani hlavnich vykresl z vykresu soucasti. Pomoci externi reference mizete svou
praci koordinovat s ostatnimi ve skupiné. Externi reference poméhaji zmenSit velikost souboru vykresu a zajisti, Ze vzdy
pracujete s nejnovéjsi verzi vykresu.

10.2.1. Pripojit externi reference

Kdyz je vykres pfipojen k aktualnimu vykresu jako externi odkaz, bude spojen s vykresem, jakékoli zmény odkazovaného
vykresu mohou ovlivnit externi odkaz v aktualnim vykresu. Externi reference se vkladaji do vykresu jako definice blokud a
pouzivaji se jako jednotlivé objekty, ale externi reference a bloky byste méli rozliSovat.

Pro pripojeni externi reference:

1. Zvolte VioZit> Referenéni bod z hlavni nabidky.
2.Kliknéte na ikonu DWG v levé horni ¢asti okna.
3.V dialogovém okné Vybrat referenéni soubor uréete soubor vykresu, ktery chcete pfipojit, a potom klepnéte na Otevfit.
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4.V dialogovém okné Externi reference v &asti Typ odkazu vyberte, jak chcete vlozit vykres: - Priloha: Vlozi kopii vykresu a
zahrnuje v8echny dalSi odkazy na vykresy. -Overlay: Umisti kopii vykresu nad pdvodni kresbu.

5. Provedte dal$i vybér a potom kliknéte na OK.

6. Pokud jste pro vSechny poloZky oznadili moZnost Zadat na obrazovce, pfipojte externi reference podle pokyn(

Phgept externi referenci
G Pigcit eterni relere x s
s 3 Nizev: | Drawngd | | Prochime B P Py
N [Retersncs sotber I M (5l
- ) MNrind WD Tro cesy Nézev refere Stav
....... H () Zadt ra cbeazonce Brawingl OtevFeny
wing
7 P costa v £ Orawng2 nadten
x [
10
X OCrodeni
=, z 1w ()20t e cbrasoven
Loy © ) Stend i e G [
Lnetype Sytapwe Bod viaten
' T [0)2Zadat na cbrazovce (5 Jedrotha tick.s
Tre sberrce '] b sadrsia: [Patce
@) Pookt () Podod y. [o00
X Fator: 25,2000

2 [om
rhedat - o 3. < >
Detaly yies)
— T ) [ R L TR e ——

10_2_2_ OVI Nizev refer... Dramingl
Stav Otevfeny

MUZete ovladat viditelnost, barvu, typ ¢ary a dalSi vlastnosti hladin Xref a provadét tyto zmény docasnymi nebo trvalymi.

Pokud je proménna VISRETAIN nastavena na 0,
pouziji se tyto zmény pouze pro aktualni relaci ARG 55 X

kresleni. Mzete také ovladat zobrazeni vyblednuti
pomoci proménné XDWGFADECTL. Kromé toho
mUZete ovladat vlastnosti hladiny Xref pfimo v

» S b oa Zap  Dmear Urewirati Barva Typ by  Toudtha déy F
q_ P ; “ s Vehost
&5 Hisdin J [ 2 Wl
dialogovém okné Vlastnosti hladiny. . ¥ i
»

= |Vie: Zokraz!

¥ A H _ﬁ; Zminit na Dikiad (5) I
10.2.3. Orezové hranice Xref ™ i —
Popimiméitko Okt » | [E1LAIEE
Vymat () Vyfez

Bt

Pomoci nastaveni systémové proménné XCLIPFRAME muzete
urcit, zda chcete zobrazovat ofezovou hranici xref. Také mlzete
Clip Xrefs vybérem volby na listé nabidky: Modifikace> OFfiznout>

] Velné méstkn

Xref e
5 e
10.2.4. Externi reference vnofiuji a prekryvaji 0 ;,,o
b B
Xrefy Ize vnofit do jiného xref a pfipojit k aktuélnimu vykresu. V oo g

procesu pfipojovani mizete pro xrefy vybrat polohu vkladani, faktor zmény méfitka a ihel natogeni.
10.2.5. Vazba Xref na vykres

Chcete-li poskytnout kopii vykresu obsahujiciho externi odkazy nékomu jinému, musite také poskytnout vSechny externi
referenéni soubory. Vazba externich referenci z nich &ini trvalou ¢ast vykresu, ktera je podobna vioZeni samostatného
vykresu jako bloku. Externi reference mlZete svazat pravym kliknutim na vybrany soubor Xref.

o
5 Vazat externi reference/podloZeni DGN b 2-2-0
Reference souboni [&]
.l_ Vézéni Nézev refere...  Stav velikost T
¥p OK B Drawing Otevieny Al
. D CTT e wsie P
(®) vazat(g) [l Draw  Oteviens o, k8 Pi
Storno Pipojit... (4]
(O Viozit Vyjrmont
Obnovit (R)
Odpojit
Vazba..
< Cesta > 2
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10.2.6. Aktualizovat Xrefy

Xref mdzete obnovit kliknutim na tlagitko Obnovit umisténé v horni ¢asti dialogového okna Externi reference.

10.3. DGN podiozi

Ve verzi GstarCAD jsou podporovany upiné soubory DGN a jsou k
dispozici souvisejici pfikazy, jako je DGNIMPORT, DGNATTACH,
DGNADJUST, DGNMAPING atd. Nyni mizete importovat a pfipojit

jako podklad nativni format Microstation

10.4. PodloZeni DWF

gl e — :

GstarCAD podporuje DWF Underlay, miiZete vioZit soubor DWF jako

Underlay.

10.5. Podlozeni PDF

== i

g
DL . etk seu..
WIS .. Soskssou.
w0
WL . Seaseu..
TTRINS .. Sokasou
SN Seubor

P e

Pokud obdrzite projektové vykresy ve formé souboru PDF, m{iZete tato data PDF znovu pouZit ve svych vlastnich

vykresovych souborech GstarCADu.

Nizey Daturn sy T
14082010 1346 Slodhaser

N —

Fieaditoe: [Soubory PFCpef) |

il

Nt s ().,

hiedat

Po vlozeni souboru PDF
kreslit nebo umistovat
podkladu.

5 Piipoijit POF podklad

Nazev: _vsetko

\iyberte jednu anebo vice stran ze souboru PDF(LY:

Zobrazt detaly(W)

x

v Prochazet (B)

Typ cesty () Méfitko

[ Zadat na obrazovce:

Fina cesta

Bod vioieni

Zadat na obrazovee (S)
Otogeni

[] Zadat na obrazovce

Npovéda (H)

jako podkladu pak mizete zacit
geometrii do konkrétniho bodu
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A co vic, pomoci palety viastnosti miZete upravit podloZeni displeje jako kontrast, blednuti, monochromatické a barvy
pozadi. astoost x

Pododeni PDF (1) v [H[&w
Barva DByLayer
Hiadna ‘U
Typ éary | ———Bylayer
Méfitko typu &...| 1.0000
Sty vykreslovani ByColor
Touitka &ary

Sika 8.2677

10.6. O vystiihovych podlozek

Hranice ofiznuti mize byt specifikovana jako
omezena Cast externiho referenéniho grafu,
reference bloku, grafiky, vyfezu a podlozky.

Muzete ofiznout externi reference, jako je DGN
DWF . IMAGE . PDF adalsi odkazy na
podloZky nebo bloky. Pomoci ofezové hranice

Clip Block

)

ON | OFF | Clipdepth | Delete | generate Polyine 4 b

mlzete urcit externi referenci nebo sekci

reference bloku, kterou chcete zobrazit, nebo
skryt nadbyte¢né &asti reference uvnitf

clib Alembolg

nebo vné hranice nasledujicimi metodami.
Hranici mlZe byt kfivka, obdéInik nebo mnohothelnik, jehoz vrcholy jsou omezeny globalnim rozsahem podlozky. Mizete
upravit hranici grafiky, ktera ma byt ofiznuta. Pfi ofiznuti grafiky neménite objekt v externi reference nebo bloku, ale zménite
pouze zplisob, jakym jsou zobrazeny.

10.7. Upravit kartu Reference

Pomoci funkce REFEDIT miZete editovat bloky jako reference. UZivatelé maji pFistup k této funkci z nastrojové listy v
klasickém rozhrani a v rozhrani pasu karet je také upravovaci referenéni panel. V panelu Uprav referenci mohou uzivatelé
vybrat moznosti, jako jsou zmény uloZeni, zahodit zmény, pfidat do pracovni sady a odstranit z pracovni sady zakladnu
Uprav blokd. Nyni muzete editovat xref nebo definici bloku pfimo v aktualnim vykresu.

eterenceblt ) Repeat REFEDIT

\dertfy Reference | Sattings Recent Input »

Reference name: Preview 4 | Edit Xref In-place
o BRI - 126
£ G17 HATCH BOUNDARY IMPROVEMENTersor | s oo Openist
£ G17 HATCH BOUNDARY IMPROVEMEN Tplarta Bl | -, B Clip Xref
£8 G17 HATCH BOUNDARY IMPROVEMENTplanta u* - [ -
£@ G17 HATCH BOUNDARY IMPROVEMEN Tplanta " @ External References...

@ G17 HATCH BOUNDARY IMPROVEMENTplanta
£3 G17 HATCH BOUNDARY IMPROVEMENTplanta Clipboard 4
L@ G17 HATCH BOUNDARY IMPROVEMENTpianta ~
o i 0
Path:  FAGSTARCAD\PRODUCT LINE\PLATFORM\GSTARCAD 2017\G17 FEATURES DWG\G17
© Automatically select al nested objects ~ | & FErase

Isolation >
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Objekty, které vyberete z vybraného xref nebo bloku, jsou 55 Reference Edit ===
dogasné extrahovany a zpfistupnény pro Upravy v Ientéy Reference | Setings
sy , , . o oy Ref Preview
aktualnim vykresu. Sada extrahovanych objekt(i se nazyva [T : =2 ‘
, . , .. . £ REFEDIT ENHANCEMENTpersonas01 =T =
pracovni sada, kterou Ize upravit a poté ulozit zpét pro £ REFEDIT ENHANCEMENTbustol3 |5 | B ﬂé
i ) . £& REFEDIT ENHANCEMEN Tlarbusto03 L L‘
aktualizaci definice xref nebo bloku. £0 AETEDIT ENHANCEMEN Tilertzal [ mm—=

& REFEDIT ENHANCEMENTiplantas04
L& REFEDIT ENHANCEMENTplantas04
L3 REFEDIT ENHANCEMENTplantas04
{8 REFEDIT ENHANCEMENTplantas04 -

Path:  F:\GSTARCAD\PRODUCT LINE\PLATFORM\GSTARCAD 2017\G17 FEATURES
© Automatically select all nested objects
Prompt to select nested objects

Ok ][ Concsl | [ Hep

Dialogové okno VloZit Karta Reference: Poskytuje vizualni pom(cky pro identifikaci toho, co se ma upravit a fidit, jak je
vybrano.

5Reference Name: Zobrazi odkaz vybrany pro Upravy na misté a vSechny odkazy vnofené do vybrané reference. Pokud se
zobrazi vice referenci, vyberte konkrétni xref nebo blok, ktery chcete upravit. Najednou Ize upravovat pouze jeden.

Nahled: Zobrazi obrazek nahledu aktualné vybrané reference, jak byla uloZzena v poslednim vykresu. Pfi uloZzeni zmén se
referenéni nahled neaktualizuje.

Cesta: Zobrazuje umisténi souboru vybrané reference. Pokud se jedna o blok, nezobrazi se Zadna cesta.

Automaticky vybrat vSechny vnofené objekty: UrCuje, zda jsou vnofené objekty automaticky zahrnuty do relace pro Upravy
referenci.

Viyzva k vybéru vnofenych objektud: Uréuje, zda vnofené objekty musi byt vybrany jednotlivé v relaci Upravy referenci

Karta Nastaveni

Viytvofit jedineéné nazvy hladin, styld a blokl: Ur€uje, zda jsou hladiny a dal$i pojmenované objekty extrahované z odkazu
jedine¢né zménény. Pokud je vybrana, pojmenované objekty v xrefech se zméni (jména jsou predponou $ # $), podobné jako
se zméni, kdyz vazite xrefy. Po vymazani zistanou nazvy hladin a dalSich pojmenovanych objektl stejné jako v referencnim
vykresu. Pojmenované objekty, které se nezméni tak, aby byly jedinecné, predpokladaji vlastnosti téch v aktualnim vykresu
hostitele, které sdileji stejny nazev.

Definice atributdi zobrazeni pro Gpravy: Ridi, zda budou b&hem editace reference extrahovany a zobrazeny véechny definice
atributl proménnych v referencich bloku. Je-li pro editaci vybrana definice zobrazeni atribut, jsou atributy (kromé
konstantnich atributt) neviditelné a definice atributl jsou k dispozici pro editaci spolu s vybranou referenéni geometrii. Kdyz
jsou zmény ulozeny zpét na odkaz na blok, zustanou atributy plvodni reference nezménény. Nové nebo zménéné definice
atributl ovliviiuji pouze nasledné vlozeni bloku; atributy v existujicich instancich bloku nejsou ovlivnény. Xrefs a reference
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blokl bez definic nejsou touto volbou ovlivnény.

Zamknout objekty, které nejsou v pracovni sadé: Zamkne v3echny objekty, které nejsou v pracovni sadé. Tim se zabrani
nechténému vybéru a Upravam objektl v hostitelském vykresu v referenénim stavu Uprav. Chovani zaméenych objektd je
podobné jako u objektli na zam¢ené hladiné. Pokud se pokusite upravit uzaméené objekty, budou filtrovany z vybérové sady.

1

Create unique layer, style, and block names
[ Display attribute definttions for editing
Lock objects not in working set
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11. Stafovani a prechod

11.1. Sréafy i : y :
—— e

11.1.1. Definujte hranice $rafy ol :

Chcete-li vytvofit $raf, méli byste nejprve definovat hranice $rafy o "" : gmw |

vybérem objektl, které se maji vylihnout, nebo vybranim bodu uvnitf e

pozadovaného objektu. Hranice Srafy mize byt jakakoli kombinace e ::;“,Z‘“‘

objektt, jako jsou &ary, oblouky, kruhy a kfivky, které tvofi uzavienou '?_W T

oblast. H oo

11.1.2. Ovladejte styl zobrazeni ostruvki

Metody Srafovani objektli na vnéj$im okraji mizete uréit jako normalini, vnéjsi a ignorované. Normaini je vychozi vzor
$rafovani, kromé toho méZete zobrazit vysledky Srafovani riznych typli v oblasti Ostrovy na karté Sraf v dialogu Srafy a
pfechody.

Normalni: Srafujte vzor z vn&jsi hranice do vnitfku. Proces vylihnuti bude zastaven, kdyz narazi na vnitini body kfizeni, a
bude pokraCovat v lihnuti, dokud se neobjevi druhy vnitfni bod pfechodu.

Vnéjsi: Srafujte z nejvzdalengsi vrstvy konfigurace a vnitfni mezeru ponechte prazdnou.

Ignorovat: Ignorujte interni objekty, Srafujte pouze vnéjsi objekty.

Vybér objektl pro Srafovani:
1. Zvolte Kresli> Srafa z hlavni nabidky.

2.V dialogovém okné Srafy a prechody kliknéte na moznost Detekce ostrovii a poté vyberte jeden z nasledujicich ostrov(:
Normalni, Vnéjsi, Ignorovat:

>

NORMAL ISLAND OUTER ISLAND IGNORE ISLAND

3. Cheete-li zachovat vSechny nové objekty, které jsou vytvoreny pro kresleni hraniéniho Srafovani, zaskrtnéte policko
Zachovat hranice v ¢asti Vice moZnosti. Existujici objekty jsou vzdy zachovany.

4. Na hranicich klepnéte na tlagitko Typ objektu.

5. Ve vykresu klepnéte jednotlivé na Srafované objekty a po dokondeni stisknéte klavesu Enter.

6. V dialogovém okné Srafy a prechody kliknéte na OK.
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Vyberte oblast pro Srafovani:

1. Zvolte Kresli> Srafy z hlavni nabidky.
2.V dialogovém okné Srafy a prechody kliknéte na moznost Detekce ostrovii a poté vyberte jeden z nasledujicich ostrov(:
Normalni, Vnéjsi nebo Ignorovat.

"

NORMAL ISLAND OUTER ISLAND IGNORE ISLAND

NS

£or

3. Chcete-li zachovat vSechny nové objekty, které jsou vytvofeny pro kresleni hraniéniho Srafovani, zaskrtnéte policko
Zachovat hranice v ¢asti Dal$i moZnosti. Existujici objekty jsou vzdy zachovany.

4. Na hranicich klepnéte na tlaGitko Vybrat body.

5.V kresbé kliknéte uvniti uzavieného obvodu hranice. V pfipadé potieby pokracuite v klikani uvnitf dalSich uzavienych
obvod.

6. K dokondeni vybéru stisknéte klavesu Enter. Poté kliknéte na tlacitko OK.

11.1.3. Vyberte a definujte vzory Sraf P -
Srefa Sk Hranice
Typa vzor [#]  Pidat: Vybrat body
S , ;o YN v v v o v A ek enovary = " Pfidat: Vybrat objekty
Srafovaci vzor se sklada z opakujiciho se vzoru €ar, pomiéek a teCek. MZete e -
Barva Opouzit aktua... ~ [ v
vybrat Srafovaci vzor ze sady pfeddefinovanych vzor(, nebo miZete definovat 077 (&|
vlastni vzor. Vzor Srafy, ktery jste pouZili naposledy, je vychozi vzor pfi pfistim — .
s e ., i . . , , . ; Uhel G} Mefico (S) ”Z::émk
pfidani Srafovani. Program poskytuje pfeddefinované standardni vzory Sraf, které o -] 2 =

jsou uloZeny v souborech Srafovacich vzor( ICAD.pat a ICADISO.pat.

Urceni preddefinovaného vzoru srafovani:

Prilednost

poudit akuini -
cap |

[ Odvodi viastnosti

1. Zvolte Kresli> Srafa z hlavni nabidky.
2. V dialogovém okné Srafovani a prechod kliknéte na kartu Srafa. o] [ >
3.Beside Type (Typ strany), klepnutim na Pfeddefinovano
pouzijete faktor méfitka, aby byl vzor vétsi nebo mensi nez
vychozi velikost.

4.Zadejte méfitko jako procento vychozi hodnoty.
5.Zadejte uhel ve stupnich (1-360). Vychozi Uhel je ve , =
sméru hodinovych ruicek, mizete zménit uhel jakéhokoli - - - - - - -

vzoru Srafovani zadanim Ciselné hodnoty. 6.Zadejte Sirku pera ISO. Tato moznost je k dispozici, pouze pokud vyberete
existujici vzorek Srafovani ISO v moznosti Vzor.

7.Chcete-li zkopirovat viastnosti vzoru z existujiciho Srafovani, zvolte Zdédit viastnosti.

8.Pro pfifazeni Srafovaciho vzoru k jeho hraniénim objektim zaskrtnéte v ¢asti Dal$i moznosti poli¢ko Asociativni.
Asociativni Srafovani se aktualizuje automaticky, pokud posunete nékterou z jeho hranic.

9. Cheete-li pokraCovat, pfidejte Srafovani vybérem objektl nebo vybranim bodl do vybrané oblasti nebo hranice, kterou
chcete Srafovat.
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Urceni uzivatelem definovaného vzoru $rafy:

1. Zvolte Kresli> Srafa z hlavni nabidky.

2.V dialogovém okné Srafy a pfechody Kliknéte na kartu Srafy.
3.Beside Type, v seznamu Type kliknéte na UZivatelsky definovany.

4. Pro mezery zadejte mezery mezi fadky pro vzorek.

5. Chcete-li zkopirovat vlastnosti vzoru z existujiciho Srafovani, zvolte Zdédit viastnosti a vyberte Srafovany vzor z

Srafovaného objektu ve vykresu.

6.Pro piifazeni Srafovaciho vzoru k jeho hrani¢nim objektim zaskrtnéte v ¢asti Dal$i moznosti poli¢ko Asociativni.

Asociativni Srafovani se aktualizuje automaticky, pokud posunete nékterou z jeho hranic.

7. Chcete-li pokracovat, pfidejte Srafovani vybérem objektt nebo vybérem bodu do vybrané oblasti nebo hranice, kterou

chcete Srafovat.
Poutziti pfeddefinovaného vzoru knihovny:

1. Zvolte Kresli> Srafa z hlavni nabidky.

2 Kliknéte na kartu Srafy.

3.Vyberte preddefinovany typ.

4. Chcete-li vybrat pfeddefinovany vzor, provedte jeden
z nasledujicich dkond: -V seznamu klepnéte na nazev
vzoru. -Kliknéte na grafické znazornéni Srafovaciho
VZOoru.

5. Chcete-li pokraCovat, pfidejte Srafovani vybérem
objektt nebo vybérem bodl do vybrané oblasti nebo
hranice, kterou chcete Srafovat.

Moznosti na karté Prechod:

Pofadi kresleni: Pfifadi pofadi losovani $rafé nebo vyplni. MizZete
umistit poklop nebo vyplnit za vSechny ostatni objekty, pfed
vSechny ostatni objekty, za hranice Srafy nebo pfed hranice Srafy.

Hladina: Prifadi nové objekty Srafy k zadané hlading, ¢imz
prepise aktualni hladinu. Chcete-li pouzit aktualni hladinu,

vyberte Pouzit aktualni.

Prihlednost: Nastavi Uroven prahlednosti pro nové Srafy nebo

G Srafovéni a prechod

Srafa  Sklon
Typ avzor
oo () Preddefinovany 2
Vzor (PY: ANSI31 v
ANSI31 ~
Bava =
lAnsI32 =
Ukizka [nstas
lansIz4
ANSIzs
: lANsIz
Uhel a méFitko lAnsIz7
Uhel (G lansiza
oo

|AR-BB16C
Dwojité () || ReldnR-Bag

|AR-BRELM
|AR-BRSTD
|ARCONC
|AR-HBONE
|AR-PARQ1
|AR-RROOF
|AR-RSHKE

Potitek drafovani

@ Pouiit aktuaini poé

O Zadanj podétek  |AR-SAND
7 [PX2BRIKC
[2X2BRIKS
Vichozi pro mezela\cHORLK
DL laPPIANZ E[
|APPIANRN

Uit joko vichos
lASPHALT

BOARD
[BOARDYWY
[BOARDWH

Nahled Stomo

Hranice

[®]  Pridat: Vybrat body
"% Phidat: Vybrat objekty
Gk

S

Q

Mosnosti
[ Poznamky
| Asaciativni
[ Wtvoft samostatné &rfovaniiH)
Pofadi kresleni (W):

Prenést pod hranici v
Hladina:

pousit aktudlni ~
Prihlednost:

pouit aktudini v
O |

[2|  Odvodt viastnosti

Népovéda | *

5 Srafovania prechod

Brafa  Sklon

Barva

(O Jedna barva (O}

I !

Barval

| Sy

Orientace

[] Stfedov (C)

vyplné a potlaci prihlednost aktualniho objektu. Vyberte Pouzit

aktualni pro pouziti aktualniho nastaveni priihlednosti objekt.

11.1.4. Hatch to Back

Nahled

|
-

(®) Dvé barvy (T)

Barva2

OK Stomo

G Paleta irafovacich vzord

ANSI IS0 Jinj preddefinovany  Vlesini
ANSI31 ANSI32 ANSI33 ANSIH ANSIZ5.
i
ANSI36 ANSI37 ANSI38

ANSI kon, Biick, Stone mason

Hranice

[#]|  Pidat: Vybrai body

T Pridat: Vbrat objekty

oi &2

Q

Moznosti

] Poemémky

Ascciativni

[] iytvofit samostatnd &rafovani(H)

Pofadi kresleni (W):

Prenést pod hranici ~
Hladina:

poudit aktudini ~
Prihlednost

pouit aktudlni ~
[y |

[z Odvod viastnosti

Nipovéda >

Aby se zabranilo vypliovému vzoru blokovat jakykoli text, popisek nebo jinou grafiku na aktualnim vykresu, mizete pomoci
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pfikazu HATCHTOBACK nastavit pofadi zobrazeni vech vyplfiovych vzord na zadni pozici ze vSech ostatnich objektd.

11.2. Prace s rastrovymi obrazky

Ve vykresech mizete zobrazit a manipulovat s rastrovymi obrazky a pfidruzenymi cestami soubor(.

11.2.1. Pfipojte, upravte méfitko a odpojte

rastrové obrazky

Rastrové obrazky se skladaji z pravouhlé mfizky
malych ¢tvercd nebo bodd znamych jako pixely.
Rastrové obrazky Ize kopirovat, pfesouvat nebo
ofezévat stejné jako normélni objekt ve vykresu.
Muzete také upravit kontrast, priihlednost, kvalitu
obrazu a viditelnost ramec&ku obrazku. Navic pfi
vkladani rastrovych obrazki zavisi format souboru
na obsahu souboru, nikoli na nazvu pfipony.
Nasledujici tabulka zobrazuje viechny podporované formaty obrazovych soubor(:

11.2.2. Pripojte rastrové obrazky

Pomoci pfikazu IMAGEATTACH vyberte a pfipojte rastrové obrazky nebo bitonalni, 8bitové Sedé, 8bitové barevné nebo
24bitové barevné obrazové soubory k vykresu. Soubor obrazku Ize vlozit jako bloky tolikrat, kolikrat budete chtit, jakmile se
piipojite k aktualnimu vykresu, mizete ofiznout pfipojeny rastrovy obrazek a nastavit jeho svétlost, kontrast, vyblednuti a

o
pruhlednost.
6 Piipojit obraz x
8 Vybene soubor rdesence Nezev:  fiestl | [ Prochazet®) |
Look e | ] Dokumerty v @@ = m Nébled Typ cesty () MeFitko
Nazev - Datumzmé... Typ Velikost L] - e ——
&2 a0 Cous W09 Sottasou..
GStarCAD GON 12062009...  Siotka sou. I
= GSarCAD Sheet Sets 30201... Siotka sou.. Bod vioien
I [z POF-HChange 08032019, Slotha sou.. o
£ Soubory aplikace Outlook 14082019 .. Slotka sou.. [ Zadat na cbrazovee (5) osent
x Viastn Sablony Office 07032019 Slotka sou.. X 0 [ Zadat na obrazovce
@12droje dat 08032019, Siotha sou. | Nestoobor ().
¥ Zvukové ziznamy 07082019 Slotka sou. ¥: o @ 0]
Z 0 e s
Jak ‘ pfipojit
L} Pretist porici souboru
7 [Prezist posici soubors A .
rastrovy " ’ obrazek:
[
Fle name [
B R Coed Zobrazh et oK Siomo Népovida Y
1. Zvolte o) ‘ il - esne VioZit>

Reference s rastrovym obrazkem z hlavni nabidky. 2. Zadejte soubor, ktery chcete pfipojit, a potom klepnéte na Otevrit. 3. V
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dialogovém okné Obrézek v bodé Vkladaci bod a Mé&fitko kliknéte na Zadat na obrazovce. Zadejte hodnotu Uhlu v rotaci a
potom klepnéte na OK. 4. UrCete textovy kurzor. 5. Zadejte méfitko.

Model /Layoutl / LayoutZ

11.2.3. Méfitko rastrovych obrazku

V dialogovém okné Obrazek muzete uréit faktor méfitka, jinak jej pfipojite podle plvodni velikosti. Rastrovy obrazek bude
upraven podle zadaného faktoru, faktor méfitka se standardné pouZije bez jednotky.

11.2.4. Odpojte rastrové obrazky

Rastrové obrazky Ize oddélit, pokud jiz neni nutné pouzit ve vykresu, ureny obrazek odpojeny od vykresu spolu s jeho vice
kopiemi, odkazy a definicemi, ale plvodni obrazovy soubor nebude ovlivnén.

11.2.5. Upravit a spravovat rastrové obrazky

Ridi vlastnosti, jako je zobrazovani a ofezavani hranice rastrovych obrazku. Ve Spravci obrazk(i mizete prohlizet a
manipulovat s pfipojenym rastrovym obrazkem a ménit jeho cestu ukladani. UzZivatelé mohou zapinat a vypinat hranice
obrazu v aktualnim zobrazeni pomoci pfikazu IMAGEFRAME a nastavenim hodnot 0 (vypnuto) 1 (zapnuto).

Zapnuti nebo vypnuti obrazovych ramecki pro v§echny obrazky:

1. Zvolte Modifikace> Objekt> Obrazek> Rdmecek

2.Do jednoho z nasledujicich zplsobt piepinani a vypinani rameckd: -Vypiste hodnotu 1 pro zobrazeni a tisk ramcd pro
vSechny obrazky ve vykresu.

- Zadejte hodnotu 0, chcete-li skryt vSechny snimky na obrazovce a béhem tisku.

e

L.

Model / Layoutl / LayoutZ

ommand: _imageframe
Menter new value for IMAGEFRAME <1>: @
Regenerating model.

Pro ofiznuti obrazku ve tvaru obdélniku a mnohouhelniku:

’< :);;wm
1. Zvolte Modifikace> Ofiznout> Obrazek -+

2. Vlyberte okraj obrazku, ktery chcete ofiznout.
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3. Typem N (Nova hranice) vytvofte novou hranici ofiznuti.

4. Pokud vyberete Obdéinikovy: -Definujte prvni roh ofezového obdélniku. -Definujte druhy roh ofezového obdélniku.
Vlybrany obrazek se ofizne tak, aby byl viditelny pouze vnitfek obdélniku.

5. Pokud vyberete Mnohouhelnik: -Vyberte body pro mnohouhelnik a po dokon¢eni mnohouhelniku stisknéte Enter. Viybrany
obrazek je ofiznut, takZe je viditelny pouze vnitfek mnohouthelniku.

11.2.6. Zménte jas, kontrast a vyblednuti rastrového obrazu

Pouzijte IMAGEADJUST k Upravé vysledku zobrazeni a svétlosti, kontrastu a zeslabeni, které se vztahuiji k efektu zobrazeni
a vykreslovani pfi vykreslovani vykresti. IMAGEADJUST neovlivni plvodni rastrovy obrazek ani jiné instance obrazku.

5 Upravit obrazek =

Jas best 2

Jas . Odstin 24
Kontrast

Nizka . Vysoka | 50

Utium

Jas . Jas 0
Vjchozi (B) Stoma Mépovéda (H)

11.2.7. Zvyste rychlost zobrazeni rastrovych obrazki
Rychlost zobrazeni mizete upravit nastavenim kvality rastrového obrazku. Kvalitu Ize nastavit na nizkou anebo vysokou

aroven. Pokud je kvalita nastavena nizkou Uroven, zobrazi se obrazek s méné kvalitni grafikou (rastrovanim), avsak s vy3si
rychlosti zobrazeni.
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12. Rozvrzeni, vykresleni a publikovéni vykresu

12.1 Vytvorte rozlozeni vykresi s vice pohledy
12.1.1. Piehled rozvrzeni

Rozvrzeni predstavuje vykreslenou stranku, na které je zobrazeno jedno nebo vice pohled modelu. GstarCAD poskytuje
dvé kolateralni pracovni prostfedi jako kartu Model a Layout. Na karté Model mlZzete vytvaret tematické modely. Na karté
Rozvrzeni Ize nastavit vice snimk( modelu. Tyto obecné kroky slouzi k pfipravé vykresu pro tisk vice rozvrzeni:

1. Na karté Model vytvorte sv(j vykres. Nové rorwieni
2. Vytvoite nové rozvrzeni. MiZete pouzit existujici kartu Layout1 nebo Layout2 nebo S
mUZete vytvofit novou kartu Layout.

3. Na karté Rozvrzeni vytvoite alespori jeden vyfez rozvrzeni. Pomoci kazdého vyfezu Vit

. . i . . B - Altrovat pledchon rorvriend (L)
mUZete urCit, ktera Cast vykresu se vytiskne a v jakém méfitku. e
4. Urcete dalSi nastaveni rozvrzeni, napfiklad méfitko vykresu, oblast tisku, tabulky styll Caods

tisku a dal3i.

Definovat Vyte: 2 Modeiového prostoru.

5. Tisk nebo vykresleni vykresu.

Shryt shlofy roavedeni a modely

Klepnutim pravym tlagitkem na kartu RozvrZeni a vybérem moznosti ,Nové rozvrzeni“ vytvofite nové rozvrzeni a také
rozvrzeni importujete ze Sablony. Moznosti v mistni nabidce jsou uvedeny:

12.1.2. Prace s modelovym prostorem a papirovym prostorem

Modelovy prostor se obvykle pouziva pro vytvareni a Upravy vykres(Q.
Pfiprava na vykreslovani obvykle pracuje na papirovém prostoru,
protoZe kresby na rozvrzenich jsou blizko efektim vykreslovani.

Modelovy prostor je oblast, ve které mizete vytvaret dvourozmérné a

trojrozmé&rné objekty zalozené na svétovém soufadném systému (WCS) — eemmmm———r )

nebo uzivatelském soufadném systému (UCS). Obsah papirového prostoru
piedstavuje rozlozeni papiru vykresu. V této pracovni oblasti mizete vytvofit

Block Reference

usporadate podrobné vykresy nebo ortogonaini pohledy na jeden list papiru.

Linetype Bylayer
l— X

|
|
|
|
a usporadat rizné pohledy na vas model, podobné zpUsobu, jakym i
|
|
|
|
|

=

Karta Rozvrzeni je povolena pro provadéni pfislusnych nastaveni

o vz v . v . . . ’ , .- _-_-_- - ___ _ __ ______ _
vykreslovani. V kazdé moznosti rozvrzeni je k dispozici papirovy prostora vy e
mU0zete vytvaret vyfezy a ur€it nastaveni stranky, jako je velikost papiru, orientace a umisténi, které Ize ulozit spolu s
rozvrzenim.

, , . .. . . L, , ., 5 Sprévce nastaveni strinek X
Nastaveni stranky miZete ulozit a pojmenovat a pfi nastavovani stranek pouZit &

Aktudini rozvrieni: Model

pro dal3i rozvrzeni. MiZete také vytvofit nova rozvrzeni pomoci existujiciho e i )
souboru $ablony rozvrzeni (DWT nebo DWG). I

Navi...
Upravit (W)

Importovat.

Podrobnosti vybraného nastaveni strénky

Nazew zafizeni:  <iddné>

Plotr: <iadné>

Rozmér vjkresu:  210.00% 297.00 Milmetry (a vygku)
Umisténi: Neni poutelné

Popis Rozurzeni nebude vykresleno, dokud nebude vybrn novy
nazev korfigurace ploiru

[] Zobrazovat pfi vytvéfeni nového rozvrzen Napovéda (H)
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Kliknutim na kartu Model m0Zete prohliZet a upravovat objekty v modelovém prostoru.

12.1.3. Urcete nastaveni rozvrzeni

Po vytvofeni vykresu na karté Model mizete pfepnout na kartu Rozvrzeni a nastavit rozvrzeni pro vykreslovani, napfiklad
velikost papiru, orientaci vykresu atd. Klepnutim pravym tlaitkem na kartu RozvrZeni vytvofite nova rozvrzeni nebo
importujete ze souboril $ablon a poté klepnutim na tlacitko Upravit v dialogovém okné Spravce nastaveni stranky nastavite
stranku.

12.1.4. Vyberte format papiru pro rozvrzeni

Velikost papiru zde oznaduje velikost vykresu. Pfi spusténi dialogu Vykreslit na karté Rozvrzeni mizete typ papiru pfifadit z
rozeviraciho seznamu textového pole Velikost papiru. Velikost papiru je pfimo zobrazena z nacrtu s jeho velikosti a
jednotkami. Dostupné typy papiru uvedené v rozeviracim seznamu jsou uréeny aktualni konfiguraci. Pokud chcete
konfigurovat plotry pro export rastrovych obrazkd, musite uréit vystupni velikost podle pixeld. Velikost papiru Ize upravit v
Editoru konfigurace plotru.

12.1.5. Urcete orientaci vykresu rozvrzeni

Orientace vykresu je roztfidéna na Sifku a na vySku, ktera rozhoduje o orientaci vykreslovani vykresu na papife. Jakmile
urcite orientaci vykresu, miZete urcit, zda chcete vykreslit horni nebo dolni €ast vykresu, vybérem moznosti Vykreslit zménu
velikosti. Nastaveni stranky v dialogovém okné Vzhled stranky jsou stale uloZzena v rozvrzenich. Néktera nastaveni stranky
Ize nahradit pfizplisobenymi nastavenimi vykreslovani, ale nastaveni se neulozi do rozvrzeni, dokud nekliknete na moznost
PouZit na rozvrzeni.

12.1.6. Upravte posunuti rozvrzeni

Geometrii na papiru mdzete vyrovnat zadanim kladné nebo zaporné hodnoty do policek Offset X a Y. Zména pocatku
vykreslovani miize zménit polohu kresleni na papirech. Po¢atek zapletky se nachazi na
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levy dolni roh plotru s hodnotou offsetu 0 vzhledem ke sméru X a Y. Pokud je zadané oblast vykresleni souéasti vykresu,
nikoli celého rozvrZeni, které méni polohu pocatku vykresleni, vyberte moznost stfed na papife.

Plot with origin (0,0)

12.1.7. Nastavte plotrovanou plochu rozvrzeni

Plot with origin (10,10)

Oblast, kterou chcete vykreslit, mizete nastavit v dialogovém okné Vykreslit. Pfi vytvareni novych rozvrzeni je vychozi

moznosti vykreslovani omezeni vykresu, coZ znamena vykreslovani vSech objektli na vykresovém papiru. Pocatek grafu je

(0,0), ktery se nachazi v levém dolnim rohu stranky. Pomoci nasledujiciho postupu vyberte oblast grafu:

-Rozvrzeni: Viykresli vSechny objekty na vykresovém papiru.
-Okno: Nastavte méfitko vykreslovani pro rozvrzeni, vykresli

Nastaven srdnky

Nizev Ptalace1

Tiskima/gictr

Nazev (M) Zidey

jakoukoli ¢ast vykresu, kterou urcite v okné obdélniku. Klepnutim na e

oblasti, ktera se ma vykreslit, a pak se vratte do dialogového okna

Umiséni.  Nen poublebé

tlacitko Okno pouzijete polohovaci zafizeni k uréeni protilehlych rohl e Nt

Velkost papins

SO_A4_210.00_x_297.00_MM)

Tabuka st vykresl Vazeni penG)

B =

[0 Zabrazt vykresiovaci sy

Moot 2 navaneho vyiesu

KvataQ

Moo

Plot.
-Maximalné: Viykresli ¢ast aktuélniho prostoru vykresu, ktery
obsahuje objekty. —_—

-Displej: Vykresli obsah zobrazeny v aktualnim zobrazeni.

Oq;_Lsm. s potitteinou plochy

[ Certrovat vihres

12.1.8. Nastavte méfitko Plot a Lineweight pro rozvrzeni

Sinovan vikoes(D) |de Zebrazeni

Viecbecne.

Kdyz urcite méfitko pro vystup vykresu, mizete zvolit Pfizpsobit na papir, chcete-li zménit méfitko vykresu tak, aby se

veSel na vybranou velikost papiru. Objekty v modelovém prostoru se obvykle zobrazuji v méfitku nastaveném ve vyfezech

rozvrzeni. Chcete-li vykreslit objekty v modelovém prostoru pomoci méfitka uréeného v rozvrzenich, pfifadte méfitko 1: 1. |

kdyz je pfifazena méfitko vykreslovani rozvrZeni, je povoleno zménit méfitko tioustky ary v ur€itém méfitku. Méfitko

tloustky Cary nema nic spolecného s méfitkem vykreslovani pfi vykreslovani vykresu, které se pouziva hlavné pro ary

obsaZené ve vykreslovanych objektech.

12.1.9. Piesun a kopirovani rozvrzeni

Klepnutim pravym tlagitkem na kartu Rozvrzeni

vyberte moznost Pfesunout nebo Kopirovat, v
dialogovém okné Presunout nebo Kopirovat

Nové rozvrieni
Ze Sablony (T)
Vymazat (D)

Piejmenovat (R)

5 Posunout nebo kopirovat

Posunout nebo kopirovat vybrana rozvrieni

| Pesunout nebo kopirovat...

Vybrat viechna rozvrieni
Aldivovat pledchons rozviteni (L)
Altrvovat kartu modelu (C)
Spravce nastaveni strinky (G)...
Vykreslit(P).

Exportovat rozvrdeni do modelového prostoru..

Definovat Vyiez z Modelového prostoru.

= Skryt zilozky rozvrzeni a modelu
5

Predchoz rozvrieni (L):
rozvizen2
test
Rozvrgen’s - rozvrdenil
Rozvrienis
(posunout na kone?)

[ vytvorit kopii (C)

Coc ]

Storno
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muzete vybrat rozvrzeni, které chcete umistit za aktuaini rozvrzeni. Chcete-li vytvofit kopii aktualniho rozvrzeni, mizete
vybrat rozvrZeni a zaskrtnout Vytvofit kopii, zkopirované rozvrzeni se umisti pfed zvolené rozvrzeni. Méli byste si vSimnout,

Ze kartu Model nelze pfesunout nebo zkopirovat.
12.1.10. Vytvofit rozvrzeni ze Sablony

Kliknéte pravym tlacitkem na kartu Rozvrzeni a
vyberte ze Sablony moznost pfimého importu souboru
DWG nebo DWT, pomoci informaci o existujici
Sabloné vytvorte nova rozvrzeni. Systém poskytuje
soubor ablony s nzvem pfipony jako dwt. Sablony
rozlozeni z libovolnych Sablon vykres( Ize importovat
do aktualniho vykresu.

Vytvofeni nového rozlozeni z existujiciho souboru:

1. Zvolte RozvrZzeni> Rozvrzeni ze $ablony

[ wreneni

GALMCAD 2019 Professionad - [D

B biok
[ Reference DW/G.
2 Podiadeni BU/F U1
[ DG podiod
[ Podiedeni POFP...
B References nsarovem sbrizkem 1.
0 Polen-
Revebeni (L)
B o stuse..
B Soubor ACTS.
B 0B foemit @)...
B Metsscubor Windows
3 CLE sk

B[] Nové rozieni
) Revetend ze Jablony (T)..
Priwedce wiveden: rozvrien (W)

¥ Edemireeence
B ypercdiar CTRLK

Import HPELZ

G vybete tablo

A Mizer

v | Flescitpe:

——

[T T

0072019 1255
30072019 1355
30072019 1355

Sheetsets
5 gear
5 geadie

Fle name:
Sardert Setional” che)

Haft souberF)...

2.V dialogovém okné vyberte poZadovany soubor Sablony a potom klepnéte na Otevfit. V dialogovém okné Vlozit rozvrzeni
vyberte rozvrzeni, které chcete vlozit, a klepnéte na tlagitko OK. Pfi vybéru nazvl rozlozeni miiZete vybrat vice rozvrzeni

pfidrzenim klavesy Ctrl.

12.1.11. Vytvarejte a upravuijte vyrezy rozvrzeni

Na karté RozvrZeni musite pro zobrazeni modelu vytvofit alespof jeden vyfez rozvrzeni. Kazdy vyfez rozvrZeni je vytvofen
jako samostatna entita, kterou miZete pfesouvat, kopirovat nebo mazat. VSechny zmény provedené v jednom vyfezu
rozvrzeni jsou okamzité viditelné v ostatnich vyfezech (pokud ostatni vyfezy rozvrzeni zobrazuji tuto ¢ast vykresu). ZvétSeni
nebo posouvani v aktualnim vyfezu ovlivni pouze tento vyfez.

Vytvaiejte vyfezy rozvrzeni:

1. Na pfikazovém fadku zadejte MVIEW.

2. Zadejte F (PfizpUsobit) nebo vytvoite vyfezy 2, 3 nebo 4
samostatnym zadanim 2, 3 nebo 4 nebo zadejte dva protilehlé

rohy a vytvofte vlastni vyfez.

3. Vyberte uspofadani vyiezu, zadejte H (horizontalni) nebo V

(vertikalni).

‘Command :
Command :
‘Command :
‘Command: MVIEW

Viewports:

[ON/OFF/Fit/Lock/2/3/4/Polygon/Object]<First corner>:FIT < | |
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4. Provedte jeden z nasledujicich tkon: - Cheete-li uspofadat vyfezy tak, aby vyplfiovaly aktualni grafickou oblast, zadejte F

(Prizplisobit) » - Chcete-li vyFezy pfizpUsobit uvnitf ohrani€ujiciho obdélniku, uréete rohy obdélniku.

Muzete vytvofit jeden vyfez rozvrzeni nebo muzete grafickou oblast rozdélit na mnoho uspofadanych vyfezu [Horizontalni /

Vertikalni / Nad / Pod / Levy / Pravy].

Chcete-li upravit vlastnosti vyiezu rozvrzeni:

1. Klepnéte na ohranieni vyfezu rozvrzeni, jehoz vlastnosti
chcete upravit.

2. Otevrete paletu Vlastnosti pomoci moznosti nabidky
,Nastroje> Palety> Vlastnosti“ nebo ,Zménit> Vlastnosti“.

3. Na paleté Vlastnosti vyberte Standardni méfitko a poté
vyberte nové méfitko ze seznamu. Méfitko, které vyberete,
se pouZije na vyfez.

Zapnéte nebo vypnéte vyiezy rozvrzeni:

1. Klepnéte na pozadovanou kartu Rozvrzeni.

2. Zadejte MVIEW a stisknéte klvesu Enter.

3. Zadejte ON nebo OFF.

4. Vyberte okraj vyfezu rozvrzeni, ktery chcete zapnout nebo
vypnout, a poté stisknéte klavesu Enter.

Vytvoite vyiezy obdélnikového rozvrzeni:

‘Command :
Opposite corner:
‘Command :
Opposite corner:
‘Command :

Cancel

viewports:

Pouzijte objektové a polygonalni moznosti MVIEW k vytvofeni nepravidelnych vyfezd,

Vyb&rem moznosti Objekt pfevedete objekty vytvorené v papirovém prostoru na vyfezy. Pfi vybéru

moznosti Polygonalni kreslit nepravidelné kfivky véetné obloukd a ¢ar, které se mohou protinat

nebo alespori ve tfech vrcholech, bude kfivka automaticky uzaviena.

12.2. Kresby vykresli

[ON/OFF/Fit/Lock/2/3/a/Polygon/Object]<First corner>:OFF

Po dokonceni vykresu mlZzete vystup vytisknout nékolika zplsoby. Vykres muzete vykreslit na papir nebo vytvofit soubor pro

pouZiti s jinou aplikaci.

12.2.1. Nastaveni vykreslovani

Kdyz vytvofite vykres, délate vétSinu své prace na karté
Model. Vykres mlZete kdykoli vytisknout a podivat se, jak
vypada na papife. Spusténi tisku je snadné a pozdg;i
mizete vytvorit rozlozeni a vlastni nastaveni tisku, abyste
vylepsili svyj tistény vystup.

G Tisk-Mose

Nastaveni sirénky

Nazev (#): | <2adné> ~ Piidat.
Tiskémarplotr

Nézev (M): | Zadny | Wastnosti. (R]
Plotr: Zadny
Umisténi Neni pousielns
Popis: Rozvrieni nebude vykresleno, dokud nebude vybrén

novy nézev konfigurace plotru
Vykresit do souboru (F)

Velkost papins
Letter_(8.50_x_11.00_nches} -

Vykreslovana plocha
Co vykresit (W)

Maximaing v

Méfitko vykreslovani
Pfizptsobit

Méfitko (S): Usivatelsky definovany

Odsazeni (podatek nastaven na patidtteinou plochu) 1.0000 Palce ~|=

Palce E;Kn’:vat 23060

Palce

M&fitko i pro Houstku Ear

Nahied(P) Pousit na rozvrien

Tabulka stylu vykresl. pifazen per}
2achy V[
Moznesti stinovaného vfezu

Stinovany vikres(D) |die Zobrazeni ~

Kvalita(3) Véeabecné i

Moznosti
[ Vykresiovat na pozadi
Vykresiovat toudthu ar
[ Viykreslovat prihlednost.
Viykreslovat pode styld

Vikresit posledni vykres. prostor
Shrjt obiekdy vyhres. proston
[J0znageni ano
Ukladat zmény do rozvrieni

Orientace vjknesu
ONa vidku s
@ Naitku
[ Kresli vzhina nohama

oK Stomo

£

Napovéda (H)
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Zahajeni tisku:
1. V hlavni nabidce vyberte pfikaz Soubor> Vykreslit.
2. Nastavte tiskarnu a pfislusné parametry a klepnéte na tlacitko OK.

. rs B Tisk-Model Velikost papin
12.2.2. Nastavte velikost papiru S 5
Sun_Standard_(900.00 x 1152.00 Pixels) -~
P Sun_Hi-Res_(1280.00_x_1600.00_Pixels)
Mastaveni strénky XGA_Hi-Res_(1200.00_x_1600.00_Pixels)

Super_VGA (600.00_x_800.00_Pixels)
XGA_768.00_x_1024.30_Pocels)

Nazev (A): | <Fadné> |VGA_(480.00 x_640.00_Pixels)

<

’ 0 v viv . , | )
Typ papiru miZete pfifadit z rozeviraciho seznamu e
i . i . Tiskama/plotr 0 00-Hih)
textového pole Velikost papiru. Pokud chcete nastavit oz ;| Zadny v i
. , v . . Plotr Zadny M
velikost papiru, méli byste nejprve nakonfigurovat plotry, e e : B%i
% . . . . . . opis: o2vrieni nebude vykresleno, dokud nebude vybran x 53400 M)
vechny dostupné plotry jsou jak systémové plotry Windows, ™ T e D | i
Vykreslit do souboru (F] iy
. . , )_MM)
tak i nesystémové. oy i
1S0_A4_(210.00_x_257.00_MM) ~ 1200
|ARCH_E_(36.00_x_48.00 Inches| v

Vybér tiskarny nebo plotru:
1.V hlavni nabidce vyberte pfikaz Soubor> Vykreslit.
2.V seznamu Nazev v oblasti Tiskarna / plotr vyberte tiskarnu nebo plotr, ktery chcete pouZit, a potom klepnéte na OK.

12.2.3. Umistéte vykres na papir

Pfed vykreslenim miZete upravit polohu kresby ng [ e e mpsieradd e
X 375 Mimetry 7 Centrovat 0 O Na wysku .
. vikres ® Na Sitw
papife. v: [000 Mimetry MéFitko i pro toudtku Gar [ Kresit vehiru nohama

Urceni pocatku tiskové oblasti:

1.V pfipadé potfeby kliknéte na poZadovanou kartu RozvrZeni nebo na kartu Model.

2.V hlavni nabidce vyberte pfikaz Soubor> Vykreslit.

3. V Plot Offset provedte jeden z nasledujicich tkon( area:

-Chcete-li na vytisténou stranku vystfedit zadanou oblast tisku, zaSkrtnéte poli¢ko Vystiedit plotr.
- Chcete-li ur€it po&atek tiskové oblasti, zadejte soufadnice X a Y.

4. Vlyberte OK a potom klepnéte na PouZzit na rozvrzeni.

Kvaltta(Q) Vieobecné ~
12.2.4. Nastavte orientaci vykresu _
loZnosti
[ Vykreslovat na pozadi
Wykreslovat tloustku Gar
Orientace vykresu urCuje, zda se ma kreslit portrét nebo krajina vykresu. Pokud T ﬁ]”;‘jm
] Wykreslovat podie styli
vyberete Na Sifku, vykresli vykres pomoci okraje délky jako vodorovny. Pfi vybéru t S
Sknjt objekty vykres. prostoru
Portrét na vykresleni vykresu pomoci jeho vedlejSi hrany jako vodorovné Zména, e e et
orientace vykresu stejné jako otaceni papiru pod vykresem. Mezitim zvolite Plot — e s
. vur . , a siku =
upsize-down, abyste urgili, zda umistit kresbu ups-down na papir. <ot pro vk o e et

B Fery Napovada (H)| | &

12.2.5. Nastavit méfitko spiknuti

Méfitko vykresu Ize ur€it pfimo z rozeviraciho seznamu Méfitko v dialogovém ek vkl e e s e

[ Piizpusobit Skt objekty vykres. prostoru

[ Gznageni ano

okné Vykreslit méfitko. Mizete také zvolit UZivatelska definice pro nastaveni e (RI—
" Orientace vjkresu
i
[ Kresit vzhuru nohama

Somo | [Napovada ()| €



Kapitola 12_ Rozvrzeni, vykresleni a publikovani vykresG

pozadované méfitka vykresu, nebo zvolit Pfizplsobit papiru, chcete-li zménit méfitko vykresu tak, aby se vesel na vybranou

velikost papiru. Méfitko grafu spolu se zobrazovaci jednotkou a vykresovou jednotkou musi byt specifikovany pfed

vykreslenim. Pokud napfiklad vyberete velikost papiru na mm, zad&nim 1 do mm a 10 do prazdné jednotky vytvofi

vykresleny vykres, pficemz kazda vykreslena jednotka predstavuje 10 skutecnych milimetrd.

Automatické méfitko vykresu pro tisk:
1.V pfipadé potfeby kliknéte na pozadovanou kartu Rozvrzeni nebo na kartu
Model.
2.V hlavni nabidce vyberte pfikaz Soubor> Viykreslit.
3. Chcete-li upravit méfitko vykresu tak, aby se veSel na jednu vytisténou
stranku, v ¢asti Méfitko méfitka kliknéte na Pfizplsobit papiru.
4. Vyberte Pouzit na rozvrZeni a kliknéte na OK.

12.2.6. Nastavte moznosti vykreslovani

Nasledujici moznosti ukazuji vzory vykreslovani s pokyny, jak vykreslit
objekty.

-Vykreslovat na pozadi. Uréuje, ze graf je zpracovan na pozadi.

-Vykreslovat tloustku ¢ar. Uréuje, Ze budou vykresleny tloustky Car pfifazené
k objektm a hladina.

-Vykreslovat prahlednost. Nakresli vykres s uréenymi styly vykreslovani.

Automaticky vykresli tloustky &ar, jakmile tuto moznost vyberete automaticky.

Pokud tuto moznost nevyberete, objekty se vykresluji s pfifazenymi
vlastnostmi a nikoli s pfepsanim stylu vykreslovani.

MeFitko vykreslovani
Pzpusobit

MaFitko (S):  Usivatelsky definovany

0104 | Y

MFitko i pro tloudtiu &ar

PouZit na rozvrzeni

wybran

210 mm

Pocet kopii (B)

- 1 B

ykreslovani

sobit
v Ugivatelsky definovany

Miimetry v | =

M&Fitio i pro tlousthu Ear

Pouit na rozvrieni

[]Oznaeni ano

[ Ukladat zmény do rozurzeni
Oriertace wykresu

O Na vidku

@® Na girku

[ Kreslit vzhirna nchama

Stomo | | Napovada (H)| | &

Kvalita{Q) Vésobecné ¥

Moznosti
[A Vykreslovat na pozad i
[ Vykreslovat tloustku &ar
4] Vykreslovat prihlednost

[A0madeni ano &

Ukladat zmény do rozvrzeni
Orientace vykresu

(O Na vysku

(®) Na irku

[ Kreslit vzhin nohama

Stomo Napovéda (H) «

-Vykreslit posledni vykres. prostor. Nejprve vykresli geometrii prostoru modelu. Geometrie papirového prostoru je obvykle

vykreslena pfed geometrii modelového prostoru.

-Skryt objekty vykres. prostoru. Potladuje vykreslovani objektd, které jsou umistény za jinymi objekty, bez ohledu na to, jak je

zobrazen na obrazovce. Tato moznost je k dispozici pouze na kartach Rozvrzeni.

-Oznaceni ano. Vodorovné nebo svisle umistil informace o razitku do ur€eného rohu vykresu. Nastaveni razitka spiknuti Ize

ulozit do souboru protokolu, také jej nelze uloZit.

-Ukladat

zmény do rozvrzeni. V8echny zmény provedené v dialogovém okné Plot budou uloZeny do rozvrzeni, pokud klepnete na OK.

12.2.7. Uréete oblast, kterou chcete vykreslit

G Tisk-Model

Chcete-li urdit &ast vykresu, ktera se ma vytisknout, v

Nastaveni stranky

pfipadé potfeby kliknéte na poZadovanou kartu RozvrZeni

Nézev (A): | <sadné>

nebo na kartu Model. E—
Nazev (M): | Zadny

Plotr: 2Zadny
Umisténi

1.V hlavni nabidce vyberte pfikaz Soubor> Vykreslit. 2. posi

Neni pousiteiné

Vykreslt de souboru (F)

V ¢asti Vykreslovana plocha kliknéte na jednu z

Veikost papin
1SO_Ad_(210.00_x_257.00_MM)

nasledujicich moZnosti:

Vykreslovana plocha
Co vykresit (W)

Displej ~

-Maxim&lné — Vykresli obsah v uréeném rozsahu vykresu. .
[Okno

-Displej — Zobrazi aktualni zobrazeni na obrazovce.

v (000 Miimetry

Rozvrseni nebude vykresleno, dokud nebude vybrén
novy nzev korfigurace plotru

rven na potisttehou piochu) 1.0000

v Pridat.

Podet kopii (B)
- 1 S
MeFitko vykresiovani
Piizpisobit
MeFitio (S}

Usivatelsky definovany

Miimetry

fimetry S;knr‘e.zm AT

MeFitio i pro tloustku Ear

Pousit na rozvrieni

Tabuika stylu vykres!. (pfifazeni per)

Zadny ml=
Moinosti stinovaného vyfezu

Stinovany vikres(D) |de Zobrazeni “

Kvaltai) Vaeobecné v

Moznosti
Vykreslovat na pozadi
Vykreslovat tougtku Sar
Vykreslovat priflednost
Vykreslovat podie stylt

OznaZeni ano &
Ukiadat zmény do rozvrieni

Orientace vykresu
O Na vysku n
@ Na sitku
[ Kresit vzhiru nohama

Stomo | [ Napovéda (H)| | «
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-Meze — vykresli obsah v ramci uréenych limitl vykresu nebo entit v tisknutelné oblasti.

-Okno — vykresli ¢ast vykresu obsazenou v zadaném okné. Klepnutim na tlacitko Okno pouZzijete polohovaci zafizeni k
uréeni protilehlych roht oblasti, ktera se ma vykreslit, a pak se vratte do dialogového okna Plot.

3. Vyberte Pouzit na rozvrzeni a kliknéte na OK.

12.2.8. Nahled Plot
ProhliZeni vykresu pied tiskem vam poskytne nahled toho, jak bude vykres vypadat pfi tisku.

Zobrazeni nahledu vykresu pred tiskem:

Tiskima/plotr

1.V pfipadé potfeby kliknéte na pozadovanou kartu Rozvrzeni nebo na o

Par HeoChenPDF
Uit Sabor

kartu Model. EEg=r———
2. Zvolte Soubor> Nahled plotru z hlavni nabidky.
3. Provedte jeden z nasledujicich ukon(:

Velkost papins
150 expand A4 210,00 25700 MM

Whrmeovand plochs Mtk mkvedovini
o vykresi (W) [ Phepiacte

- Cheete-li vykres vytisknout, kliknéte na nahled a v levém hornim rohu | — -
nahledu tisku Kliknéte na Plot. =

- Cheete-li se vratit k vykresu, Kliknéte na tlacitko vypnout nebo stisknéte = =
Esc.

12.2.9. Pouzijte styly vykreslovani

Styly vykreslovani pomahaji fidit, jak bude vas vykres vypadat pfi tisku. Protoze jsou styly Tabuka sy sl @Freceni )

vykreslovani uloZeny v tabulkach styll vykreslovani, coz jsou soubory umisténé ve vasem
DWF Virtual Pens ctb
pocitaci, mizete je znovu pouzit, abyste eliminovali potfebu prekonfigurovat nastaveni tisku pfi i Faeme e
vz . . , o v v v v . L, . Grayscals ctb
kazdém tisku vykresu. Viykres mize pouZivat souCasné jeden typ tabulky stylu vykreslovani. :m”mmhnh
creening 1007
Scresning 25% cth

Existuji dva typy tabulek styll vykreslovani: Screning 51 tb
- Tabulky stylu vykreslovani zavislé na barvé (CTB) obsahuiji kolekci styl(i vykreslovani na o

zakladé kazdé z 255 indexovych barev dostupnych ve vykresu.
- Tabulky pojmenovanych stylt vykreslovani (STB) obsahuiji kolekci styly vykreslovani, které definujete. Mohou se lisit bez
ohledu na barvu.

15 Editor tabulky stylu vykreslovani - DWF Virtual Pens.ctb X

Prifazeni tabulek styl(i vykreslovani:
1.V pfipadé potfeby kliknéte na pozadovanou kartu RozvrZeni nebo na kartu Model.

Barva (C): | MICerven3 v
Pitony (O [zap.  w

2.V hlavni nabidce vyberte piikaz Soubor> Vykreslit.

Ocstiny 3ediGF  [wyp,  w

3.V &asti Tabulka styld vykresleni (pfifazeni pera) vyberte tabulku stylt vykreslovani v i —
jedné z nasledujicich moznosti: ok

Typ &ary: | Pousittyp ary objekt
i

o, ~

- Z4dna:; Nepouzije se zadna tabulka stylt vykreslovani. Objekty se vykresluji podle e

jeni objel v

vlastnich vlastnosti. 5

Styl vypin

- Monochromaticky: Vykresli vdechny barvy jako erné. TN [

Syl vyplnéni -

- Nové: Viytvofi novou tabulku styld vykreslovani.

Uit & Zaviit Stomo Népovéda (H)
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4. Vlyberte Ulozit zmény do rozvrzeni a potom klepnéte na PouZit pro rozvrzeni.

Chcete-li zménit tabulky styld vykreslovani:
1. V hlavni nabidce vyberte pfikaz Soubor> Vykreslit.
2.V ¢asti Tabulka styll vykresleni (pfifazeni pera) klepnéte na tabulku styll
vykreslovani, kterou chcete upravit, a poté klepnutim na tlacitko zobrazte ,Editor
tabulky stylli vykreslovani®.
3. Klepnéte na kartu V8eobecné v Editoru tabulky styll vykreslovani a poté provedte
libovolny z nasledujicich Ukon(:
- Zadejte novy popis stylu vykreslovani.
- Vyberte Pouzit globalni méfitko pro typy &ar, které nejsou ISO, pro pouZiti faktoru
meéritka.
- Zadejte méfitko pro pouziti pro typy ISO, které se pouzivaji pro jakykoli styl
vykresleni v aktualni tabulce stylt vykreslovani.

G Editor tabulky stylu vykreslovani - DWF Virtual Pens.cth x

Véeobecné  Zobrazt formulaF

bubey stylu vykreslovaniz

v Navia
I DWF Vitual Pens.ctb.

Popis (D)

Informace o souboru

Podet styli: 255

Cesta: C:\Users \Veronika Havadejoua\App Data\Roaming\...\DWF Vitual Pens.cth
Verze:1.0

Stary (misze bt pousit pro import stanjch vykrest)

[ Pout t dobaini faktor méFitka pro ne-150¢ary
1 Faktor méfitka (5)

U3t & Zaviit Stomo Napovéda (H)

4. Klepnéte na kartu Zobrazeni formulare a poté provedte libovolny z nasledujicich tkond:

- Zménte styl vykreslovani zavisly na barvé jeho vybérem v seznamu Vykresleni a poté provedte zmény barev, typu Cary
nebo tloustky ¢ary pro styl vykreslovani ve Vlastnosti. plocha. Vase zmény se automaticky uloZi pro vybrany styl

vykreslovani.

- Zménte styl pojmenovaného vykreslovani jeho vybérem v seznamu Vykresleni a poté provedte zmény barvy, typu ¢ary
nebo tloustky Cary pro styl vykreslovani v oblasti Vlastnosti. Vase zmény se automaticky ulozi pro vybrany styl vykreslovani.
-Pfidejte novy styl vykreslovani kliknutim na Pfidat styl. Zadejte novy nazev a potom klepnéte na tlacitko OK. Vyberte

moznosti stylu vykreslovani. (K dispozici pouze pro pojmenované styly vykreslovani.)

- Odstrarite styl vykreslovani tak, Ze jej vyberete v seznamu Vykresleni a poté kliknete na Odstranit styl.

pouze pro pojmenované styly vykreslovani.)
5. Klepnéte na OK.

12.2.10. Vykreslit soubory do jinych formatu

(K dispozici

Plot soubory maji rizné formaty. Pomoci jedineéného ovladace plotru miZete vytvaret vykresy v jakychkoli obrazovych

formatech.
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5 Tisk-Model

Mastaveni stranky
Nazev (4): <iadneé>

Tiskama/plotr

o Pfidat...

Nazev (M): J§ DWG To PDFpc3

v| Vastnosti... (R)

DWFE ePlot pc3

Plotr: DWWFx ePlat (XPS Compatible} pc3
DWG To PDF(Third Pa

Umisténi:

- | Pridat plotr...
Vykreslit f Spravovat platr...

Ponis: PublishToWeb JPGpcd
Opis: PublishToWeb PNG pc3

~

Pdf Plot Driver).pc3

Velikost papinu

1SO expand A4 (210.00 x 257.00 MM}

Vykreslovana plocha
Co wykreslit (W):
Dizplej w

Odsazeni (pocatek nastaven na potigtitelnou plochu)

- Milimetry

Nahledi(F)...

12.2.11. Publikovat vykresy

UrCuje vykresové listy, které miZete sestavit, zménit pofadi, pfejmenovat, kopirovat a ulozit pro publikovani jako vice

Pocet kopii (B)

v 1 E

Méritko vykreslovani
Prizplisobit

MEFitko (S): | Uzivatelsky definovany

uuuuu Milimetry V=

M&fitko i pro tlousthku &ar

Pouiit na rozvrieni Stomo

Tabulka stylu vykresl. (pfifazeni per)

gcad.ctb =

Moznosti stinovaného vyfezu

Stinovany wykres(D) | dle Zobrazeni w
Kwalita{Q) Vieobecné ~

N

Moznosti

[ Whreslovat na pozadi
Viykreslovat tloustku éar
[Vykreslovat prihlednost
[ Vkreslovat podle styld
Wykreslit posledni vykres. prostor
Sknyt objekty vykres. prostoru
Oznaceni ano &
Ukladat zmény do rozvrieni
Crientace vykresu

(®) Na visku b,
(Z) Na girku
[ Kreslit vzhtina nohama

MNapovéda (H) | | &

listovou vykresovou sadu. Vykresovou sadu muzete publikovat do souboru DWF, DWFx nebo PDF nebo ji odeslat do plotru

s ndzvem v nastaveni stranky pro vystup v tisténé podobé nebo jako soubor plotru. V dialogovém okné Publikovat jsou

zobrazeny nasledujici moZnosti:
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5 Publikovat x
Seznam listu: 3 l 2 Informace o moznostech publikowani
Zadny ~ & @ Umisténi: C:\Users\Veronika Havadejova'\Documents',
Publikowvat do: 4
Plotr pojmenovany v nastaveni stranky w
Automaticky nacitat viechny otevfené wykresy 5
wili v BB ) 16 Moinosti publikovani...
Mazev listu l 1 3D DWF l 2 MNastaveni stranky 1 3 Stav
E MeulozenyDrawing 1-Model IEL <Bez pfedvolby > 4" Bez chyb
E‘ MeuloferyDrawing 14ozvrienil |:Cr_ <Bez predvolby> «" Bez chyb
ﬁ_ MeuloZenyDrawing 1rozvrienid ‘% <Bez pfedvolby > ! Rozvrieni nen...
E MeuloferyDrawing 2-Model |:Cr_ <Bez predvolby> «" Bez chyb
E‘ MeulozenyDrawing 2-Architectural ... IEL <Bez pfedvolby > 4" Bez chyb
E‘ MNeuloZenyDrawing 2rozvrienil |:Cr_ <Bez predvolby> ¥ Bez chyb
Wystup publikovani
Vybrané podrobnosti listi | -
Zdrojovy vykr... . . _— _—
Podet kopii (N): [] véetng oznaceni
Umisténi wyk... pii (N: 17 19 &20
Na ie . 1 12
\“;f;‘;l;oj:‘:em : Publikovat na pozadi 2 ] A 22
Rozmér vykre... Presnost:18 []Po dokaneni otevFt s 23
M&itko vykre. | s 'o dokonéeni otevfit v prohliedi
Podrobnostin...
Skt detaily 14 Publikovat Stomo Napovéda (H)

1. NacCist seznam list0: Zobrazi
dialogové okno Load Sheet List, ve
kterém mliZete vybrat soubor DSD
nebo soubor BP3 (Batch Plot), ktery
chcete nacist. 2.
Ulozit seznam listu: Zobrazi
dialogové okno Ulozit seznam jako,
ve kterém mlZzete ulozit aktudlni
seznam vykres( jako soubor DSD.
3. Seznam listl: Zobrazuje aktualni
soubor vykresovych sad (DSD) nebo
davkovy graf (BP3).

4. Publikovat do: Definuje zptisob
publikovani seznamu listd. Mizete
publikovat do souboru DWF, DWFx
nebo PDF ve vice listech.

5. Automaticky nacitat vSechny
oteviené vykresy: Pokud je vybrana,
obsah vSech otevfenych dokumentt

se automaticky nacte do seznamu
publikovani.

6. Tlacitko Pridat listy: Zobrazi
dialogové okno Vybrat vykresy, ve
kterém m0zete vybrat vykresy, které
cheete pfidat do seznamu listli
vykres(Q.

7. Tlacitko Odstranit listy: Vymaze
vybrané vykresove listy ze seznamu
listd.

8. Tlacitko Pfesunout list nahoru:
Pfesune vybrané vykresové listy o
jednu pozici v seznamu.

9. Tlacitko Presunout list dold:
Pfesune vybrané vykresové listy o
jednu pozici v seznamu.

10. Tlacitko Preview (Nahled):
Zobrazi vykres tak, jak bude vypadat
pfi vykreslovani na papife
provedenim pfikazu PREVIEW.

11. Nazev listu: Kombinuje ndzev
vykresu a nazev rozvrzeni s
pomickou (-).

12. Nastaveni stranky / 3D DWF:
Zobrazi nastaveni pojmenované
stranky pro list. Nastaveni stranky
mUzete zménit kliknutim na nazev
nastaveni stranky a vybérem jiného
nastaveni stranky ze seznamu.

13. Stav: Zobrazuje stav listu, kdyz je

nacten do seznamu listd.
14/15. Zobrazit a vybrat podrobnosti

listu: Zobrazi a skryje oblasti Viybrané

informace o listu a Vybrané
informace o nastaveni stranky.
16. Moznosti publikovani: Otevie

dialogové okno Moznosti publikovani,
ve kterém mZete urcit moznosti pro
publikovani.

17. PocCet kopii: Uruje pocet kopii k
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publikovani.

18. Pfesnost: Optimalizuje dpi
soubort DWF, DWFx a PDF pro vase
pole: vyroba, architektura nebo
stavebni inZenyrstvi.

19. V&etné oznaceni: Umisti razitko
spiknuti do ureného rohu kazdého
vykresu a zaznamena se do souboru.
20. Nastaveni oznaceni vykresu:
Zobrazuje dialogové okno Plot Stamp

Dialogové okno Nastaveni razitka, ve
kterém muzete urcit informace, jako
je nazev vykresu a méfitko vykresu,
které chcete pouzit pro razitko plot.
21. Publikovat na pozadi: Pfepina
publikovani na pozadi pro vybrané
listy.

22. Publikovano ve vychozim poradi:
Je-li vybréna, odesle listy plotru v
opatném pofadi, neZ je vychozi

pofadi. Tato moZnost je k dispozici,
pouze pokud je vybrana moznost
plotr pojmenovany v nastaveni
stranky.

23. Po dokonceni otevrit v prohlizegi:
Po dokonceni publikovani se soubor
DWF, DWFx nebo PDF otevfe v
aplikaci prohlizece.

146



Kapitola 13_ Vytvarejte a upravujte dynamické bloky

13. Vytvarejte a upravujte dynamické bloky

Odkazy na dynamickeé bloky obsahuji uzly nebo vlastni viastnosti, které méni zplsob zobrazeni odkazu ve vykresu po jeho
vloZeni. Dynamické bloky umoZznuji viozit jeden blok, ktery mize zménit tvar, velikost nebo konfiguraci, misto vloZeni jedné z
mnoha definic statickych bloku.

Nékteré dynamickeé bloky jsou definovany tak, Ze geometrii uvnitf bloku Ize upravovat pouze na urcité velikosti uréené v
definici bloku. KdyZ pouzijete uzel k upravé odkazu na blok, znacky zaSkrtnuti se zobrazi na mistech platnych hodnot pro
odkaz na blok. Pokud zménite hodnotu vlastnosti bloku na jinou hodnotu, nez je hodnota uvedena v definici, parametr se
upravi na nejblizsi platnou hodnotu.

13.1. Dynamicky editor bloku

Do Editoru blokl se dostanete zadanim pfikazu Edit nebo poklepanim na blok bez atributu. Rozhrani pasu karet Editor blok
se zobrazi nize, ¢erné Sipky oznacuiji stojan pro parametry, zatimco Zluté osvétleni je symbolem akce. Zobrazi vyskakovaci
panely nastroju v klasickém rozhrani.

§ ¥ " TN LSRR |VISIBIISS % 34 Ci AV 4
f o > 5 = A= 4 4 OFf ¢ oif || <8 L &L TN M DN R I !:’:] . A
:‘»o‘ 3:.:;.: Regeneny  Pacametr ™ "‘ Arce i - o ‘: ’_', L _1: ““““ Stawy Uzanti
fevitirose ] Mg f] 0 casmess § 0 Awe  §  PameterSes |
Vd
57 strotch 1
/
\ Z
 streteh 1
Y.
\\
ﬁrmun 2
/ : |
' iz
& 9 \ }1/ stretch
fitute | '
6‘—9 X dordeny Ve
=$ | 7 e e
/ acale v
Wisiblity L j el
/i 3= distance b2 Lyvardy .
7 TartFlip 3 P
FlipState | ramter

Favtr by | 0 0K

13.1.1. Panely nastrojt editoru dynamickych blokd

Pouziti nastroju v tomto panelu nastrojl k definovani, Gpravam a upravam definic dynamickych bloki je velmi pohodiné a
rychle.

Oteviit/Ulozit Nastroje
UloZit nebo UloZit jako vychozi blok; Viytvofte nebo upravte Definujte, upravte nebo aktualizujte atribut bloku.
dalsi blok.

=
o
o Definovat Regeneruj

Uloz atribut
blok

Otevitt/UloZit MNastroje
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Parametr
Na tomto panelu mizete pfidat parametry pro dynamické
bloky.

ol HE
Paramejtrzg EE :)
B 4

i7
b+
"

Akce

Na tomto panelu miiZete pfidat akce pro dynamické bloky.

Z ¢ E R
Akce Dﬂ/ C:/ Dlﬁ
B E

Parameter Sets

Na tento panel mizete pfidat sadu parametrd.
Pk i o 8 g < 4R

&5 2% < I |Im I Iy I

& F W o

13.1.2. Parametre

Viditelnost

Tento panel se pouZiva specialné pro Upravy viditelnosti.
Stavy

viditelnosti

Uzavfi

SlouZi k ukon¢eni Editoru bloku. Pfed ukonéenim nemusi
nékteré pfikazy, jako je ulozeni nebo otevieni atd.,
fungovat.

X

Uzavfi
editor bloku

Uzavfi

Definujte vlastni viastnosti dynamického bloku zadanim pozic, vzdalenosti a uhll pro geometrii v bloku. Parametry pfidate do

definice dynamického bloku v Editoru blokd. V Editoru blokd maji parametry vzhled podobny rozmérdm. Parametry definuji

vlastni viastnosti bloku. Parametry také uréuji polohy, vzdalenosti a Ghly geometrie v odkazu na blok. KdyZ pfidate parametr

do definice dynamického bloku, parametr definuje jednu nebo vice vlastnich vlastnosti pro blok.

Definice dynamického bloku musi obsahovat alespori jeden parametr. Pfi pfidani parametru do definice dynamického bloku

se automaticky pfidaji uzly spojené s kli¢ovymi body parametru. Poté musite do definice bloku pfidat akci a akci pfifadit k

parametru.

Parametry také definuji a omezuji hodnoty, které ovliviiuji chovani odkazu na dynamicky blok ve vykresu. Nékteré parametry

mohou mit pevnou sadu hodnot, minimaini a maximalni hodnoty nebo pfirGistkové hodnoty. Napfiklad linearni parametr

pouZity v bloku okna mize mit nasledujici pevnou sadu hodnot: 10, 20, 30 a 40. Kdyz je odkaz na blok vioZen do vykresu,

muzete zménit okno pouze na jednu z téchto hodnot. Pfidani hodnoty nastavené do parametru vam umozni omezit zpUsob

manipulace s referenci bloku ve vykresu.

Bodovy parametr bloku

Ikona: Iﬂ

Prikaz: BParameter—O
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Definuje umisténi X a Y ve vykresu. Parametr bodu mdze
byt spojen s akci tahu nebo protazeni.

Linearni parametr bloku

qr
lkona:

Pfikaz: BParameter—L

Zobrazuje vzdalenost mezi dvéma kotevnimi body.
Omezuje pohyb uchopu podél pfedem nastaveného uhlu.
Linearni parametr m0Ze byt spojen s pohybem, roztaZenim,
meéfitkem nebo akci pole.

Polarni parametr bloku

Ikona: 2

Pfikaz: BParameter—P

Zobrazuje vzdalenost mezi dvéma kotevnimi body a
zobrazuje hodnotu Uhlu. Pomoci Gchopt a palety Vlastnosti
mU0Zzete zménit hodnotu vzdalenosti i Ghel. Polarni parametr
mUZe byt spojen s pohybem, méfitkem, roztazenim,
polarnim roztazenim nebo akci pole.

XY Parameter

lkona; ™

Pfikaz: BParameter—X

Zobrazuje vzdalenosti X a Y od zakladniho bodu parametru.
Muze byt spojen s pohybem, méfitkem, roztaZzenim nebo
akci pole.

Rotation Parameter

Ikona: f—}é‘

Pfikaz: BParameter—R
Definuje Ghel. Uhel natogeni méize byt v jakékoli hodnoté
nebo muze byt definovan v rozsahu nebo zadané hodnoté.

Zarovnani

lkona; *=

Pfikaz: BParameter—A
Definuje umisténi X a Y a uhel. Parametr zarovnani se

13.1.3. Akce

vzdy vztahuje na cely blok a nevyZaduje s nim zadnou akci.
Parametr zarovnani umoznuje, aby se odkaz bloku
automaticky otogil kolem bodu, aby byl zarovnan s jinym
objektem ve vykresu. Parametr zarovnani ovliviiuje
vlastnost rotace bloku.

Preklopeni

=3
Ikona:

Pfikaz: BParameter—F
Parametr pfevraceni pfevraci objekty. Parametr pfevraceni
mUzete pfifadit k akci pfevraceni.

Visibility Parameter

=

B

Ikona:

Pfikaz: BParameter—V

Ridi viditelnost objekt( v bloku. Parametr viditelnosti se
vzdy vztahuje na cely blok a nevyzaduje s nim Zadnou akci.
Ve vykresu klepnete na uzel a zobrazi se seznam stav(
viditelnosti dostupnych pro odkaz na blok.

Lookup Parameter

Ikona: EI

Pfikaz: BParameter—K

Definuje vlastni vlastnost, kterou mizete uréit nebo nastavit
k vyhodnoceni hodnoty ze seznamu nebo tabulky, kterou
definujete. MUze to byt spojeno s jednim stiskem pro
vyhledavani. V odkazu na blok klepnutim na uzel zobrazite
seznam dostupnych hodnot. Parametr vyhledavani mizete
pfifadit k akci vyhledavani.

Base Point Parameter

+

Ikona:

Pfikaz: BParameter—B

Definuje zakladni bod pro odkaz na dynamicky blok
vzhledem k geometrii v bloku. Nelze byt spojen s Zadnymi
akcemi, ale muze patfit do vybérové sady akce.
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Akce definuiji, jak se bude geometrie odkazu na dynamicky blok pohybovat nebo ménit pfi manipulaci s vlastnimi viastnostmi

odkazu na blok ve vykresu.

Posunuffs

Pfikaz:BActionTool—M

Akce presunu zpUsobi, Ze se objekty posunou o zadanou
vzdalenost a uhel, jako je bod, linearni, polarni, XY
parametr atd., Pfesune vSechny objekty ve vybéru
nastavené v libovolném sméru.

Zménaimefitka

Pfikaz:BActionTool—S

Akce méfitka, jako je linedrni, polarni, XY parametr atd.,
Zméni méfitko vybrané objekty ve sméru parametru.
UZivatelé mohou manipulovat s uzly riznymi zplsoby
zménou vlastnosti a hodnot v paleté Viastnosti.

Protazeni

Prikaz:BAgtionTool—T

Akce protaZeni zplisobi, Ze se objekty pohybuiji a protahuji
urenou vzdalenost na uréeném misté. Protahova akce
spojena s bodem, linearnim, polarnim, XY parametrem
atd.

Polarni protazéhi

Pfikaz:BParameter—PIn

Akce s polarnim protahovanim otaci, pohybuje a protahuje
objekty o ur€eny Uhel a vzdalenost, kdyz je klicovy bod na

13.1.4. Obecné kroky vytvoreni dynamické definice bloku

pfidruzeném polarnim parametru zménén pomoci Gchopu
nebo palety Vlastnosti. Akce polarniho protazeni Ize pouzit
pouze na polarni parametr.

Otoéeni@
Pfikaz:BActionTool—P
Akce otoCeni je vZdy spojena s parametrem otoceni.
Viybrané objekty Ize volné otacet nebo se zplisob
manipulace s uchopy v paleté Vlastnosti lisi.

bl
Preklopeni
Pfikaz:BActionTool—F
Akce prevraceni je vzdy spojena s parametrem
prevraceni.

BE
Pole
Pfikaz:BActionTool—A
Akce pole je spojena s linearnim, polarnim, XY
parametrem atd., Kopiruje a zobrazuje vybrané objekty
riznym zp(isobem.

Vyhledavéni

Pfikaz:BActionTool—L

Akce vyhledavani mize byt spojena pouze s parametrem
vyhledavani.

Abychom ziskali definici dynamického bloku, vylepsili efektivitu editace bloku a vyhnuli se opakujicim se Upravam, mizeme

dynamicky blok vytvofit pomoci nasledujicich krokd.

Krok 1: Planovani

Ped vytvofenim dynamického bloku je nezbytné naplanovat dynamicky blok, naplanovat funkce, vzhled, zplisob kresleni a

pozadované parametry a akce, které jsou potfebné k dosaZeni budouci funkce.

Krok 2: Nakreslete geometricky obrazek

Zahrnuty zakladni pixel béhem dynamického kresleni samozfejmé muzete nakreslit v pixel Editoru.

Krok 3: Pridejte parametr a akci

Toto je nejdulezitéjsi krok pfi vytvareni dynamického bloku. Pfi Upravé parametru a akce berete v ivahu nejen dosazeni

parametru a akce, ale také zfetelnost na ¢itelnost dynamického bloku a vyhodnost modifikace, nechte akéni bod parametru
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pfipojit na odpovidajici pixel, pokud mozno a umistéte akci blizko jejiho relevantniho parametru, pokud existuje vice
parametr( a akci, je tfeba je stale pfejmenovat pro porozuméni, Upravy a Upravy.

Krok 4: Otestujte dynamicky blok
Ulozte a ukonéete Editor blokd, spustte test dynamického bloku a zkontrolujte, zda dosahne potencialniho ucinku

13.2. 13.2. Ukazky vytvoreni dynamickych blokd

Podivejte se, co dokazete v editoru dynamickych bloku, a ziskejte ze svého navrhu maximum. Podivejte se na nasledujici
vzorky:

13.2.1. Parametr zakladniho bodu % O G

PrestoZe vétsina parametrll se projevi az v pfipadé, Ze se operace shoduji s akcemi, existuji

vyjimky, jednim z nich je parametr zakladniho bodu. -

1. Definujte bloky: Definujte blok a nakreslete kruh v editoru bloku, jak je znazornéno.

2. Pridat zakladni bod: Kliknéte na parametr ,zakladni bod" na panelu parametr(i a umistéte jej do stfedu kruhu podle vyzvy
systému, jak je znazornéno na obrazku nize.

a % U i | L B 4 i
[ o ! (= . -
F:‘ra-mr £ i= 4 B :ﬁ H & P;’!nl!!tl L= 4w
oI % m H +
[ Pamew  § sk | )

3. Viozit blok: UloZte a ukoncete editor blokd, vioZte blok do modelu. Mizete
si uvédomit, Ze zakladni bod se stane vlozenym bodem bloku po pfidani

parametru zakladniho bodu. Viezméte prosim na védomi, ze pokud vlozite
bod vloZeni pomoci dialogového okna definovani bloku a pfidate také
parametr zakladniho bodu, vychozi bod je vychozi bod vioZeni.

[Epecify insertion point or 3] Kze ]

13.2.2. Viditelnost

Pomoci funkce Parametr viditelnosti miiZete ovladat zobrazeni a skryt urcity pohled v dynamickém bloku.

1. Pripravte pohled: Pfipravte si pohled na tfi auta a definuijte je jako blok.
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2. Pridejte parametr viditelnosti: Vstupte do Editoru blokd poklepanim na blok nebo pravym tlacitkem mysi na nabidku,
kliknéte na tlacitko Viditelnost parametru na panelu Parametr, urCete polohu parametru podle systémového fadku, jak je
uvedeno nize.

Visibility

3. Upravte stav viditelnosti: Poklepanim na tlacitko Viditelnost se zobrazi dialogové okno Stavy viditelnosti. V dialogovém
okné mliZete pfejmenovat, nové a odstranit stav viditelnosti. Za (¢elem kontroly viditelnosti pohledu tfi vozidel v tomto
piikladu klikneme na nové pro tfi stavy viditelnosti, jak je znazornéno na nasledujicim obrézku.

Kliknéte na nasleduijici tlaitko, jak je znazornéno na obrazku, a v rozeviraci nabidce vyberte roadster.

i:,----.: 9/ Es & GStEVyVIl;ItEh’mStI X
Stauy viditelnostio st ©
Stavy auts
viditelnosti | Stavy viditelnosti est ow..
: Prejmenovat (R)
I -t
Vymazat (D)
test
Nahoru
Dolix (M)

Stomo Mapovéda (H)

Kliknéte na tla€itko ,Zneviditelnit* na panelu nastroju Viditelnost, vyberte nakladni vozidio a | % O [§ ) 4
auto, zviditelnéte je ve stavu ,roadster”, jak je znazornéno na nasledujicim obrazku, po i I by tonromo B S
vybéru stisknéte Enter pro potvrzeni. Pro stav ,Auto” a , Truck" je nastavte stejnym Videinozt s

Zneﬂdhdnh)

zplsobem. ~

4. Pohyb a sefizeni: Po dokonceni Uprav stavi viditelnosti posurite zobrazeni tfi aut tak,
aby se prekryvaly, jak je znazornéno na obrazku nize.
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5. Vyzkousejte dynamicky blok: Vlozte upraveny dynamicky blok do vykresu, vyberte dynamicky blok a kliknéte na tchop
parametru viditelnosti, vyberte jednu polozku v rozeviracim seznamu, dynamicky blok automaticky zméni stav zobrazeni, jak
ukazuje nasledujici obrazek.

13.2.3. Zarovnani

/

/
Parametr Zarovnani mtze dynamickym blokdm automaticky poskytnout funkci zarovnani, coz /
UZe ulozit krok otaceni bl IZ ' Sl Roug}}ness
muize ulozit krok otaceni blokd. \77
N
1. Pridejte parametr zarovnani pro symbol drsnosti: Nakreslete symbol drsnosti v Editoru bloku. N I/

Viyberte ikonu parametru zarovnani. UrCete umisténi a zarovnanou orientaci parametru podle toho,
co se pocita¢ zeptal, jak je znazornéno na obrazku,
teCkovana Cara je orientace zarovnani.

2. Vyzkousejte dynamicky blok: Vlozte dynamické
bloky drsnosti, posufite zarovnavaci mfizky, symbol se ¥ B '

zarovna s rozhranim rozmérd, jak je zndzornéno na Ll g \ Wl
, v E| i o
obrazku nize. 4

Preklopit: Pokud k oznaceni nahradnich dili pouZijete ,blok symbol(i drsnosti“, je symbol jiz nékdy na spravném misté, ale
smér znakl neni spravny. Abychom dostali spravné oznaceni, musime pfidat funkci ,pfevraceni znaku*.

1. Pridejte parametr prevraceni: Kliknéte na tlagitko "pfevratit' parametr, N/ visiblity
g , s . + . !
pridejte flip parametr podle vyzvy, jak je znazornéno na obrazku. Higte 4 Roug ess -

2. Pridat akci prevraceni: Kliknéte na tlacitko akce prevraceni na panelu akci,
nastavte parametr a objekt akce. Zde vybereme jako objekt ,drsnost® a umistime akéni tlacitko, jak je znazornéno na

l obrazku nize.
/

W/ visiblity
misas 4 ROUGNNESS
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par parametr( pfevraceni a akci svislého
VVisiblity

Stejnou metodou muzete pridat %ﬂ' 2Flipstatte 1
U . M ip
sméru, jak je znézornéno: ,

G
FlipState 4 Roughness % flip 1
¥
13.2.4. Pohyb bodu

1. Nakreslete vykres: Nakreslete vykres a definujte jej jako blok.

- [, | 1

2. Pridejte parametr bodu: Kliknéte na parametr bodu na panelu nastrojl a definujte polohu parametru podle vyzvy, jak je

%Move

znazornéno na obrazku.

Position

—

r

3. Pridat akci presunu: Kliknéte na tlagitko akce na panelu akce,
pfifadte parametr a objekt akci a definujte polohu. Pozice

oznacgeni akce nema vliv na U¢inek dynamického bloku, z

ddvodu krasy a pohodli se vSak pokuste umistit popisek do

Select LObjecté Select Ejbjects ‘
blizkosti souvisejiciho parametru.
nﬁ {;l&we
___7___7__.\ I

4, Vyzkousejte dynamicky blok: VioZte dynamicky blok, ﬁlr, — g

T TR s YR o 5 e |
pfetahnéte modrou rukojet a poté odpovidajicim zpisobem L }T
posuite drdZku drazky doprava, jak je zndzornéno na obrazku Placed action
nize. Dynamicky blok samozfejmé muze dosahnout oéekavanych vysledkd. Vénuijte Point

i i Movement

prosim pozornost, pokud neni L
spusténa s ortopedickym = [ “
omezenim, drazka pro drazku se S, L TL : Lf —- —VT | = ™ e
muze pohybovat ve viech Ny . ) ‘

smérech, protoZe smér bodového parametru je nahodny, charakteristika parametru urCuje charakteristiku akce.
13.2.5. Linearni pohyb
Ve skuteénosti, omezeno na poptavku po mechanickych vlastnostech materialu, je umoZnéno umisténi draZky na stfedni linii.

TakZe horizontalni pohyb je dostadujici pro draZku na kli¢ a pohyb do jiného sméru nema smysl. Dale vyuZijeme lineérni
parametr k definovani sméru pohybu dréZky na stfedové ose krokového.

1. Kresli: Nakreslete nésledujici vykres a definujte jej jako blok.
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Distance

2. Pridejte linearni parametr: ZpUsob pfidani linearniho parametru je 7
podobny rozmériim, oba se snazi umistit absorpéni bod parametru na Al %E’t» o s
stfedovou linii krokového hridele.

Distance

3. Pfidat akce: Na rozdil od pfesunuti bodu systém po zadani parametru Related parammetsr poirt

vyzve: UrCete parametr, ktery souvisi s pohybem. Vyberte pravé uchopeni T
parametru jako ,Souvisejici parametricky bod“, jak je znazornéno na ,A;EE'D:/ 2 <!

nasledujicim obrazku.

Bod parametru, ktery jsme zminili, odpovida pracovnimu bodu pfesunu. Po Distance
ukonéeni Editoru blokd mizete tento bod pfetahnout a odpovidajicim

zplisobem zménit dynamicky blok. Po vybéru pfislusného bodu parametru

miizete urcit pohybujici objekty pro akci, jak je znazornéno na nasledujicim L

obrazku. Umistéte Stitek akce, ulozte a ukoncete dynamicky blok.

4 . Testovani dynamického bloku: Vyberte dynamicky blok a pretahnéte

pravé uchopeni parametru. Mezitim, bez ohledu na to, jak se kurzor pohybuie,

je drazka pro pero omezena na stfedovou linii krokové hfidele. To znamena, B =

Ze s omezenim linearniho parametru se dynamicky blok mize pohybovat
pouze ve sméru ureném linedrnim parametrem.

Sl e L e
13.2.6. Pocet uzli %{ R
= -
: " Minimaini ...
V Editoru blokd vyberte linedrni parametry a na panelu e B - Maxmgini .
vlastnosti zmérte pocet uzll na ,1“ m ) G B~ e
8 e
5 . - . . pode i
UloZte a ukoncete Editor blokud, zvolte Dynamicky blok, = z
zjistite, Ze jeden Uchop zmizel. Ve skutecnosti, po ‘ ’ 2
zméné poctu uzlli z ,2“ na 1%, prvni véc, ktera zmizela, byla
zakladni pfilnavost parametr(l, konkrétng prvni bod pfi pfidavani ~ § o
i. ............
parametrd.
Virchol X 0
, ., Z Vichal Y 0
13.2.7. Uhlovy posun Dicanee B Nove
1stance - Nasobitel v... 1
Uhel odsaz...| 0
Otevrete Editor blokd, vyberte vlastnost Uhel od 0 ° do 30 ° ve = = S —
vlastnosti akce, uloZte a ukoncete editor bloku. Tpakee  Protdhri
Vbérova ... | 0 objekty
—
Viyberte dynamicky blok a posurite pravou bocni rukojet. Zjistite, Ze se mlze i
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pohybovat pouze ve sméru 30 °, jak je vidét na nasledujicim obrazku. Smér plsobeni se mlze ménit podle ihlového

posunu.

13.2.8. Linearni protazeni

Béhem mechanického navrhu musime ¢asto zménit polohu i rozmér drazky pro pero. V této sekci pfidame funkci linearniho
tahu pro drazku na dréZce na hfideli stupné.

1. Pfidejte linearni parametr: = Distance
2. Pridejte protahnout akci: Kliknéte na tladitko akce protazeni . o g
na panelu akci, vyberte parametr podle vyzvy a definujte pravé Dis tance
uchopeni jako kliGovy parametr, jak je znazornéno na obrazku ‘I —[ Unel odsaz.|0
nize. Cerny objekt je provoznim objektem akce, zlomeny ‘ | . Nizev akoe | Protsh

. v o ;o . FURTIN . , l R AT - F Typakee  |Protahni
ramecCek je Usekovy Usek, objekty protinajici se Usekovym —ce  vivirovs . (RS

Usekem budou roztazeny, objekty, které budou vybrany
Usekovym rameckem, se budou pohybovat.

3. Vyzkousejte dynamicky blok: Ukoncete editor blokl a tazenim
protadhnéte ichop, abyste natahli drazku, jak je zndzornéno na obrazku. [

13.2.9. Nastaveni hodnoty parametru

U mechanickych navrh( ¢asto potfebujeme napnout drazku na urcitou délku. Nyni se podivejme, jak realizovat pfesny Usek.

Viyberte linedrni parametr v editoru blok(, kliknéte na vstupni ramecek, ktery je na pravé strané "typu vzdalenosti" na panelu

Vlastnosti, objevi se rozbalovaci nabidka.

ﬁ Podatek X |1688.8242
Stretch Poiitek Y |1661.8557

Koncovy X | 2188.6308

V tomto pfipadé neni Zadné vychozi moznost, coZ

Ly oy . . v o DV SHAREE Koncovy Y | 1316.195
znamena, ze se mize natahnout volitelng. S dalSimi EEESTE L I
dvéma moznostmi mizete definovat maximalni a ‘ e
minimalni pocet. - MinaZina hodnot
p Typ vaddle _Semem v
il ! Em - . Seznam ho. ";cim
Rizné m

Umisténir... Poéateénibod

Zobrazt Wi... | Ano

Retézové .. Ne

2l Pozetuats |1
PrirGstek "znamena natahovani, sada hodnot se
objevi po vybéru prirGstku, jak je ukazano nize. Pokud zvolite" seznam DAt PPiiiek
o . i . , Y Frirdstek v... 0 Typ vzdéle...| Seznam
", sada hodnot se objevi, jak je zndzornéno na obrazku niZe, Mirinzhi . |0 Seznam ho.| 6076907
. , . v G Pridat hodnetu vzdilenosti o
Ize dynamicky blok natahnout pouze podie &isla v seznamu. e e
Phdavané vzdalenost
[ [reat ]
Kliknéte na textovy ramecek, ktery je na pravé strané 0
15
-
Typ vaddle.. Semam
56
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"seznamu hodnot vzdalenosti", objevi se jedno tlagitko s elipsou. Po kliknuti na toto tlagitko se zobrazi dialogové okno
,Pridat vzdalenost®. V dialogovém okné pfidejte tfi Cisla ,1*: ,1,5%. 2",

Ukoncete editor blok( a protahnéte pravou rukojet, uvidite nékolik Sedych ¢ar na pravé strané drazky pro drazky a drazku
pro drazky Ize natahnout pouze do pozice Sedé Cary, jak je znazornéno na obrazku nize. Je ziejmé, Ze podle seznamu

hodnot miZete definovat urcita Cisla Useku, abyste dosahli pfesného

jak je znazornéno na obrazku nize.

Useku.

{e=]-

13.2.10. Symetrické protazeni

Existuje snadny zp(isob, jak realizovat obousmérny Usek, ktery
pfidava dvé akce Useku. Ackoli to mliZe realizovat obousmérny Usek,
akce Useku je nezavisla. Aby bylo mozné realizovat obousmérny
symetricky Usek, potfebuje tento parametr dalSi nastaveni.

- Nejprve pfidejte dva protahovaci akce pro parametr a vyberte dva
Uchopy téchto dvou parametrd jako relevantni bod kazdé akce.

- Za druhé, v Rzné, zmérite zakladni umisténi z "Start Point" do "Mid Point", jak je znazornéno na obrazku nize. Ulozte a

ukondete editor blok(.

Pro pohodli sledovéni efektu jsme nakreslili svislou stfedovou aru uprostied draZky pro
kli¢ a poté jsme natéhli drzadlo na levou stranu drazky na kli¢ nebo na pravou stranu, jak L1 T
ukazuje obrazek niZe. Jak se gripy pohybuii, je realizovan obousmérny symetricky usek.

13.2.11. Multiplikator vzdalenosti

Pfikladem je krokovy hfidel, pokud natdhneme levou ¢ast krokového hfidele a klicové

%Left (Stretch) ﬁRight (Stretch)

LinearParameter

RS
1

drazka je po natazeni stale ve stfedu hfidele s menSim primérem. Potom k dosazeni

cile pouzijeme vlastnost ,Multiplikator vzdalenosti“.

1. Pridejte linedrni parametr a akci protazeni pro

W Stretch

s LinearParameter

krokovy hfidel: Skryt pravé uchopeni bodu parametru,

pole protazeni akce je jako na nasledujicim obrazku, tuény = f-- 3

objekt je objekt operace.

157
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2. Pridat akci Move for keyway: Vyberte levy uchop ﬁsum

linearniho parametru pfi pohybu a protahnéte souvisejici body

parametr(. Pfesunite objekty akce a vyberte celou drazku pro
pero, jako na nasledujicim obrazku.

3. Upravte multiplikator vzdalenosti: Vyberte e .
Pfesunout akci a upravte vychozi hodnotu od 1 do 0,5 ve E
vlastnosti multiplikatoru vzdalenosti, ulozte a ukongete e

editor blok. ——

4. VyzkousSejte dynamicky blok: Roztahuijte rukojet doleva a s pohybem
rukojeti doleva se bude zobrazovat hfidel s menSim primérem s

protahovacim ucinkem, drazka pro drazku se bude odpovidajicim zplisobem

pohybovat doleva, mezera se pfitom po celou dobu nachazi ve stfedu hfidele P—— ] st

s men$im pramérem. Pfestoze Stretch and Move maji spoleény parametr,

kdyz je Multiplikator vzdalenosti upraven na 0,5, posunuti se mlze natahnout
WUF -—=

pouze 0,5krat posunu.

13.2.12. Retézova akce

Pokud chcete realizovat symetricky Usek bez zmény stfedu drazky a délka hfidele s men$im primérem se méni s Usekem
soucasné, jak si miZete uvédomit, Zze?

1. Pfidejte usek pro krokovy hfidel: Pfidejte nasledujici parametr g o, R

natazeni a akci pro krokovy hfidel, jak ukazuje nésledujici obrazek. ;-t

Odrazené objekty zde oznacuji provozni objekt akce. ProtoZe néslednd |

operace neroztahuje hfidel kroku pomoci uchopt tohoto linearniho ; =i 3 -
parametru, Cislo Gchopu linearniho parametru Ize upravit na ,0°. bl T

2. Pidejte linearni parametr pro drazky na pero: i nearhevanstrs oo ] i 5
Chcete-li realizovat funkci symetrického roztazeni, v Wi

nastavte polohu zakladniho bodu parametru ¢ary jako ——_ﬂTEF g _ _

,Stfed".

3. Pridejte akci protazeni doprava pro drazku a realizujte fetézovou akci: Vyberte linearni parametr ,Vzdalenost* a
zménte fetézovou akci prosperity z ,NE* na ,Ano*, jak ukazuje nasledujici obrazek:

% Stretch

LinearParameter

Koncovi X |2188.5308

Koncowi ¥ |1316.195

Odsazeni . | 3675586

Veddlenost | 6076507

Uhel 25 3
Mnodina hodnot

Typ vaddle_| hic

Minmdin .. [0

Maiendin ...

Distance

%Strw Fight)
1

= = =

—

Umisténir... Podatedni bod
Zobrazt Wl | Ano
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%Sue\ch

Pridejte akci Stretch Leftwards for Keyway, jak ukazuje nésledujici obrazek. Lisesprmeter

Distance

Zvlastni poznamka: Pro linedrni parametr zvolte ,Vzdalenost® tak, aby se 2. 2 -

natahoval doleva sada provoznich objekt(i. Toto je nezbytny postup

fetézové operace. " i -
4, VyzkousSejte dynamicky blok: Po tazeni levé rukojeti se nejen drazka pro : ]
drazky se natahne obousmérné a symetricky, ale také se automaticky g

natahne i hfidel s mensim prdmérem. Toto je fetézova akce. Realizace
fetézové akce ma dva dllezité postupy: Nejprve upravte hodnotu viastnosti

parametru, ktery se musi stat jako propojeni, a zmérite vlastnost ,fetézové

akee" z ,NE“ na ,ANO". Za druhé, zvolte parametr objektd, které jsou zvoleny

pro akci propojeni, kterou chcete nastavit. *E- = i I

13.2.13. Méfitko akce

Scale Action Ize pfizpUsobit linearnim parametriim, polarnim a XY parametriim, aby bylo dosazeno riiznych dynamickych
efektd.

Linearni stupnice
1. Kresli: Dokoncete kresleni pfistupového otvoru v modelovém prostoru a definujte jej jako blok,
jak je zndzornéno na nasledujicim obréazku.

Polatek Y |1661.8557

Koncovy X | 2188.6308 ]
Koncovy Y 1316195
Odsazeni ... | 367.5586
Vzdélenost | 607.6907
Uhel 325
|

Typ vzddle... Nic
Minimini ... 0
Maximaini ...

‘ Umisténir... Pocateéni bod

Zobrazt vl... Ano

Retézové ... Ano

9
-ocet uzd 2 |
i

2. Pfidat linearni parametr: Zadanim do Editoru blok{
pfidate linearni parametr. Po¢ate¢ni bod linearniho
parametru je stfed kruhu a vyberte pocet Gichop( jako ,1°,
jak je zndzornéno na nasledujicim obrazku.

3. Pridat akci: Na panelu Akce kliknéte na ikonu Méfitko,
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urCete parametr Akce a cely pfistupovy otvor oznadte jako objekt akce, jak je zndzornéno na nasledujicim obrézku.

4. Vyzkousejte dynamicky blok: Ukoncete Editor blok a viozte
dynamicky blok, poté, co jste rozloZili dynamicky blok, pfetdhnéte uchop
trojuhelniku, objekty (matice) s nim zméni méfitko.

Polarni stupnice

Kdyz pfesuneme méfitko stupnice pfistupové diry vlevo od stfedu kruhu, konkrétné pfesuneme i \\ v "‘\
zakladni bod linedrniho parametru doleva od stfedu kruhu, zjistime, Ze blok nema odpovidajici i‘,m@ {\ > f@j?’
méfitko, jak je znazornéno v nasledujici obrazek. L \__,,:é’ 3

e @/ (4.f‘.

Davodem je to, Ze koncovy bod linearniho parametru nemdze
prekrocit sviij zakladni bod, takze zménime linearni parametr na
polarni parametr, neménime z&dné dalSi operace, jak ukazuje

nasledujici obrazek.

Ukoncete z Editoru blokd, znovu pretahnéte ichopy bloku
pfistupovych otvor(, uvidite, Ze po zméné z linearniho parametru na polarni parametr mzeme Gchop pfetahnout a upravit
dynamicky blok libovolnym smérem.

13.2.14. Méritko znaku

V této Casti vysvétlime nékteré znaky Scale pomoci parového pfikladu XY Parameter a Scale Action.

1. Kresleni grafiky: Nakreslete grafiku, kterd potfebuje dynamicky blok, a definujte je jako
blok, jak je uvedeno nize:

O

2. Pridejte parametr XY: Editor vstupnich bloka, pridejte parametr XY. Pfidavani parametrdi je podobné linearnim
parametrdm. Vyberte prvni bod parametru z levého dolniho rohu obdélniku jako zakladni bod, druhy bod z pravého horniho
rohu a zménite pocet uzlt na ,1". Poté pridejte akci Scale Action, jak je ukdzano nize.

o Horzontain. | 140 9956
Vesthani ... | 298,9498
i. ﬁSoal & L
| 160
I.‘f Horizontan... Nic
g Hodzontain. . 0
; Horizontéin, .
g Vestiaini typ Nic
Vetkdni .. 0
Vertikalni ..

Distance
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%Scale

Y Distance

0

o

3. Vyzkousejte dynamicky blok: Po opusténi Editoru bloki pfetahnéte tchop
pravého horniho rohu obdélniku a uvidite, jak se cely dynamicky blok méni, kdyz se
Uchop pohybuije. Je snadné zjistit, Ze jak kruznice, tak i obdélnikové méfitko podle
zakladniho bodu XY parametru.

4, Upravit akéni zékladnu: Upravit typ z&kladny:

-

X Distance

(Propsini |

+

prejdéte zpét do editoru, vyberte moznost Méfitko a

“n

zméfite vychozi ,Zavislé“ na ,Nezavislé* ”.

®

Typ méfitka  méFitko XY

! Seale

Y Distance

Nazev akce | Méritko

X Distance

Typakce | MéFitko
Vybérova .. | 6 objekty

i

Ur&ete novou z&kladnu: Jednim kliknutim na pravé vstupni pole
,Base-X" a ,Base-Y* mlZete ruéné zadat hodnotu soufadnic
nebo jednoduse kliknout na malé tlagitko s teckami elipsy

®

Typ méika | méiko XY
Typ refere, | Zivaly
=

Rederentn

! Scale
$ -

Y Distance

|

Nazev akoe | Méfitko

—e— Typ skee | Mé&fiko

napravo od vstupniho pole a snap zakladni bod, jak je

Wbérovd . | 6 objekty

X Distance

ZNnazornéno:

Jako zakladni bod zadejte zakladni bod kfizkem a stfed kruhu. Po ukonceni
Editoru blokd zmérite méfitko dynamického bloku. Po tipravé typu a polohy
zakladni se zméni méfitko stfedu dynamického bloku ze zakladniho bodu
parametru XY na novy uréeny zakladni bod (stfed kruhu).

5. Typ méritka: Ve vlastnostech zmény méfitka je , Typ

A

méfitka“. Vychozi hodnota je ,Mé&fitko XY*. Pokud
vyberete ,Mé&fitko XY*, dynamicky blok se zméni, kdykoli

se Uchop méfitka presune na osu X nebo Y. Pokud

[ b2l
N .. [T
‘& Scale erreng
i Typ refere... FlERLD]
& ——|méfitko X
Referenén... méritko Y

Y Distance Refecencn... 0
T —

Nézev akce | Méfitko

Typ akce | Méfitko

zvolite ,Méfitko X*, zméni se méfitko pouze tehdy, kdyz ~

se sevFeni stupnice posune na osu X. Stejné, kdyz
zvolite ,Méfitko Y*.

X Distance

13.2.15. Otaceni

Vybérova ... | 6 objekty
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V této Casti pouzijeme parametr rotace a akci otoCeni k pfidani funkce dynamického otoceni k zobrazeni indexovych
symboll (anglicky systém), které se Casto pouzivaji v architektonickych vykresech.

1. Nakreslete vykres: Nakreslete symbol indexu pohledu a definujte ho jako blok, jak je znazornéno
na obrdzku nize. Definujte Cislo pohledu a Cislo vykresu jako atributovy text, abyste je mohli kdykoli w
upravit.

2. Pridejte parametr rotace: Jako prvni bod parametru vyberte stfed kruznice, vychozi je systém jako bod rotace, nastavte
typ Uhlu jako "inkrement" a definujte jeho &islo jako 15 stupid, jak je uvedeno nize.

3. Pridejte akci otoceni: Kliknéte na tlagitko akce rotace na panelu akci, shoduijte se s parametrem, objektem a pozici pro
akci a vyberte cely symbol indexu jako objekt akce.

Rotation

4. Vyzkousejte dynamicky blok: Ukoncete editor bloku a vlozte blok, taZzenim rukojeti rotace dosahnete efektu rotace, jak

AxeT]

101 %

Pomoci funkce Polarni protaZeni dynamického bloku nakreslime v této sekci symbol sekce.

je znézornéno na obrazku nize.

13.2.16. Polarni protazeni

1. Kresleni, zrcadleni a definovani jako blok: N&sledujici vykres obsahuje text atributu, ktery Ize podle potfeby upravit.
Poté zrcadlete tento vykres a definujte zrcadleny objekt jako blok.

Y Y
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2. Pfidejte akci a parametr pro text atributu: Pfidejte S
textovy parametr a akci pfesuiite pro text a zménte

— X

fetézovou akci na ,Ano“. Je pfipraven na dalSi krok k el
crMmosition

vytvofeni fetézové akce pro akci Polar Stretch Action. é‘ fﬂove

3. Pridejte polarni parametr a akci: Pfidejte polarni parametr, jehoz prvni Y

bod by mél byt stfedem symbolu sekce. Tento bod bude stfedem rotace $_ Distance _ ﬁ RSt
polarniho parametru. Postupuijte podle pokynd nize: - X

1. Vyberte pfisludny Gchop polarniho parametru jako pfidruzeny bod sition
parametru a urete pole Stretch (obr. 3.1). AJ—ﬁMO"e

2. Vlyberte objekty, které chcete natahnout, a bodovy parametr ,position” point,

coz mUZe zajistit, Ze se text a symbol symbolu pohybuiji spole¢né (obr. 3.2).

3. UrCete objekty, které se otaci pouze pro akci Polar Stretch Action (Obr. 3.3).

4. UrCete umisténi symbolu akce (obr. 3.4)

5. Opakovanim vy$e uvedenych krokU pfidejte stejny parametr a pofadi akci pro levou ¢ast.

Distance

—i»i —a —i;'—

Distance

%Move

Fig 3.1 Fig 3.2

Distance Distance

1 é X ki
éji)osﬁ ’ gé_/posii

ﬁ | AL }{}Hwe

Fig 3.3 Fig 3.4

Je lepsi, pokud skryjete uchopy, které nejsou spojeny s parametrem Polar Stretch Parameter, jak je uvedeno nize:

Y
%PolarStretchl BiReEsEE) H Distafice %PolarStretch

pos1t10n1—\—é o -
%Movel

4. VyzkousSejte dynamicky blok: Otevfete
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grafiku, ktera musi byt dimenzovéna, a vioZte dokonéeny dynamicky blok (obr. 4.1).
Pfetahnéte uchop dynamického bloku, symbol sekce Ize natahnout ven a otocit kolem stfedu a dokongéit znacku symbolu
fezu (obrézek 4.2).
Fig 4.1
Fig 4.2

13.2.17. Charakteristika Polar Stretch Action

Upravte ¢islo uzlG polarniho parametru v dynamickém bloku symbolu sekce v poslednim pfikladu tak, aby se zobrazily obé
dvé uzly polarniho parametru. Z nasledujiciho obrazku vidime, ze centralni rukojet se pfed a po zfetelné lisi. Pfed Upravou
byl stfedovy bod ve skute¢nosti zakladnim bodem bloku, a to byl bod vloZeni. Ale po Upravé je stfedem bloku zakladni bod
polarniho parametru.
Before modification
al 1a
Modified

Al 1a

Kliknutim na stfedovou rukojet Ize rukojet posunout do libovolného sméru. Mezitim se znovu objevi tmavé modry bod

vloZeni bloku, jak ukazuje nésledujici obrazek. Je ziejmé, Zze bod vloZeni je pokryt pouze z&kladnim bodem polarniho
parametru. Zakladni bod polariho parametru se mdze libovolné pohybovat, ale u bloku se zda, Zze nedochazi k Zadné

sl . A

Aby bylo moZné potvrdit, zda se blok zméni nebo ne, pfesuneme Uchopy na obou terminélech a zjistime, Ze symbol sekce

zméné. Ale je to pravda?

se pfi zméné nezaostfi na tmavé modrém zékladnim bodu, ale vezme zakladni bod poléarniho parametru jako otogeni stfed,
jak ukazuje nasledujici obrazek.
y /\A
al 7 o s ¥,

Ar“+ _]AE‘> Al - T

Vstupte do editoru blok(, posurite parametr nahoru a ostatni nastaveni se nezméni.

| Distance

]
%PolarStretchl Distancel D\% & %Polars‘tretch

B X
poleonlm ’ osition
%Movel Hove

Ukoncete editor blokd, posurite pravé drzadlo a uvidite, Ze stfed otaceni se pohybuje spolu s parametrem. Z vySe uvedenych
pfiklad(i je obtizné pochopit, Ze polarni parametr se nem(Ze libovolné pohybovat jako bodovy parametr a linearni parametr,
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divodem je to, Ze zakladni bod polarniho parametru ur€uje stfed otaceni objektu, jakmile je parametr pfesunut, stfed otaceni

se bude pohybovat odpovidajicim zplisobem. To, Ze se parametr rotace nemdze libovolné pohybovat, ma stejny ddvod.

]
| L N

Ar*%:>“rq .

13.2.18. Pole %

Pro funkci Array dynamického bloku potfebujeme pouzit Array Action, pouzijeme Array Action, abychom se shodovali s
linearnim parametrem, polarnim parametrem, XY parametrem pro dosazeni riznych poli.

Linearni pole
1. Kresli: Nakreslete seznam dilli a definuijte jej jako blok.

No. Name Number | Materials Horm Note

2. Pridat linearni parametr: Po pfidani akce Array mzeme pfetahnout dvé Gichopy parametru, aby se vytvofilo pole
seznamu, ale samozfejmé doufame, Ze se nam podafi dosahnout pouze nahoru pole prazdného pruhu, nikoli pole dold,
abychom se vyhnuli chybam, méli bychom se skryt pfilnavost pod parametrem, jako na nasledujicim obrazku.

Tablefrray
ay/d1 stance

1

Arr:
No. Name Number | Materials Norm Note T
7 > X

3. Pridat akci pole: Béhem akce Pfidani pole bude systém vyZadovat jmenovani mezer mezi sloupci. Mezera mezi sloupci

je vzdalenost mezi objekty, které pole vytvofilo. Zde je Sitka Cary 7 mm, pro ¢aru mezi fadky Ize zvolit pole zblizka, uréime,

Ze mezera mezi sloupci je 7 mm.

Arr ayD{i stance

‘B Tanlebrray
4

No. Name Number | Materials Norm Note _f
73 = X

4. VyzkousSejte dynamicky blok: VioZit dynamicky blok, pfetahnout uchyt pravého horniho rohu nahoru, &islo fadku
seznamu soucasti bude pfidano automaticky, jako na nésledujicim obrazku.

No. Name Number | Materials Norm Note
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XY Array
Ve srovnani s linearnim polem ma
XY Array svisly smér Array.

Polarni pole

Priklad dynamického bloku vidime nasledovné, po
pietazeni uchopu bude Ucinek stejny jako na
nasledujicim obrazku. MlZete vidét nejen, Ze mizeme
protahnout plot, ale miZzeme také otogit smér nahodné,
to je efekt kombinujici Polar Stretch s Polar Array. ¥
Vstupte do Editoru blokd, Stretch, zplsobU pfidani akce Array,
jako na nasledujicim obrazku, tuény objekt vyjadfuje

relevanci s vybranou akci. Polarni parametr urCuje pfimo
cestu pole, polarni pole bude povazovat smér polarniho
parametru za smér pole, ¢imz dosahne funkci pole v
jakémkoli sméru.

=

% Array

: ﬁ Stretch

Distance
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14. Sdileni dat mezi aplikacemi

14.1. Net Framework Support

NET APl vam umoznuje programové manipulovat s aplikacnimi a kreslicimi soubory s knihovnami, které jsou vystaveny a
Ize k nim pfistupovat pomoci mnoha riznych programovacich jazyku, jako jsou VB.NET . C #a Managed C ++. Atd.
UZivatelé jsou schopni automatizovat ukoly, jako je vytvafeni a Upravy objekt(i uloZzenych v databazi vykresového souboru
nebo zménit obsah souboru pfizptsobeni.

14.2. Cloudové ulozisté

Spoluprace mezi rliznymi oblastmi, jako je design, inzenyrstvi a projektovy tym, funguje efektivné diky cloudovému ulozisti
podporovanému. S cloudovym ulozistém mizZete synchronizovat vykresové soubory a vlastni nastaveni.

i‘/s\: D@ e e - ~ |2D kresleni =) s

Vijichozi WloZit Poznamka 3D Rozvrieni Pohled Sprava Export
HERE=|

Konfigurace Obnovit
zalohovani konfiguraci

B 8w @

Nastaveni Stahovani Upload Uploadovat
cloudu wykresd aktualni vykres

4 Drawingl.dwg x

| T

Kresleni souborti synchronné

Po registraci cloudového Uctu je mozné prohlizet a sdilet data v cloudu. UZivatelé mohou nahravat nebo stahovat vykresy z
cloudu nebo dokonce vytvaret kategorii, ktera implementuje synchronni kresleni pomoci stolniho a mobilniho zafizeni nebo
pocitaCe Tablet PC.

Vlastni nastaveni synchronni

Existuje nékolik nastaveni, kterd mlZete pfizpUsobit podle svych potieb, jako je nastaveni rozhrani, zvyklosti pouzivani,
definice objektl (pismo, typ ¢ary, Srafy atd.). Nastaveni Ize uloZit na mistni disk nebo cloudovy server, coz umoziiuje snadné
obnoveni nastaveni vykresu pfi pfeinstalovani softwaru, ktery Ize sdilet s ostatnimi ¢leny vaSeho projektového tymu.

14.2.1. Nastaveni cloudu

G Moznosti X
Atudini profl <<Nepoimenovany profil>> B Aktudini vikres Drawing1.dwg

V dialogovém okné MoZnosti na karté Nastaveni

Usivatelské nastaveni  Kresli  Viibérova mnoZina  Profily MNastaveni synchronizace cloudového Gloist  Collaboratio 4 | *

synchronizace cloudového UloZisté uvidite pfed pfipojenim k

Vyberte coudovy oviadsd: | Baidu YunPan v Povoleni

ovladadi cloudu nasledujici moznosti: lev
Poufité misto: oM

Volné misto: oM

Nastaveni penosu vikresu

Uréete slozku pro staZeni:

Ci\sers Veranka Havadsiovi | ..

Automaticky upload pfi ukiddani

[Nevyzivat pii duplicitach

Stomo Pousit (4) | [Napovéda (H)
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Viybrat cloud: Nyni si mlzete vybrat dva cloudové ovladace, z nichZ jeden je dobfe znamy Dropbox.

Pod nadpisem Informace

Nazev: Zobrazuje uZivatelské jméno podle vybraného cloudového oviadace.
Pouzité misto: Zobrazuje velikost vykresu, ktery bude nahran do cloudu.
VoIné misto: Zobrazi volné misto dostupné v ovladaci cloudu.

V &asti Nastaveni pfenosu vykresu
Urcete slozku pro stazeni: MliZete urcit cestu, kam bude staZeny vykres uloZen.

Kromé toho existuji dvé moznosti, které vdm umozni automaticky nacist vykres, kdyz jej uloZite, a nezobrazi vyzvu pfi
duplikovani vykresu. Tyto moZnosti m{iZete zkontrolovat ¢i nikoli. Tyto moznosti hraji dlileZitou roli pfi zobrazovani vyzev
souvisejicich s cloudovymi akcemi na hlavnim panelu systému Windows.

Povoleni: Toto tlacitko prejde k vybranému ovladaci cloudu, takZe se mizete pfihlasit a poté zacit nahravat nebo stahovat
vykresy.

Pokud jiz mate Ucet schranky, kliknutim na tlacitko Autorizovat se mlzete pfihlasit a ziskat pfistup ke schrance.

& Drogbox - 41 Request Autherization - Signin o
profiz> L) Housini vikrea 5

s Peolly  Mastaven! synchvonizace dot

Bhiuini prof ‘<<hlepojmens

Ubivabelshd nastaveni. Kresh  Viblrovd mrol

>

Viberte doudovy otadet: Cragbax > -~
Informace

N !

Posdmste OM

Vondmistn: O

Sign in to Dropbox to link with GstarCAD

Nastaven penas vikres G S

et 2o pro stafen:

Cusersiveronka Havadeos] .. o

| hustomaticky upload pf idédéni

[ revyaivat of duplatich

Fe T e

Poté kliknéte na tlacitko Povolit a zlistarite pfihlaSeni k Gétu Dropbox.

Poté se musite vratit do dialogového okna Moznosti a dokongéit autorizaci kliknutim na tladitka Pouzit a OK.

Od této chvile budete moci stahnout, nahrat nebo dokonce nahrat svij aktualni vykres s Gpravami, které budou
aktualizovany v cloudu.

14.2.2. Upload vykres(

Chcete-li nahrat své kresby, staci kliknout na tladitko Odeslat kresbu na pasu karet. A vyberte soubory, které chcete nahrat.

Vychozi | VloZit |F'c|.-:na'mka| 3D |F!.c|zur.-‘:er1|'| Pohled | Sprava | Export |

Mastaveni Stahovani Upload Uploadovat Konfigurace OCbnovit

cloudu wykresu| aktualnivykres | zalohovani konfiguraci
Vikresy

Drawingl.dwg f\: Upload vykresi (Upload vykresi)
I'g'h. Upload vybranych vykresi do 168
cloudu
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Vybrat slozku x
Poté se na hlavnim panelu systému Windows objevi zprava, ktera vam fekne, P co.c|
[H-{£= G5 SOFT Team Folder
Ze odeslané soubory byly pfidany do fronty tloh. OkamZité se objevi dialogové
okno Vybrat slozku. Pro vytvoFeni vykresu muzete vytvofit slozku. Tato
referenéni slozka bude vytvofena pfimo v cloudu. Poté stisknéte tlacitko OK.
. L, ; e . _wymmslofku Zrugit
Na hlavnim panelu systému Windows se objevi zprava s hlaSenim, Ze [e==]

vSechny ukoly jsou dokonceny, to znamena, Ze vase kresby byly ispésné nahrany do schranky.

ENem D T ~

All tasks are finished.

14.2.3. Stahovani vykresii

Chcete-li stahnout vykresy, kliknéte na pasu karet na tlacitko Stahovani.

T ® @

H ¥
Mastaveni Stahovani Upload Uploadovat Konfigurace Obnovit
cloudu wykrest aktualnivjkres | zalohovani konfiguraci

y

Drawing1 @) Stahowvani (Stahnout)
¥ Stdhnout wykres z uréeného
adresage do lokilniho

Na hlavnim panelu systému Windows se zobrazi zprava: StaZené soubory byly pfidany do fronty uloh.

Vybrat soubory x

[ Cloud
@ J7~ GS SOFT Team Folder

w{ LB} Drawing1.dwg

V dialogovém okné Vybrat soubory mizete zaskrtnout nebo zrusit zaskrtnuti vykresa, které chcete stahnout. Poté stisknutim
tladitka Ok stahnéte soubory.

Na hlavnim panelu systému Windows se opét zobrazi zprava: V8echny dlohy jsou dokon&eny. To znamend, Ze soubory byly
Uspésné stazeny na cesté stahovani, kterou jste dfive nastavili.
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14.2.4. Uploadovat aktualni vykres

Vichozi | VioZit | Poznamka | 3D | RozvrZeni | Pohled | Sprava | Export
Pokud provadite aktuaini Upravy vykresu, ktery jste O D G ;
vr ™ R o = I'g"ﬁ I'g"ﬁ
drIVe nahrall dO ClOUdU, neZaleZI na tom Muzete Mastaveni Stahovani Upload Uploadovat Konfigurace Obnavit
cloudu wykrest aktudlnivjkres | zalohovani konfiguraci
aktualizovat Upravy vykresu a pfepisovat, pokud je]
nahrajete do cloudu. Dianinalanaies Diawing G'_\) Uploadovat aktudlni vyjkres (Uploadovat aktudlni vkres)

Po dokonceni uprav vykresu zadkrtnéte moZnost Automaticky upload pfi ukladani do RS e e T
nastaveni pfenosu vykresu a poté UloZit nebo bud stisknutim tlacitka Odeslat Uréete slosku pro stadeni:

aktudlni vykres na pasu karet upraveny vykres nahrajte do cloudu. | e dkmt|

I Automaticky upload pfi ukladani I

Na hlavnim panelu se zobrazi nasledujici zprava: Nahrané soubory byly pfidany do bANevyzivat pfi duplicitéch
fronty uloh.

Zobrazi se dialogové okno Vyberat slozku. Mizete vybrat stejnou slozku, do
které jste nahrali svij vykres, a nakonec stisknéte tlaCitko Ok. Vykres bude

Vybrat slozku

o
Usp&3né nahran, aby byl aktualni. 8- GS SOFT Team Folder
Po dokonceni uprav vykresu zruste zaSkrtnuti policka Automaticky upload pfi Nastaveni pfenosu vikresu
ukladani nebo Nevyzivat pfi duplicitdch a poté stisknutim tlacitka Odeslat aktuélni UrEete slosku pro stadeni:

vykres na pasu karet upraveny vykres nahrajte do cloudu

‘ cuments\GstarCAD Cloud\test

(] automaticky upload pfi ukladani

[ IMevyzivat pii duplicitich

Na hlavnim panelu se zobrazi nasledujici zprava: Nahrané soubory

Wybrat slozku

P ot

= GS SOFT Team Folder

byly pfidany do fronty dloh.

Zobrazi se dialogové okno Vybrat slozku. M{Zete vybrat stejnou slozZku,
do které jste nahrali sv(ij vykres, a nakonec stisknéte tlagitko OK.

Poté se zobrazi zprava s informaci, Ze vykres, ktery chcete nahrat, jiz v cloudu

Soubor ji existuje

existuje, a zepta se, zda jej chcete prepsat. Mizete klepnout na tlagitko Ano
. L i Soubor GS SOFT Team Folder\Sample
nebo Ne: P0d|e vaseho VybeFU- ~ Project A\Drawing1.dwg jiZ existuje,

prepsat?

(::as cloudovéha souboru: 11/12f19 16:26:12
Cas lokanho souboru: 11/12/19 16:21:48

14.2.5. Konfigurace zalohovani nebo obnoveni

Mizete zalohovat vykres a konfiguraci programu vybérem tlacitka Konfigurace zalohovani na pasu karet.

Wiichozi | VioZit |F'c|zna'rnka| 3D | F!.cuzwrien|'| Pohled | Sprava | Export | |_.-L_pp|i 170
=& O o &
=2 &y =S t =

Mastaveni Stahovani Upload Uploadovat Konfigurace, Obnovit
cloudu wykres( aktudlnivykres || | zalohovani | konfiguraci
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Existuje nékolik nastaveni, ktera miiZete pfizplisobit podle svych potfeb, jako je nastaveni rozhrani, zvyklosti pouZivani,
definice objektli (pismo, typ ¢ary, Srafy atd.). Nastaveni Ize uloZit na mistni disk nebo cloudovy server, coz Ize snadno
obnovit pfi pfeinstalovani softwaru, ktery Ize sdilet s ostatnimi ¢leny vaseho projektového tymu.

5 konfigurace Zalohovani a Obnoveni *

Umisténi dat
(®) Zalohovani konfigurace na lokalni disk
() Zalohovéni konfigurace do doudu

Konfigurace

Moznosti Upravit ufivatelské rozhrani (=, cuix)
Soubor aliasu(gcad.pgp) Podporny soubor tiskrmy

Srafovad vzor (*.pat) Palety nastrojd

Soubor Sablony (*.dwt)

Fonty a tvary (*.shx) Typ &ary (*.lin)

Font mapovani souboru (gead. fmp)

Zrusit

Nastaveni muzete obnovit také kliknutim na tlacitko Obnovit konfiguraci na pasu karet. Chcete-li zkontrolovat a uloZit
aktualni konfiguraci pfed obnovenim, vyberte tlagitko Ano.

Obnova konfigurace it

Aktualni konfigurace bude pfepsana,
doporuéujeme nejprve ulozit aktualnf
konfiguraci. Pokracovat v obnoveni konfigurace?

14.3. Piikaz Copylink

Pomoci pfikazu COPYLINK mohou uZivatelé zkopirovat aktuéini pohled vykresu do schranky a potom vloZit obsah schrénky
do jiného dokumentu jako propojeny objekt OLE.
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15. Zabezpeceni

15.1 Zabezpeceni

G Zabezpeceni

Pfikaz SECURITY nastavuje uroveri monitorovani zabezpeceni systému

a zobrazuje nebo odstrafiuje

aktualni certifikat ddvéryhodného

vydavatele. Nepojmenované soubory projektu VBA Ize nacist bez

varovani.

15.2 Moznosti zabezpeceni v Ulozit vykres jako

Urovefi zabezpeteni Divéryhodny zdroj

Velmi vysoka. Spusti pouze makra instalovana v divéryhodmych
(O) umisténich. Viechna ostatni podepsané a nepodepsané makra
jsou zablokovana

e) Vysoka(H). Spusti pouze podepsana makra z divéryhodnych

umisténi. Nepodepsana makra budou automaticky zablokovana.

@ dni{M). MiZete zvolit zda spustit nebo nespustit
potencionzing nebezpeéna makra,

Mizka(L) (nedoporuéeno). Nejste chranéni pfed potencionalné

e nebezpeénymi makry. PouZivejte toto nastaveni pouze pokud
mate software pro rozpoznani vind anebo pokud jste zkontrolovali
bezpeénost viech oteviranych dokumentl.

Zrusit

UZivatelé mohou pfidat volby zabezpeceni pro ur€eny vykresovy soubor, tyto moznosti se projevi pfi ulozeni vykresu. Kazdy,
kdo chce otevfit soubor vykresu, musi zadat spravné heslo. Pamatuijte si heslo, jinak vykres nelze obnovit.

G
Savd = -
G Moinosti zabezpeceni X
G | Heso
=
Heslo rebo fraze pro otswien tohoto vikresu:
[ Wiastnosti Sfrovani vikresd (P

Adtudini typ Sfrovéni
Microseft Base Cryptographic Provider v1.0

Pokrocilé moZnosti (A

5 Potvrzeni hesla

Znovu zadejte heslo pro otevfeni tohoto wykresu:

Moznosti...

Save s type:

Upozoméni; Pokud ztratite nebo zapomenete heslo,

nelze jgj obnovit. Doporuéujeme, abyste uloZili seznam
hesel a odpovidajicich nazvi vykresl na bezpecném

misto. Hesla vykrest nerozliduji velikost pismen.

Stomo Napovéda
Fik name [Drawingd ST SR
AutoCAD 2018 Vkres(".dwg) v Cancel
Heslo x

Zadejte heslo pro otevieni viykresu:

Cilsersy “DesktopOrawing2 dwg

oK

Stomo

Stomo
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